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NOVA GENERACIJA BARVNIH TELEVIZORJEV 

SQUARE-FLAT - Ploscatl zaslon v studio designu s stereo-direct zvokom 

* Od 55-70cm SQF kalodna cev * Kabelski tuner (PAL) * InfrardeCe daljinsko upravljanje za vse 
funkcije ♦ Vgrajen timer * AvlomatsKo iskanje postal * Direktno klicanje kanaiov (st kanalai * Od 
27-96 moznih programiranih postal * Prikaz vseh funkcij * Moc 2 x 5W *2x2 stereo zvocmka * 
Stereodirekt zvok (zvocnika na prednji strani) * Tipka za odvzem zvoka * Dvoiezicni (biiingual) 
sprejem * EURO-Scart audio video vticnici * Prikijucki za zunanja zvoCnika. slulalke. DiN line-out * 
Pripravljen za prikijucitev; hisnega racunalnika, videorekorderja in TV iger * Prilagodljiv za SECAM. 
sateiitsko TV, BTX * Ohisje kovinsko antracitne barve. 


Ppodajna mastai NOVI SAD. LESNINA. Bulavar 23. okt 5a. 021/331-633 

MARIBOR, LESNINA, 63211 HoCt, 062/304-697 SKOPJE, CENTROMERKUH. Lanjirtova 29. M1/211-1S7 

NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA. Kidridev trg 1, 068/22-395 ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prllaz JNA 8. 041/430-132 
SARAJEVO. FOTO OPTIK, Zrinfakog 6, 071/26-769 RIJEKA. EMONA COMMERCE. Skopska bb. 051/31-081. 23-352 

BEOGRAD. CENTROMEHKUR. Clka Ljublna 6. 011/626-934 CAKOVEC. MEDJIMURKA, Trg republika 6. 042«11-111 
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m esen je v razvilih druibah na mars<- 
katerem inOusIriiskam podrodju 
iBini ias Oilanc in raimiilianl o pii- 
hodnoBli. To vaija tudi za inlormatiko in 
raiunainiStvo. Pred dvaiselimi leli. ko so 
Izdelali pn/e polpravodniSke pomnilnike, 
ni bilo kaj dosli poznavalcev. ki bi verjeli 
napovadi Gordons Uoora. Panes pred- 
sednika upravnega odbora mullinadonal- 
ke Intel: molak je namrei prerokoval, da 
se bo StevUo Iranzlstorjeir. sVaiemh na 
eno samo liskano vez/a, vseko poldn/go 
lelo podvojilo. 

‘Uoorov zakon- ja Se vedno veljaven 
Uedlem ko je bilo y prvi Inteloy DRUM 
mo6 shraniti vsega 2S$ biloy. Panes Izde- 
lujejo pomnilnike z 1 Mb. preskuSaio takS- 
nes4Mb in razmiSljaio O noyih s J6 Mb . . . 
All, kot je y najvaiil britanski raiunalniSki 
reyiji KW zapisal komenlator Martin 
Banks: za denar, s katerim ste si pred 
desetimi let! kupili 8-bitni sistem s pomnii- 
nikom 32 K in kaselnim medijem, Panes 
dobile 16-bitni stroj z enim megabytom. 


Vaina spramamba 
De2uml lelefoni: 

(061) 310-798 all (061) 31S-366. 

Int. 27-12 

odalej.vaak betrtak od 6. do 11 . ura 


jutri pa SI fiosfe lahko omisUli 32-bitnega 
z neka/ megabyti. 

6e ekstrapoliramo Mooroy zakon. nas ob 
misli na prelom tisodlel/a labko spreleti 
srh: 32-Mb pomnilniSki iipi. pomnilniki 
z 2S6 Mb. procesor s 36 miliioni tranzi- 
slorjev. takt SO MHz. skratka. namtzni ra- 
Cunalnik. ki na/ bi zmogel toliko kot skoraj 
120danaSnJih PC-jey z mikroprocesor/em 
386. . Kaj bodo nove generadie poiele 
s takSnimI slroji? Otodanu Benksu odgo- 
vor ni vSei: boji se, da se bo homo sapi- 
ens moral suienjsko pniagodiu okoliu 
tantastidnih komunikadi in rafiniranih ro- 
bolov. ki bodo zgolj aplikadie dedalje 
zmogljiyejSih raiunalnikov. 

Tudi pri nas na jesen pregledujemo silidj- 
sko sceno: najprej na l/ublianskem se/mu 
Sodobna elektronika. polem na zagreb- 
Skem Inlerbiroju. Toda Moorov zakon je 
y YU kyei/emu postayljen na glavo - iz 
leta y teto dedalje bolj zaostaiamo za no- 
voslmi in napredkom na informadjskem 
Zahodu. Ce je Brilanca Banksa prihodno- 
sti siran zaradi veljavnosti Moorovega za- 
kona, polem bi Jugoslovana morale lladti 
mdra zayoijo slepega tayanjavzadaranem 
krogu jaloyih resoludj in neodgoyomega 
vedenja. Kako dolgo se bomo Se yrleli 
V lej neskondni zankit ' 


Nisew tako bogal, 
da bi kupoval poceni, 
zato kupim proti AT pri 

MAIVDAT 

po solidni ceni 


Kadar greste na poslovno pot. po- 
kliOite V Petrovce, Dresinja vas 55A, 
tel. (063) 776-705, all pa se oglasite 
V kraju Grassau (100 km pred 
Muncnnom), Grafinger SirasselOa, 
tel. 08641/2785. 
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Flare - Z80 par 
exceUence 


Pred Sestimr tetl se is razcvetelo 
triride mikroradurtelmkov. Stevilre 
drobne tirme so Izdelovale na kupe 
mikrov. sai sa |e zdelo, da je prosto- 
ra na Irgj dovolj 2 a vse. Da nl bilo 
(ako. dokazuie usoda dragonov. orl- 
cov, electronov, elanov in ganieiev, 
ki sa |lh spomlnjajo le So listi, kl sa 
Jim zdl oaambitna tehnologija ia 
vedno naiboijia. Tollko razliinih, 
nezdru 2 ljivlh slrojav je bllo tudi tat- 
ko brema za programske hide; tako 
te danea podpirajo le Se radunalni- 
ke. za katara lahko zaradi ilavlla 
jporabnlkov pridakujejo. da se bo 
naloZba povmila. 

Po knzi. ki je sledila pnotnamu 
navduianju, se majbne druZbe niao 
ved upale poiiljati novin strojev na 
niZji del trga. Rajeso tzdelovale dra- 
ga naprave, namenjene poaebnim, 
specializiranim podrodjem - obde- 
lavl silk, radunskim poslom ltd. Ta- 
ko je na triiidu podasi zadelo prl- 
marjkovati novlh strojev, kl bl bill 
pnmerni za mnollco uporabnikov. 

Med (iatiml. kl menljo, da se mora 
to spremenitl. so ludi inienlrji Plara 
Tachnolegy. Ti so si zemisllll po- 
poln zabavni radunalnik. kl bl. da- 
prav nezdrjiljivz vsami obstojediml 
standardi, Imel Imenitno grafiko In 
zvok ter dovolj proslora v hi-fi oma- 
rlci. ie ilevllne tirme so poskusile 
prodajatl Igralne konzole, pa brez 
posebnega uspeha. Zakaj bl naj to- 
rej la stroj uspel in z osembllnim 
procesorjem predivel med. recimo, 
amigo in ST7 

Jedro Flare Technology so trije 
nekdanjl SInclalrovcl, John Mathl- 
ason. Eten Cheese irt Martin Bran- 
nan. Vsi so sodelovall pri nasteianju 
specirumov In se v dasu, ko je Am- 
strad prevzel Sinclair, ukvarjall z lo> 
kljem. 0 kateremsmovtej rubriki ie 
porodall. Ob prodaji Sinclairs je na- 
slala (jdl druiba Flare Technology, 


ki naj bl Se naprej razvijala zasnovo 
lokija in kondno zgradila stroj, kl bl 
bll pravo nadaljevanje spectruma In 
ved kot hiSri mikro. 

Vaa to se je dogajalo pred dvema 
letoma, Zasnova novega stroja sa je 
morala precej spremenitl. da bl se 
Izognlli sporu z Amstradom. Flarovi 
inienirji so stroj preoblikovali tako. 
da je prllagojen danaSnjemu trgu In 
ne tistemu izpred dveh let. kollkor 
ga je takrat sploh bllo. Spna bi za- 
devo smell Imanovatl radunalnik. 
zdaj pa JO Imajo za napravo. kl om> 
goda visek zabsve. Fredvidoma naj 
bl prodajall Skallo vellkosli ni-lt 
komponent, TV all monitor, par 
zvodnikov In Igraino pallco - brez 
tIpkovnIce.TakobI udobjedanainje 
zabavne elekironike zamenjalo sll- 
ko izpred nekaj let, ko so zanesenja- 
ki leiah pred televizorjem na tleh 
dnevne sobs v goSdavl kablov In 
majcenin Skatllc. Stroj je namenjen 
tistim, kl Ijubijo igre, grallkoinzvok: 
je Izjemno zmogljiva Igralna konzo- 
Ja. kl zmore tudi kaj drugega. 

Staro krilatico -ne sodi knjige po 
naslovu- v radunalniSkIh krogih 
poznamo kot -ne sodI radunalnika 
po procasorju'. Kar poglejte. kako 
smo se razvadlll: AT v taklu 8 MHz 
so Izginlll, zamenjall so jih nilrl novi 
z 20 MHz. Ne glade na potrebe naj- 
novejie mora biti najboljie. Amiga 
zns eno samo nalogo opravltl na 
tollko nadlnov, da je - deprav ime- 
nitna - predraga in se po mnenju 
mnogih preved opira na strojno 
opremo. Fo drugl strani je Amsirad 
s svojimi urejevalniikimi mlkrl do- 
kazal, da res ne potrebujemo vedno 
najpopolnejie tehnologija. 

V flaru tede ZU. tore) je jasno. da 
bo mikro poceni - bo pa tudi hllet. 
Uporaba ZBO prinaia mnoge ugod- 
nosll. Velikdel tirm.kisosekdajkoll 
ukvarjale z Igrami. dobro pozna ta 
procesor. zato nl treba vsake malan- 
kostl znova izumljati. kot sa je to 
zgodllo Atariju in Commodoru. Z80 
Stans bistveno manj od vseh 16 In 
32-bltnin procesorjav. Program, ne- 


plsan zanj. poZre bistveno manj 
pomnllnika kot IlstI za velike brate. 

Ko so sa Flarovcl zaradl naitele- 
ga odiodili za Z80. so se sredali 
z vpraianjem hitrosli. Zadnjih nekaj 
let poslaja procesor vedno bolj kr- 
milna in ne ved IzvrSns enota - le- 
iaika dels opravijajo namenski dipl. 
Vedinaprocesov, ki zadevajozaslon 
in zvok, je prav enoslavnih in pri 
njih CPE ponavlja vseskozi Isto za- 
poredje ukazov. Zato flare uporabija 
Stirl namenske dipe. kl procesor 
odreiijo rutlnsklh poslov. 

Take dIpe so si nekdaj lahko prl- 
voidlle le najvedje tirme. saj so bill 
precej drag!. Druibe, kot je Am- 
strad, so se uspele prebltl le zato. 
ker so prodale dovolj strojev. da se 
je splsdalo naprsviti namenske dipe 
zenje. Ob napredku tehnologija 
oblikovanja in izdelave si jIh danes 
lahko privoidijo tudi prav oOrobnl 
izdelovalci; ie ved: nihde ne more 
ved brez njin. Flarovi itirje posebni 
dipl - blitter, OSP/zvodni dip, video 
In glue - skupaj neverjelno zvedajo 


podatkovno prepustnost procesor- 
ja. V vsakem je okoli 2000 vrat. Ker 
piiemo 0 flaru v dasu, koie ni kond- 
ne izvedbe stroja, sa z njiml toKrat 
ne bomo podrobneje ukvsrjali Si- 
stemsko arhitekturo si oolsile na 
sliki. 

Operacijski sistem Flarovega mi- 
kra naj bl bil hibridna izvedba CP M. 
T^a niso izbrali zaradi zdnjiljivo- 
sti. temved zato. ker so bili s tern od 
vs^a zadelka na voijo prevajalnik. 
zbirniK, urejevslmk In diskovni 
vmesnik. Ne ve se ia. ali bo v kortdni 
izvadbl stroja mogode uporabtjati 
programs za CPiM: vsekaKor obsta- 
ja dovolj programerjev, ki bodo po- 
skrbeli za tako zdruiljivost tudi 
V pnmeru. da je sami Flarovci ns 
bodo zagoiovlli. 

£eprav pa bo kaj takega nemara 
mogode. mikro ni predviden za upo- 

graml ne bodo mogli uporabljati 
vdelamn namenskih dipov In bodo 
temu primemo podasni. Mod stroja 
je le V posebej napisanem softveru 
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Ob naKupu Dl nai prllagall trl take 
programs: FtarePaint, FlareSyrrth in 
FlareComposa Prvi bo klasifien rl- 
ssrski program, kot ga pozttamo 
z ve£lne dana&rjin mikrov. Prototip. 
ki so si ga ogledali angleiki koleg:, 
deljje podobno kot Pixel Pairtl na 
macu II in zna pobirali sllko s TV. 
Druga dva programs bi naj bila taki- 

S FlareSynth I. ... . 
uporabi grafiCnega vmesnika obll- 
kovati novB zvoke In jin udobno 
obilkovati. Take bo znal tiare posne- 
mati elektronske In klasldne Instru- 
ments. FlareCompose bo ertostav- 
nejii od prejiniega. Z n|im sa bo 
dalo vzorditl signals z avdio vhoda. 
Program blnai bit vpetvokoljeMIDI 
In se bo z n|im dalo Igrati preko 
Itpkovnics. Zvoine zmogijivosti 
stroja so neverjetna. Os bo na trilS- 
£u dovolj llarov, bodo nemara za- 
1ST kot slandardnl kontroler 


JIImidi.® 


onginalno zasnovo in zaCela izdelo- 
vatl siroj. Cakajmo in upaimo. IPo 

Psraenal Computer Woild 8/M.) 

25 MHz, novi 
standard za PC 386 

Generaeiiama osebnih raCuraini- 
kov s 16 In 20 MHz so se pridrjZlli 
PC-|I z mikropropesorjam 80386 in 
taktom 2S MHz. Vsa ve£|e firms 2s 
imaio dzlroma so vsaj najavlle svoie 
dirkaOe 25 MHz. med njlml pa so 
polsg IBM z modalom 70-A21 Iz dru- 
2ine PS/2 na|zanlmivej8e Compaq, 
ALR Mission in - iz svala dalovnitt 
postal - Sun s 3881/250. opisanim 
V MM e-"- 

Novi 
buje p 


Flarovci is pripravili hardverski In 
sottverskl relerenOni priroinik, kl je 
menda eden na|boljiih splob. Zato 
tistl. kl sa bodo Is spravlll prenaiat 
programs z drugih okolii na flare, 
ns bodo Imali prehudlh te2av. 

Vse doBlej napisano bo odvet. Os 
Flare Technology ne ns|ds koga, kl 
siboupal njihovstroi Izdetovativta- 
ko velikih kotlilnah. da ga bo dovoli 
na trZIMu. Tak podvig bl zahteval 
5 do 10 mlllionov QBP.Ob tern se )e 
pametno vpraiati, all je 2e dovolj 
firm, kl bi zamiiale prod dosadanjl- 
ml nauspshi In zaOele prodajatl po- 
polnoma svojevrsten strop Acorn, 
Atari, Amsirad in Commodore so se 


* tolikjni 

voiOill predstavitl nov raOunalnIk. kl 
bi ne bit zdru2l|iv z niihoviml prejS- 
njlml Izdelkl. Nemara bl flare uspel. 
da ga kot igralni strojdek prevzame 
kakina tlrme. kl se sicar ns ukvaria 
z radunalnikl, a gre ludi v tern prl- 
meru za tvegano nalo2bo. 

Brez take podpore je prihodnost 
slroia negotova. Flarovo zasnovo bi 
iahko prodaisli na karticl kot doda- 
tek PC all PS/2, ker pa bl v tern 
prlmaru prodali bolj malo. bl blla 
cena najbr2 visoka. Flare Technolo- 
gy se trenuino dogovarja z nelme- 
novano firmo, ki bo morda prevzeta 


podno2ja za 80387-25 in Weltekov 
3167-25 (3167 le nezlv za vezje, vka- 
leram je v anem iipu inlegriran ves 
nabor 1167, vendar vedjo hitrostjo). 
potem ORAM z 2 do 16 Mb In 80 ns. 

I. 2 all 1,44 Mb FD. 110 Mb all 300 
Mb in 18 ms ESDI HO. 16-bitno VGA 
In ossm re2 v znanem starem Com- 
paqovam ohi$|u. Compaq 2e dtiri le- 
ts - od prvega models deskpro 
8086 - ne menja zunanjega videza 
3vo|in namiznih radunalnikov (edina 
Izjema je novI deskpro 366). Cena 
models deskpro 386/25-110 is 

II. 300 USD. 

Konkurent ALR tlexcache 25386 
je ludi zasnovan na 80386 In 82385 
s 25 MHz, vendar ima zdaj 64 
K predpomnilnika. podnozje za 
80387. niter DRAM z 2 do 10 Mb in 
60 ns. 1.2 all 1,44 Mb FD, ESDI HD 
8 150. 300 all 600 Mb In 18 ms. 16- 
bltno VGA in prav tako osem re2 
v vertikalnem ohiiju. Zaradi veCiega 
predpomnilnika in nilreiSega vezja 
DRAM le tlexcache 25366 za malen- 
kost hilrejil od deskpro 386/25. Ce- 
na modela flexcache 25386 s 150 
Mb HD je 9500 USD. 

Kot vidimo. novi stadard poleg hi- 
tra|8ega procesorja zdai pomeni le 
82385 s predpomnllnikom in krmil- 
nlkom predpomnilnika. naimsnj 
2 Mb DRAM, kar ie dovolj za delo 
z OS/2 all UNIX, potem hiter ESDI 
(all SCSI), kar le standard za trde 
dlske. In grefiko VGA s 16-bltnlm 


vodiiom. Tovrstni PC so dvakrat Hi- 
treili od navadnega 386 s 16 MHz In 
brez predpomnilnika. Tajvanske fir- 
me raiunalnike 60366-25 zdaj 
oprsmlisjo z zmogljlvimi hladllnimi 
napravami. tako da stroji zanesljivo 
leiejo tudl v taklu 30 MHz.N.N.) 

Elbatex v Jugoslaviji 

Na ijgoslovanskem trgu 2e dolgo 
poznamo firmo Elbatex. distribu- 
torja mnogih va2nih raCunalnilkin 
dru2b. kl se pO|BVl|SiO od Triglava 
do Vardarja. Elbatex je pri nas naj- 
bolj znan kot glavni distributer Mo- 
torola - od diode do sistema 88000 
VME - poleg tega pa prodaia le ves 
Fujilsov program. Izdelke Western 



Digitals. Paradisa in Faradaya. po- 
tem vezia drulbe Thomson-SGS. 
Tosnibina disks m rrvonitorie Pana- 
somcove diske, CtUzenove mmiti- 
skalnike. nitre grafiCne karlice 
SPEA in 32-bitne clipperske pospe- 
levalnike za PC. konextorje firme 
Thomas & Betts, usmernike Hitrona 

vaznejie Skratka, zek) bogat in u- 
nimiv program Elbatex redno laz- 
slavl/a na liubljanskem seimu 5o- 
dobna elektroniks m ludi lelos na 
bo manjkal. Vse informaciie vam 
V Liubljani posreduie Ledo Remic. 
tel. (061) 325-456. na Duna|j pa 
Alaktandar Stepanov, Elbatex 
GeambH. Eltnergasse 6. A-1232 Wi- 
en. tel. 9943 222 863211-141. (Ne- 
bojSa Novakovic). 
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Hitri adapterji VGA 

Novi aOapter)! VGA za vodilo AT 
poleg popolne zd'uzljivosli z IBM 
VGA ponu|a|0 vatjo Io6l|ivost m 
vePfe Stevilo barv. pe udi vedio b<- 
trosi Med nilmi seodlikujeta karlici 
ATI VGA Wopdar m Video Seven 
VflAM VGA Prva za pribliZno 1000 
DEM ponuja VGA, EGA. CGA, MDA, 
HGC 132 sioipcev in dodaire lodlji- 
voiti 640 X 4B0 in 800 « 600 z 256 
barvami ter 1024 x 768 s 16 od 
256 000 barv. poleg taga pa osem- 
kral veiio nnrosl od IBM VGA, pat 
raraOi 16-Ditnega vodila in nipelne- 
ga iaxalnega stania. Oruga Kadica 
le $e nitreisa. ker jporablia Jllrahi- 
tre VRAM z dvoimml vraii. vandar ni 
zd'u2i|ivam s stariirii slandardi. Po- 

m'^stane pnbliZro*150o' DEM Oba 
Kadici imala 512 K RAM in vse <aZ- 
neiSa gonilnike. Toda peed naku- 
pom |iti |e treba obvezno laslirati 
(N.N.) 


Nova grafidna super 
delovna postaja HP 
9000 


□rjZba Hewlett-Packard ;e letos 
poleti predstavila najmopneiio de- 
lovno ppslaio. vkljuPujoCo nov zelo 
zii)ogi|iv 3D gralipni podsistem HP 
9000 model 835. je super delovna 
postaia ki V enouporaPniSkem. ve- 
eopravilnem okol|u zagolavlja 14 
MIPS in 2.02 MFLOPS pri operaci- 
lali s plavaiopo vepco z dvoino na- 
tanpnoslio 

GrafiPni podsistem TurboSRX 
omogoPa pnkaz lotorealistipmh slik 
in 3D interaktivno gratiko. trikrat do 
oesetkrat hilreiPo od podsistemov 
SRX vkijuOenih v praiPnia modeia 
350 in 825 TurboSRX {e poslei tudi 
u konfiguraciji modeia 350. delovna 
postaie z Motorolinim mikroproce- 
soriem 68020 in hitrostjo 4 MIPS. 
Nekai znaPilnosti tega podsislema. 
900 000 transtormaclj na sekundo. 
240 000 30 vektonev na sekundo In 
50 000 trikotnikov na sekundo ISO 
lock, z medpomnilnikom Z in Go- 
urodovim senCeniem) 

Visoka raven gralike in interaktiv- 
nosl omogoCata uporabniku, da 
predmele oblikuje s hitrostio irisli 
Izpopoinjena lotografski realizam 

veC ireba izdelovati diagih prolotip- 


PpdrobnaiSe intormaciie. Veljko 
Gobec, Hermes, zastopatvo Hew- 
lett-Packard, Delavska 73, 61000 
t-jubllana, tel. (061) 552-941) aii 
Mrs. T.M. Kucera, Hewlett-Packard 
Qes.m.b.H.. A-1222 Wien. Lleblgas- 
se 1. tel. (0222) 25001530. 


32-bitna zmeda 


Amstrad le podp-val pogodbo 
z IBM. kupil patent za PS/2 in si 
odpri pot k Izdelavi klonov Deli je 
podpisal nekaj podobnega kot Am- 
strad, Apricot bo to najbrZ $e stonl, 
Olivetti menda ze ima pravico upp- 
rabe palentov in Tandz ie napovedal 
kompatibiice. Pri vsam tern prese- 
neCa le Amstradova udaleZba. 

Ob oznanitvi pogodbe se le po 
pproCIlih angleSkega kolega po 
IBM-ovi interni mreZi CIrllo navduSe- 
nie. Druzba je celo prekrSila enega 
od pogoiev pogodbe Itako pravi 
Alan Sugar) in veselo objavila, da je 
Sugar -'paiacal znatno vsoto- za 
pravice do patentov MCA. A zakaj 
neki bi Alan polreboval kaj lakega^ 
Menda ne za nov mikro - sai je ie 
prezgodai - all pa? 

Sugarjevo zlalo pravilo lahko 
povzamemo priblIZno lakole poiSCi 
veliko trZiCCe 3 predragim blagom in 
zaCni prodajali nekaj, kar se zdi 

pak poceni stroja z MCA se ne da 
naredlti. sa| sami Cipi stanejo okoli 
300 GBP Govoricelrdijo, daboAm- 
stradov novi imenitnj stroj imai 
80366. nekaj podobnega Paradisovi 
VGA. trdi disk in verjetno Cudovito 
velik monokromalski zaslon. vse 
skupaj pod 1800 GBP. Kot vmesnik 
OS bodo nemara uporabili Win- 
dows 386. 

Cena je neverjelna, saj bl slroj, ki 
se ima po|aviti na se|mu PCW. vsa- 
kega drugega proizvajalca stal okoli 
3400 GBP Ima 32-0i1ni orocesor. ki 
prepozne celotan pomnilnik. ie lo- 
rej radi Sirite RAM. si tu lahko prl- 
voscile 4 Gb. To zahleva 32-bitno 
nasiovno vodilo. za kalerega danda- 
nes ie nl standarda. a se zadrje 
Cass zdi. da MCA sploh m lako sla- 
ba izbira. Na skrivaj seveda vamo. 
da Sega bodrZalludi Amstrad. leda 
za zda| ie ni nrC potrjeno. 

Dokler se niso pojavile govorice 
0 Apiicotoviri miknn, ki bodo na 
ogled konac septembra. je veCina 
ooazovalcev menila. da se je mikro- 
kanal v dirko za 32-bilni standard 

la'hko'z MCA'uporabl'ja?^ 



It) dvigniti IBM nad mno2lco 
izdelovalcev klonov. 

Oudno. res. Dobro staro vodilo AT 
IS bilo uspeino. uveljavljeno in na- 
manjeno mu je bilo na stotme karlic 
in vezij. Nekateri dodatki res niso 
prenesli veC kot 10 MHz. a veilnaie 
delovala. In deprav se je poiavljalo 
vedno veC strojev s laktom 25 MHz. 


Aprila je Intel predstavil lastno32 


vodilo - to |e namreC Multibus, k 
2e tako drag in ie Intelu morai p 
Cati. da ga lahko uporabljai. 

AST prodaia32-bitni mikro prei 
urn z 32-eiInim vodilom za AST-ove 
pomnilniike kartice. MnogI so to 
vodilo zelo hvalili. a kartice zanj iz- 
deluje le AST. 

Seveda je ie obstaial standard. 
Industrijske kartice VME niso tako 
nova stvar. VME je tako hiter Kot 
MCA in dovoljuje. da nekaj loCenih 
procesoriev nadzira vodilo. Pa le ne 
bo nihCe kogiral VME. ker je, orviC, 
zastonj (ne plaCai patenta) in ga. 
drugIC. praviloma uporabljaio tisti 


pod Motorolii 


deinikom. i 

Motoroli kot 0 izvirnem 
nasprotno. Noben obliko- 


vaiec Intelovlh sislemov si ne oi no- 
tel umazatl rok z VME 

Ko le Compaq najavil novo serijo. 
V katsri je bil tudi siroi s 25 MHz. se 
je potrudil glasno povedati. da ne 
potrebuje mikrokanala. Priznal je si- 
cer. da razvija mlkrokanal. a le zato. 
da bi preverll. all ga razumejo - Kot 
da bi izdelall rentgenski laser, luzij- 
ski reaktor. cepilec genov all kaj po- 
doDnega le zato, da bi spoznali teri- 
nologi|0. In gleii Compaqovo vodilo 
ima sicer veC noiic kot tisto v AT, 
a ni nobena namenjena raziirjanju 
pommlnlka in gre zanj le 24 Oitov. 
Rezultat najveC 16 Mb pomniinika. 
16 Mb dandanes stlaCl|0 na osnov- 
no ploiCo brez vsakrinih razSiritev. 

Izbrati moramo torej 32-bitni 
standard; a katerega? Za IBM-ovo 
ze obstaja nekaj ducatov kartic. Po 
svelu je 2 M orlmerkov PS/2, od 
katerih nedoloCene. a pomembna 
man/iina vsebuie 80386. Potemta- 
kem obslaia triiiCe za karlice MCA; 
in res se je ie pojavilo nekai 32- 

Inlelovo vodilo omogoCa veC nad- 
zornikov vodila. vendar nafveC itiri. 
Ne uporablja mikrokanalovega Inka 
s svetovnim registrom karlic, ob ka- 
terem sistem prebere itevilko n{ 
Kartici intake izve.iemu rabi r"-'- 
razen Intela ne Izdeluje Kartic 
Ceprav nemara ta zadoSCa. 5a 


ihCe 


vpraianie - slabie 


Po vsem tern se Amstradova odlo- 
Cllev nenadoma zdi znadlna Sugar- 
jeva jasnovidnost. Potem nl CuOro. 
Ce se to IBM zdi tako pomembno. 
Pri Tandonu je Chuck Peddle (-bCe 
PC-, kot so ga imenovall, ker je na- 
pravil 6502 in PET) za lanski boilC 

zaCel orodajatl. Ko so ga vpraiaii. 
ail ima mlkrokanal. le bii prlpravljen 


staviti precejinjo vsoto. da bodo 
pretekla leta. preden se bo MCA 
uveliavil na triiiCu. Nemara bi moral 
bolj pazili nasvoj denar (Po PCW 9/ 
88.) 

DOS 4.0 


Dvajsetega |uh|8 je IBM v ZDA 
predstavil novI operacljski sistem 
PC- DOS 4.0, Microsoft pa le svopm 
OEM zaCel orodejatl MS-IDOS 4 0 
Ko to berele. naj bl se ie poiavili 
mikn, opremeljeni z novo izvedbo 
DOS. 

Virl V VB in ZDA lrdl|0. da se |e za 
razvoi in uveliavitev nove izvedbe 
boll zavzemal IBM kot Microsoft 
Z DOS 4.0 nai bi namrei zadovoiiili 
lisle stranke. ki orjaikega OS/2 paC 
ne potrebujejo. a se |im zdi neumno 
vpreCi mIKra s 386 v DOS 3 3. Os- 
novnl razlog za vpeljavo novega OS 
le menda IBM-ov desellelni razvojm 
naCrt. ki oredvideva prevlado SAA 

DOS 4.0 je primeren za vse mikre 
s CPE 8088/6 oz. B0286.'3S6 naj- 
manj 256 K RAM m disketno enoto. 
RezidenCni del operaciiskega siste- 
ma le za 10 K veCji kot v izvedbi 3.3. 
MS-DOS 4.0 lanko pnlagoOimooko- 
Iju. t|. doloCimo. all nai bo OS na 
voljb poljubna all omejena koIrCina 


I I memo lujB vire' v reklamni 
broiurici za Borlandov Ouatiro sta 
Ova tako imenitna citata. da nikakor 
ne smeie zamudm pnloinosli. da iu 
ne bl onmerjali. Oa bodo vaii obCut- 


, and the si 

stallalion and tutorial I've evev seen 
for a spreadsheet - (Jerry Poumel- 
le. Byte, apni 68) B: -Borland's 
Qusttro is a well-designed spreads- 
heet for the rest ol us. not copy- 
protected. olenty ol features, and 
the simplast installation and tutorial 


cSSt N 


Ah. sai res tole 
pobrali iz avgustovskega PCW 
RETURN Poiavtl naj bl se PC kom- 
patlblfec. izdelek British Aerospace. 
Priloinost za Cudovito reklamo: 
•Bravo Alpha Echo, edlm proizvaja- 
lec letal, ki izdeluie PC... In eden 
od red kin, ki izdelujetoavtomobite.- 
RETURN Kolegl pri praj omenieoem 
PCW so se odIoCMi prevzeli lehrwko 


pridc^iva nove n. 
roCnike s sliko psiCka na rolki 
naoisom •NaroCiie Skateboard' t 


TURN Na sliki. Victor)eva direkton- 
ca marketinga Cindy Bowie demo- 
strlra posebno zaiOrtnoobleko. kr jo 
potrebuiete pri vstavljaniu Victorie- 
vlh izmenljivih trdih diskov RETURN 
Odbor japonttih iiskariev 
(CJPRINT) se razburja zaradi odno- 
sa EGS do niihovih liskaimkov 
Menda je EGS izdal porodilo. v kate- 
rem pnmerja Iri drage. terensKe 
evror^ tiskalnike s isslimi cenei- 

oaeiil CJPRINT ta omneriava -leme- 



Iji na vetikanskc naenakosti. kol da 
bi pnmariali rolla-royc« in llil uno - 
Ni Rovsam iBsno, kako to mlsll|o. 
ampak -- mar je lapo privaeti, da ao 
vai evropaki tiskainlkl vulgami. grdl. 
preta2KI in vnebovpljo£e drag!? 
Sploh pa. Ca so laponski avtomoblli 
tako Oobri, la zaka) primerjaio ja- 
ponske tiskalnika z Italijanskimi... 
RETURN Microsoft UK Ima prav za- 
nimivo organizirano podporo svoja- 
ga programa Rbasa. Ce vas zanima 
kaj ve£ kot to. kako doblli prlrodnik 
IzSkatle. vas Microsottovel preveie- 
|0 k raSunovodskl firmi Paat Mar- 
wick McLintock. kier vam rade volje 
zastoni postreiaio z nasvati. Peal 


Gosub stack 

Marwick {a pred kratkim organiziral 
nogometno lokmo v korist nake bol- 
nlinloa In zaprosll Microsoft za prl- 
spavsk. Zdt se, da tamkajinil fantje 
niso zadovoljnl z Marwickovo pro- 
slovoljno podporo. saj nIso nolall 
plaCati prispevka - no ja. ilo js za 
callh too QBP . RETURN Alplna, 
znana firms, kl sodelu;8 z BMW (nl- 
kar ns brskaite po spominu; gra za 
avtomobila. ne za mikre). je mad 
drugim napisala nov ROM (tokrat |e 
tisto. kar mlslite) za alektronski kr- 
milnlk motorja v Sportnam modelu 
BMW 5351. Tu poslane softversko 
piratstvo zarea zanimivo. Poskuslle 
z ROM BIOS kak5negaZX81 all PC. 
Mo'da vam bo uspelo: v na|hu|Sem 
pfimerj bo erknil motor RETURN 
Vsam, kl sicer upravldeno trdi|o, da 
-stro|i, kot so PC, ST in amiga, niso 
dosagljivl Zspu povpreCnsga Jugo- 
slovana-; 12. rovembra talosse ima 
V Aston Villa Sports and Laisure 
Centre, Birmingham. Great Britain, 
zgoditi razsiava obrobnth mikrov. 
Zadevo organizirata Graham Setta- 
ny In Mike Smallman. ilana skupine 


uporabnikov Tatungovaga einsle- 
Ina. Nekaj podobnaga sta izvedia te 
lani in predtanl; takrat |S razstavo 
obiskalo okoli tleoC l;udl. Letos bo- 
ste lam vsakakor vidsli Memolacho- 
ve moZa In pravijo. da se zanima 
tudi Sword. Poklieite 0473 217113/ 
49507 RETURN Zgodi sa tudi V na>- 
boljZifi drutinah: programska hl£a 
CRC |e 51a v prisilno upravo. baje 
zaradi izgub, ki so naslale po po- 
godbi z Electronic Arts. Ti spet pra- 
vl|0. da ni tako ltd. RETURN Yama- 
ha Cl IS prenosni AT, namenien 
glasbenikom. Zadeva ima osmaro 
vrat MIDI out. dvoje MIDI in ana MIDI 
thru, vtiie za sprejem in oddajo sig- 
nals SMPTE, nekai glaabc-''- - - 
V na sicer obidajni ti 


CPESC 


A 400 to 


II tipkovnici, 
'z,LCD 


11152 


K RAM. kl se ga da razSIriti do 2,5 
Mb. Obstajata dva modela, eden 
z dvema 3,5- palfinima disketnima 
anotama, drugl z eno in z 20 Mb 
Irdega disks. Prodajati ju bodo za- 
fiall oktobrs, cans nai bl znaSala 
nekje od 1500 od 2000 GBP. Yama- 
hin vmesnik MIDI ni povsem slan- 
darden. a firms te prepriiuje pro- 
gramske hISa. ki se jkvariajo s taki- 
mi programi, nai se oprlmejo njiho- 
vega Izdelka. Sicer se Yamaha spo- 
minjamopo propadlem CX5;legaje 
pokopala minorna podpora MSX In 
konkuranca ST RETURN Predsed- 
nlk Borlanda Philipps Kahn le pope- 
l|al svojo posadko do zmage v dirki 
za pokal Pacifika od San Francises 
do Havajev. Kahn je z enaistimi to- 
variii pripallal na cilj pel ur pred 
druglml. Na krovu ladrmce Kath- 
mandu so z Zenilhovim prenosnim 
modalom 286 s programi v turbo 
pascalu analizirali vreme in napove- 
dovali smer vetrov RETURN Po ted- 
nlh govoric in zanikanj |e konbno 
gotovo, da prenosni ST obstaia In 
da ge razvijalo v V8. 2al tega 5a na 


podoban OS/2 s PM; slednji le 5e 
vedno nedodelan. KljuSna razlika 
MS-DOS Shell IS aplikacija v MS- 
DOS in nesamoslojno okoljs. kot so 
GEM. Windows in PM. zalo tudi ni- 
ma lastnega API. Vkl|uCevan|e pro- 
gramovvokolje, kotgapoznamo na 
GEM-ovi mizi, torej ni mogoie. 

Qraflina lupina nl edina novost 
Izvedbe4.0 Podrie so se stare oma- 
jitve pomnllnika. Dolilna datotek je 
zdai omeiena le z velikosl|0 trdaga 
disks, paniclje smejo ob^ati po 
512 Mb oz. teorelldno 2 Gb. Odpsd- 
la le ome;ltav RAM na 640 K. MS- 
DOS 4.0 V EMS 4.0 hranl medpom- 
nllnlke in podalke za FASTOPEN. 
•Expanded Memory Manager- v Iz- 
vedbi 4.0 ustreza specifikacliam 
LIM/EMS 4.0 In odpira nova pomnil- 
n<5ka podfodjs tudi mikrom s CPE 

OOs 4.0 ima kot allernellvo ukaz- 
nim vrslicam in grafidnl lupini vde- 
lan SAA: vsl pomembni ukazi so pn- 
pravlienl tako. da |ih dose2emo 
s kombinaciiami ALT in drugih lipk; 
tako npr. ALT-P ustreza ukazu 
PRINT, kar uporabniki MS-Works be 
vedo. Z vkl|jiltvl|D SAA v DOS se ie 
IBM znatno pribllbal zeslavljenemu 
enolnemu uporabnl5kemu pristopu 
na vseh svojih rsfiunalnikih 

Prezgodei le is ugotavl|ati. all bo- 


ja. je sislem zmogel dr 
in do 32 Mb trd^ dii 
PC so Imali pravlloma 
160 K disks. Za ledanjs razmera 
lorejDOSl-Oveb' 


zadoiCal Odl- 
do danes je lehnidni razvot 
obnavlianieDOS. Pomnilni- 


1B) pa < 
prehitel 


razvoi 2eleznine ali pa se bo pndru- 
211 CP/M. ostaia odprto 
MimogreOS' hkrati z MS-DOS 4.0 
le Microsoft pokazel Windowa/286 

.. .. 1 

laAT. 




graflinega vn 
ki imaio vat kot 1 Mb pomnilmf 
obvIadadoSOMbEMSRAM Iz^ 
ba )e primama tudi za ; 

8068/56. le da se le tr 
odrsti virlualnemu 
Prodaiaio ie nove gonilmke m po- 
enostavlieno Instalacijo Predelali 
so tudi WIndowsGSe Obe tzvedbi 
pramoreta vmesnike in programski 
modul, kl je zelo podoben PM. sma- 
mo torai sklapati. da bo kasnaja 
mot prenaiali programe v okolis 
OS/2. <Po Oats Wen 9/B8 i 



moremo zapisall o ST Plus z izbolj- 
ieno grafiko. -Edina Izdelka, ki |u 
razvijsmo v VB, sta abaq in prenosni 
ST.- le dejal Les Player, lehnltni 
direktor Atari UK. Nemara so iuifia- 
nia o ST Plus povezana z deistvom. 
da bo 1040 kontno dobil toMko tasa 
obliubljani blltier. Ker so mad lem 
tasom Commodorievel izboijiali 
amigins grafitne tipe, bi bil res 2e 
tas za kaj tskega RETURN Avgusta 
so V akclji FAST In sirathclydske 
(spet VB) policlje okoli QIasgowa 
zajeli 4000 disket s pribll2no 5000 
programi za PC, ST in amigo, nekaj 
mikrov in kopirne pripomotke. 
Skupna vrednost pobranega softve- 
ra bi naj bila v razradu 150.000 GBP. 


Zalotenim piratom lanko nalo2i)0 
neomejene denarna kazni in do dva 
leli zapors V opomin in svaiilo bo- 
dotlm rodovom... RETURN Res 
tudno. kako potatje vpliva na Ijudi. 
Amstrad nai bi po porptilih angle- 
ikega liska na aetmu PCW Show 
pokazal Sinclair professional, ki ns| 
bl ga skupai z monitoriam prodaiali 
za 299 GBP. Sami /Unstradovci kot 
obitajno mol6i|0. Kol lahko skfapa- 
te po imenu. gre za zdai 2a iretio 
pr^elano rainkamaeijo vetne ma- 
vnea; v ign sta ie flare, (glai Mimo 
zaslone) in Miles Gordonov SAM 
(tudi 0 n;sm smo te porotali). /km- 
stradov slroi bi nai imef iliribaivno 
grafiko CQA in bll podoben CPC. 


Moj mikro 7 


NOVO V KONSIGNACIJSKI 
PONUDBI FIRME *3 Schneider 

EUROPC - IDEALEN RACUNAL- 
NIK ZA VSAKOGAR 

IBM-XT zdruil/iv raCunalnik. pro- 
cesor 6088-1 , ura 9.54 MHz. RAM 
512 K. grafika Hercules. CGA. 
1 X floppy 720 K 3.5". vmesniki: 
serijski, paralelnl, za miSko in za 
zunanji floppy 360 Kb. 5.25”, MS- 
DOS 3.3 

Opcija: trdi disk 20 Mb. razSiritev 
RAM na 640 K, koprocesor 

CENA: 1135 DEM in cca. 70% 
dinarskih dajatev 




TARGETPC - PRENOSNA VERZIJA 

IBM-AT zdru2ljiv ra6unalnik, procesor 
80286. ura 6 MHz, RAM 640 K, grafika Her- 
cules. CQA, plazmatski zaslon, 1 x floppy 
720 K 3,5", vmesniki: serijski. paralelnl, za 
monitor, za zunanji floppy 3.5 all 5.25" MS- 
DOS 3-3 


TOWERPC - ZA NAJZAHTEVNEJSE UPORABNIKE 

IBM-AT zdruiljivaserija. modeli 200/220/240 procesor 80286, ura 10 
MHz, RAM 512 K", grafika Hercules, CGA, 1 x floppy 720 K 3,5", 
vmesniki: serijski, paralelnl, za miSko in za zunanji floppy 360Kb. 
5-25" MS-DOS 3.3 


Opciie- tmi rli'sk do 60 Mb, razSiritev RAM na 640 K. koprocesor 


Opcije; trdi disk 20 Mb, raz§iritev RAM na 
2.6 Mb z RAM kartico 


l/se navedene racunalnike dobavijamo z operacijskim 
sistemom MS-DOS 3.3 in programskim paketom Micro- 
soft WORKS. 

AngleSka verzija vseh modeiov bo v konsignacijski 
prodaji V oktobru 1988. 

Vabimo vas, da obiSCete razstavni prostor Elektrotehne 
V Mali A na seimu Sodobna elektronika '88, v zadeiku 


oktobra in si ogledate racunalniske novosti firme 

SCHNEIDER. 


Pridakujemo vas. 



Elaklrotvhna LJuNlan* 
TOZO Elzat 
Polfanaka 2S 
$1000 LjuWiana 
Talefon: 061 329 745 
Fax: 328 7M 

Talax: 31 767 



Spremenite vase 
poslovanje 

V Intenradu razSirjamo ponudbo osebnih raCunalniSkih sisiemov PS IT iz tasine 
proizvodnje. 



Nudimo vam PS IT M30 in PS IT M50 


Oglasite se pri nas 

XmADC TOZD Zastopscvo IBM MoSa Pijadejeva 29. 61000 Ljubljana, cel.: 061/322-844 


Z modulo-2 V ROM 


JUR^ SiLG 


lass 


dviguie. postajaio vse pomemDnei- 
Sa naeala uilnkovitaga programrra- 
nja. Razvo) programskih aplikaclj 
na osebnin raiunalniklh In tub! veC- 
|in sistemin je 2e v dobrSnjI marl 
racionaliziran. sa; so dosegfilva ita- 
vilna programska orodja. kl omogo- 
iajo u£inkovito pisanje programov 


rie ID testno iavajanje z razhroSJe- 
valnikom. NapornejSe In znatno 
manj uiinkovito pa |e dalo progra- 
marjev na razvojj samoslO|e£ih 
(Stand alone) sistamov. kiarsepoia- 
vc|o zahtava po Integracl)! obseZna 
'n obieajno ia zahlevne programska 
opreme » EPROM. 


V lem prispevku bamo preslavill 
okolje za razvo] samostoiaCIh ml- 
kroprocesorakin aplIKacii ROMUL- 
2. kl smo ga razvili v Laboratoriju za 
raPunalnlSke arhilekture na Odseku 
za rafunalniitvo In InformaliKo In- 
stltuta Joiel Slatan v Ljubljanl. Sl- 
slBm je V sodelovanju z Real-Time 
Associates Iz Velike Britanlje zasno- 
vala In razvila skupina itirih mladlh 
'aziskovalcev (mgr. A. Brodnlk. 
J. Ferbeiar. mgr. S Mavrii In V.Vo- 
uk) pod vodstvom dr. Marjana 
Spegla. 


ZaradI (ssnostl opredellmo naj- 
prej samostojafil (mlkro) raCunalnik. 
To le ozkonamensKI raPunalnik, ka- 
tarega arhiteklura je zasnovana na 
osnovi mikroprocesofja, RAM m 
ROM porrtnllnika lar I/O vmasnika. 
ObiPaino je realiziran kot enokartif- 
nisistem. kaierega opravllaso dolo- 
Pana s programsko opremo. kl Je 
vioiena v brelnem pomnilniku 
(ROM). Primerl samoslojailb ra£u- 
nalniKov so Inlellgenlnl krmilnlkl In 
lermlnall. kl |in sreiu)smo v mnogin 
aplikacijan. npr: 

• kmilien/e obaelovalnin slro/ev 

• industr//ski terminali 

• krmilniki if lokalniti mreiah 
ILAN) 

• regulacijska lehnika 

• upravlianja robotov itd. 

Razvoj programska opreme sa- 

moslojefilh raiunalnlkov ponavadl 
poteka naiprej na razvoinem siste- 
mu in V konini lazi Se na samem 
samostojepem raiunalniku. Najzah- 
tevneiSi korak v razvoju je prav go- 
tovo prehod iz razvojrtaga sistama 
na samostojeil (v tern primeru cllj- 
nij raPunalnIk. V tej fazi mora raz- 
vojni sistem kar se da uiinkovlto 
podpiratl testno IzvrSevanje progra- 
ma - razhroSPewanje. Iz IzkuSenJ 
programeriev samostojedin raiu- 
nalnikov lahko zakliuCimo. da la 
tahnologija razvoia apllKaclJ samo- 
stoiePih slstemov neu£inkovlla. Oaj- 



rlml Izvlrnlml reSItvamI, za katara le 
sproisn palentni zahlevek, bistveno 
povepuje uflnkovltost pri programl- 
ranju samostojaPin mlkroraPunalnl- 
kov. Niagove glavne odilke so: 

• programiramo modulamo v n- 
sokem jaalku modula-S 

• razhro&6u]amo v realnem Casu 
na nivoju visokega leaika modula-2 
^ zaaeaanja 50 kapac/ter samo- 

idega radunalnika 


• V tazi razvoja in tesllrania na 
programiramo EPROM-ov, temved 
jib amuliramo in s lem prihranimo 
Cas. kl /a potreben za programirania 
in brisanie EPROM-ov 

• amuliramo samo bralni pomni! 
nik /ROM) samostojeiega mikrora 
iunalnika. zalo ni lelav s konSnir. 
prenosom programska opramevsa 
mostojail mikroralunalnik 

• sorazmamo nizka cana zaradi 
uporaba iBM-PaAT all XT skladna- 
ga raiunalnika kol razvo/naga raiu- 
nalnika v razto/nam sislamu. 

OdIoPItev o Izbirl razvoinega 
£unalnlka za razvoinl si slam ja ns 
kovala razSIrienost m cenenost 
Punalnika IBM-PC. 

PrI Izbirl programskega jezlka 
smo upoStevall naslednii potrsbnl 
zantevi: moinost kninega prevaja- 
nja na razvojnem raPunalnikj (PC- 


V dosedanjem razvoju smo RO- 
MUL-2 usposoblli za programlranje 
samostojepih mlkroraPunalnlkov. 
osnovanin na mikroprocaaorjlh 
IS038 In 180186. NaPrlujemo pa pro- 
gramsko opremo za podporo32-blt- 
nin mikroprocesorjev. Tu misllmo 
na Motorolmo druZIno S8000 
(68020) In Nallonalovo dru2iro 
32000 (32532). 

ROMUL-2 podpira cefoten procas 
razvoja programska opreme samo- 
stoie^a mlkroradunalnlka. Potek 
razvoja programska opreme s po- 
modjo sistema ROMUL-2 je na- 
si ednjl: 

• pisanje programa V izvorni kodi 

- urejavalnik PT 

• preyaianja - presaiainik M2C 

• povezovanje modulov in kn/ii- 
nice - powizova/oik MZL 

• nalagania v EPROM amulirnik 

- nalagalnik DT 

• tastiranie apilkacija s pomoi/o 
razhroSiairalnika v emulaciiskem 
naiinu - razhroiiavalnik DT 

• programirania EPROM vaz/a 

- EPROM programalor DT. 

Prvetri korake vrazvo|u program- 
ska opreme (pisanje modulov, pre- 
vajanje In povezovanje) podpira 
programsko okolja Logllecnova 
moduie-2 InaPica 3 (urejevalnik PT. 
prevaialnlk M2C In povezovalnik 


M2L}. Kl |e vkl|u£eno v sistem RO- 
MUL-2. Bralec Si lahko ogleda opis 
Logitechove module-2 v lelo£n]i 3. 
Stevllki revile Moj mlkro. Preostate 
tn korake (nalagane. raznroSPeva- 
nje In programirsnje EPROM-a) pa 
podpira programskl paket DT (De- 
velopers Toolkit), kl smo ga v ta 
namen razvill in vgradili v sistem 
ROMUL-2. Morda smo kol zaniml- 
vost: tudl programskl paket DT le 
pisan V modjli-2. 

Materiaino opremo sistema RO- 
MUL-2 sestavljata vti£na enota za 
IBM-POAT oz. XT in zunanja enota. 

Vtl£na enota zssada ano razSiri- 
tveno mesto v raPunalnlku. Na niaj 
IS programalor EPROM-ov In para- 
iBlm vmesnik. ki omogo£a komuni- 
kacljo z zunanjo enoto. 

Zunanja enota je s ploSdatim ka- 
blom povezana z vti£no enoto. Na 
n;ej sta emulirnik vezij EPROM ter 
preostali del programatoria, t| pod- 
no2ia z zaKlopom. v katerega vstavl- 
mo EPROM, kl ga Zellmo programi- 
ratl. Preko drugega ploSPategs ka- 
bla povetemo zunanjo snoto z pod- 
no2iem EPROM-a samostoietega 
mlkroradunalnlka. 



dardnim m nitnm algorllmom. Tre- 
nutno so razviti postopki za progra- 
miranje vezij 2764. 27128. 27256 in 
27512. Izbiramo lahko mad: 

• ugolavlianiem. ah ta EPROM 
prazan 

• verHikaciio EPROM-a 

■ programiraniam EPflOM-a. 

1^ izberemo programtranje 
EPROM-a. se lahko odloPirrw za- 

• normaini algorilem 



omogoda samostoiademu mikrora- 
dunalniku. da lahko izvaia program 
IZ emulirnika natanko tako. kot bi ga 
izvajal neposredno Iz EPROM pom- 
nilnlka Ker je program shranjen 
V RAM pomnllnika. ga tsnko preko 
paraleinega vmesmka v(i£nega mo- 
dula s pomo£jo PC-ia hitro spreml- 
njamo. S tern se izognemo zamud- 
nemu programiraniu EPROM-ov ob 
vsaki spremembi programa ter tako 
pospeSimo razvo) programa. 

i naSo izvedbo emulimtka (oz. 
zunanja enote) smo omogoCili tudi 
razhroSfavanie v realnem £asu (re- 
al-time debugging) V lazi razhroi- 
devania )B namrad potreben nadzor 
razvojrvaga radunatnika v razvoir^m 
sistemu (PC-ja) nad samostojadim 
mikroradunalnikom. zato moramo 


Z modulo-2 V ROM 




mM njima zagotovill komunikaclio. 
V sistemu ROMUL-2 je ta raalizirana 
preko dvovhpdnaga RAM pommlni- 
ka. Ta (po naSem mnenjj) izvirna 
reiilev nudi nekalere prednpstJ. 
Dvovhodni RAM pomntlnik zaaeda 
del pomnllniSkega prpstora emulir- 
nika in take tudi del pomnllniSkega 
prpstora samosto|e£ega rapunalni- 
ka med emjllranjem. Samoslojafl 
mIkroraCunalnIk irra dostop do le- 
gs pomnilnika preko enega vhoda. 
razvoini raPunalnik pa posega (pre- 
ko paralelnega vmesnika » vtiPni 
enoti posega) v RAM pomnilnik pre- 
ko drugega vnoda. Na ta nailn ni 
upoiasnjeno delovanje procesorja 
samostojedega mikroradunalnika. 
Takina Komunikacija pa tudI ne za- 
seda I/O virov aamostoiedega mi- 
kroradjnalnlka. 

V ROMUL-2 je vkijudena tudi lupi- 
ns RTK (Real-Time Kernel), kot 


modula-2 ir^ strojno opremo samo- 
slojedega mikroradunalnika, katere- 
mu mora biti lupina RTK prilagoie- 
na. To pnlagoditev opravimo na os- 
novl nekalerin podatkov o samosto- 
ledem mikroradunalnlku. kl oosega- 
]o: sllko pomnilridkega prostora, 
sllko I/O poija in podatke o prekirl- 
tvenam vezju. V nadelu lanko napiSe 
lupmo RTK uporaOnik sam. 

Kkrati 3 sistemom ROMUL-2, smo 
V LaSoratoriju za radunalniSke arni- 
lekture razvili tudi enokartidni mi- 
krpradunalnlk zasnovan na mlkro- 
procesorju 18088. To je znadllni pri- 
mer samostojedega sistema, kl bo 
uporabljen v novi generaciji indu- 
strljsklh termlnalov in krmllnikov lo- 
kalne mreie. Samostoiedi mikrora- 
dunalnlk vsebuje do '126 K zlogov 
EPROM pomnilnika in do 32 K zlo- 
gov statldnega RAM pomnilnika. I/O 
prostor zaseoa serijeka Imija RS232 



Enokarticni 

mikroracunalnik 

• procesor i80Se 

• uraSMHz 

• od 8 do 128 K zlogov EPROM 
pomnilnika 

■ 32 K zlogov statldnega RAM 


ROMUL-2 


• podpira razvo) af 
cesorjlh I80S8 in >81 

• modularno p" ' 
dula-2) 

• emutaci)a £ 

27128, 27256 in 27512 

• raztiroSdevanje v realnem dasu 
na nivoju visokega programskega 

ePR0M^'?7«, 271 


unnerza e. kardelja 

•• instltul "jozet slefan" Ijubllana, jugoslavija 

9 # Odsek za radunalniitvo in Informatiko 






ISTROINA OPREMAI 


NEBOISA HOVAKOVlfc 


pozabimo ru 


~|bvezen del vaakega sodob- 
' nega raejnalnika je zunenjl 
Jpomnllnik. Ce ostanemo 
' mkroratunalnlkov. vendar 
} na hISne mllndke, potem 
imamo na razpolago vellko vrsi zu- 
nanjih pomnlnlkov: magnetne di- 
akete z najveS 10 Mb. liksne irde 
diske z naivei S80 Mb. Izmanliive 
Irde diake z naivei 44 Mb. Iradne 
latreamer) kassle kapacilele do 320 
Mb. opildne diake do 1 Gb, 6-mm 
video Irakove do 2.3 Gb. DAT ~ digi- 
lalre avdio Irakove - do 1,2 Gb. 
razne IC -diake> - RAM In ROM 
kamce in Skalllce - do 32 Mb in 
nazadnje mehurdna (bubble) pom- 
nilnikedo4Mb. Vsi navedeni podal- 
ki veljajo za naived|0 formalirano 
kapaciteto lislega. kar |e ie danee 
na razpolago na Irgu v 3,S in 5.2S- 
paldnem (ormatu - vedji formali 
pad niao primerni za mikroavet. 

Tokral bomo pisali o trdib diskih. 
ki so poleg diakelnih enol najboli 
razSirjena vrsla zunanjih pomnllni- 
kov za mikroradunalnike. Mimogre- 
de bomo omenjall ludi druge vrsle 
zunanjih pomnilnikov. kl eo kot npr. 



ZUNANJI POMNILNIKl: TRDl DISK! 


Ze na pragu Gb . . . 


Splosne lastnosti trdih 
diskov 

Kot disKelne enote zdiaketami lu- 
di trdi dIski all HD, kot |lh bomo 
poalei imenovali z mednarodno kra- 
lico (po angledkih beaedah bard 
disk), spadajo v razred magnetnih 
pomnllnidkih mediiev, vendar po ka- 
paciteti in hitroatl modno prakadaio 
navadne disketne enole, 

Glavni deli vaakega HD so llle: 


- vmesnik a konaktorjem. 

Prvi Iriie dell ao hermetidno zaprli 
V posebnem oklepu znolra) onidja 
HD. in aleer Iz razumljlvih razlogov. 
ka|tl tudl naimanjai praini delec 
utegne ogrozili mikromelrski mag- 
netni medii in ultraprocizno rneha- 
niko. Zato je vdelan filler za predlS- 
devanje zraka. Opravila, kakrina so 
dviganje in spuSdanie posamidnih 
magnelnih glav, vklop motoria In 
podobno. kmnlia all l6-bitni mikro- 
kontroler (radunalnik na enem di- 
pj), kl hkrali obdeluie in sprejema 
signale ter jih podilia vmeanlku, po- 
vezanemu z radunalnikom. Za na- 
vadnega uporabnika le dovolj vede- 
li. da so vse lastnoatl HD zelo odvls- 
ne od kakovosll In zmogl|lvostl vsen 
teh delov, Se zlasti tlatih, ki jih mora- 
mo upoStevatl pri nakupu. 


SJiru: 


Glede na to, ah je ploi 
netnim nanosom mod jei 
Skovnega pogona - tore, 
dlskeie iz disketnega - trde diske 
delimo na liksne (preleina vedina) 
in lzmenl|ive (zelo redke). Medtem 
ko imaio tlksni disk! dve do osem 
plodd. lzmenl|lvl poznaio samo ano. 


pawn * 



omejuja - la nip na lormahranih 44 
Mb (Syguestov SO 555). Tovrsim dl- 
ski nima)0 pnhodnosii, ker se 2e 

prenosni HO - in ker neneh- 
izpopolnjujejo optidne 
ROM.WORMinizbr -'" - 
Kadar lore) govonmo o 
na liksne trde diske. 

Fiksne trde diske izdeluieio v raz- 
nih formatih: 3.5-paldnem polne in 
polovidne vISine. 5,2S-paldnem pol- 
ne in polovidne viSine. B-paldnem. 
9-paldnsm in 14-paldnem. Za mikro- 
radunalnike uporabljajo samo HO 
prvlh dveh lormatov. Ved)i tormati 
omogodajo veliko vedjo hilrost pre- 
nosa. ker se ploSda vellko hilreje 
sude. vendar po kapaciteti nid ved 
ne prekaiajo 5,25-paldne skupine. 


il dae. das. ki pretede c 
zanteve po dostopu do diska - iz 
radunalnika do krmilnika diska - do 
zadetka prenosa podatkov. Ta das 


I Jpodtevamo povpreden do- 
stopni das. kl ga navaiajo tudi v spe- 
clllkacljan in kl je v bietvu realan. 
Merlmo ga v milisekundah. Spodnji 
razred (XT) Ima doslopne dase 60 
do SO ms. sredn)i (AT) 35 do 50 ms. 
vISjl (turbo at: 25 do 35 ms in gornji 


bytov. kl |ih glava diska prebere ah 
napide v eni sekundi. ne da bi se 
vmes ustavila. HItrosi le odviana od 
dtevila vrtliaiev v mlnuti (standard za 
vse 3.5 In S.25-paldns diske le 3600 
rpm) in goslole bitov na anoto dolti- 
ne. goslota pa le odvisna od nadina 
zapisa na disk in se razhkuje od 
standarda do slandarda. Pn ST S0& 
412 |S recimo 5 Mbits, pn ST SOS' 
412 RLLie 7.5 Mbits, pri ST 506.412 
ERLL ah ARLL )a 10 Mbits, pn ESDI 
10 ah 15 Mbits, pn SCSI pa dosega 
ludi do 5 megabylov v sekundi. 
S povedanjem kapacitete HO se das 
dostopa navadno skraiSa poveda 
pa se hitrost prenosa. torej drugade 
kot pn veziu RAM. 


nalnikom. Pn radunalnikihvrsie ata- 
ri ST, amiga. XT in AT uporabliaio 
podasen in >nelnteligenten- stan- 
dard ST 506/412. pri 32- bltniH radu- 
nalnlkih pa navadno modan ESDI ah 
Se modnejSi SCSI. 0 tan siandardin 
bomo podroOneie govonh pozneie. 

Zaneiljlvost. osnovno rrrehio za- 
nesljlvosti |e MTBF (Mean Time Sel- 
ween Failures, povpredni das med 
dvema okvarama). Ta vrednost je po 
specifikacijah v okviru 30 000 in 
40.000 ur. deprav se sredamo tudi 
z vradnosimi zunai tega razpona. 
Drugo va2no menlo ja pogostnost 
napak, m sicar pnbliZno ena 'Soft* 
napaka (takina. ki |o le mod popra- 
vlti) na to milliard prebranlh bitov 
ter ena -hard* (nepopravljiva) napa- 
ka na 1000 milliard (bihjon) prebra- 
nlh bitov. Pn nakupu HD moramo 
upoStevati ludi takSne lastnosti 

Organizacija podatkov 

Sodobni HD imajo zelo vehke ka- 
pacitete - la hip do 770 Mb nefor- 
mahrano v formatu 6,25- - in zato 
|e tudi organizaciia podatkov na 
n|ih boll zapletena kot na disketan. 
deprav razlika le ni zelo velika. Trdi 
disk Ima A glav za pisanie/branie in 
prav toliko aktivnih povriin (to |e 
navadno dvoino Stevilo ploidl. Vse- 


C sektorjev m vsak seklor D b/lov. 
Skupno formalirano kapaciteto 
enota HD dgbimo z zmoikom vseh 
§tirih vrednoslF. Tako recimo MIcrb' 
polisov HO 1568. najboti zmopljiv 
HO V 5,2S-pal4n8m tormatu na trgu, 
s 15 Mbila ESDI In dostopnim £a- 
som 16 ms, svoio676-Mb torinatlra- 
no kapaciteto dose2e s 15 podat- 
kovnlml in eno servo povrilno. 1632 
sledmi na vsaki povriini, 54 sektorji 
na vsaki sledi In 512 byti na vsakem 
sektorju. To |e mogode 6e povedall. 
In sicer z drugadnim formallranjem, 
npr. z 29 seklorji po 1024 bytl na 
vsako sled, s dimer se pribliiamo 
maksimalnl netormatlrani kapaciteti 
765 Mb. Pol^ besede sled (angl. 
track) V Ui|i llteraturr pogoslo upo- 
rabljajo tudi Izraz cilinder. 

Standard! vmesnikov 

Ha trgu je vai slandardov za po- 
vezovanje HO z radunalnlkom, mod- 
no pa se razllkujeio po zmogl|lvo- 
stlh In pniverzalnostl. Medtam ko je 
dostop mikroprocesorja do notra- 
njega pomnilnika - HAM In ROM 

- dlrekten. jeza dosiopdoFDmHO 
potreben posrednlk (vmesnlk), ki 
Ima na enem koncu vodllo za 
8 CPE, na drugem pa vodllo z 
s HO. StandardI za slednje vooiio so 
ST 506, ESDI In SCSI. ST 506 In 
ESDI Bta serljski vodtil, namenieni 
izkljudno za povezavo s HD. med- 
tam ko je SCSI univerzeino S-bltno 
paraleino vodllo, prek kateraga le 
radunalnik mogode povezati s FD, 
HD. tradnimi enotami, optidnimi di- 
skl. laserskiml (iskalniki In tudi 
z druglml radunalniki. In sicer s kar 
vellko niirostjo. 

ST 506 all ST 412 je Izum druibe 
Shugart. Ta standard /e najslareidi 
in V mikroradunalnidivu najboii raz- 
llrjen. Pozna dva konektorja. enega 
z ukaznimi, drugega s podatkovnimi 
slgnall. Prvi koneklorvsebJie slgna- 
le za reguliranja loka vpisa, izbire 
glave In HO enot (do Slirlb). zadetka 
vpisa. Izbire smen premikania gla- 
ve. pripravljenostl enota HO za ko- 
munlkaciio. napake pri vpisj In bra- 
n|u. sjkania diska v enotl HO s hi- 
lrost;o 3600 rpm In nastavltve glave 
na nidelnosled - vsegaie 17 slgna- 
lov. za sleherni signal pa da eden za 
posebno ozemlptev. Zato Ima ko- 
mandnl konektor prI ST 506 34 
nodic. 

Orugl konektor - podatkovni 

- vsebuie lodene signals za branje 
In vpis Dodatkov na HO, prekom- 

a. potrdllev, da je po- 
polrditev. da motor 


506 opremljen z 20 noZIcaml. 

Standard 506 je glede na nadin 
zapisa podatkov razdaiien na Irl 
podstandarde: ST 506 MFM. ST SOS 
RLL In ST 506 ARLL. 

ST 506 MFM (Modltied Frequency 
Modulation) je navaden ST 506 s hl- 
trostjo prenosa 5 Mbits oziroma 
5 MHz iker |e toK podatkov s HO 
serliski. namesto Mbit v sekundi po- 
goslo piSejo tudi MHz) m z 32- bltno 
kodo za odkrivania in popravljanje 
napak. ST 506 RLL (Run Lengin Li- 
mited) je drugs, sodobneiia tehnika 
zapisa. katerega gostota le za polo- 
vlco vedja kot pri MMF. kar je spre- 
memba iluksa po bytu za treliino 


manjSa. Zato le na Isti prostor me 
gode shranlli 50 odstotkov ved pc 
datkov, namesto 17 sektorjev n 


glava diska v dasovni i _ . 

bare 50 odstotkov ved podatkov, le 
tudi hitrosi prenosa za polovico hl- 
tre)5a. lorei 7.5 MHz. RLL ;e nastal 
pri ISM, kl ga Ze 15 let uporablja za 
svoje vellke disks. 

Znanl Izdelovalec krmllnikov di- 
skov Adaptec je lam predstavil novo 
tehniko zapisa - ST 506 ARLL 
- s katero le kapaciteto m hitroat 
V prlmerjavi z MFM mod dvakrat po- 
vedatl. ARLL pomeni Advanced 
RLL. Western Digital pa le razvil 
enako tehmko. imenovano ST 506 
ERLL (Enhanced RLL), Ker le pri 
RLL In ARLL verjetnost napake ne- 
kai vedja kot pn MFM. je koda za 
odkrivanje In popravlianje napak 
56-Oitna. Disk s kapaciteto 40 Mb. 
formalirano. z MFM In s hltrostjo 
prenosa 5 MHz bo z RLL torej -sko- 
dll- na 60 Mb lormellrano in s hi- 
trostjo 7.5 MHz, z ARLL pa celo na 
60 Mb (ormatlrano in nitrostjo 10 


nih diskih. To je npr. razlika med ST 
225 in ST 238. Vse druge lastnosii 
so snake. Toda pozor! Nekaten 
munchenski Irgovci ST 225 radi 
opreml|0 z ralepko, ki ima oznako 
in podatke ST 236. ter vam ga pro- 
dajo s krmilnikom RLL. Nikar jim |e 
naaedlle, kajti to vas utegne drago 
stall. ST 506 je spodnji razred HD 
slandarda 

ESDI all Enhanced Small Device 
Interface le gornji razred standarda. 
Uporabliaio ga predvsem za 32-bil- 
na osebne radunalmke In delovne 
postajS. Miniradunalnikl so navad- 


ST 506 ima tudi ESDI c . . 
ja. ukaznega In podatkovnega, do- 
daten pa le konektor za napajanje. 
UkaznI koneklor omogoda povezo- 
vanie do sedem diskov oziroma 
tradnih enot Vsebuje signals istih 
lunkeij kot ST 506. dodani pa so 
signal! za zadetek branja. podlljanie 
16-bitnih ukazov dlsku m branje 
konfiguraciiakih ter statusnih po- 
datkov. ESDI pozna de 1 1 possbnih 
ukazov. npr. preglei, pokadi status 
In konfiguracljo, izberi skupino 
glav, diagnosliciraj HO. dolodi dlevl- 
lo bytov po sektorju. 

Podatkovni signali so priblilno 
istI kot pri ST 506. ESDI uporablja 
poseben nadin zapisa RZ (Non Re- 
turn to Zero). Hitrost prenosa pn 
tovrstnih enolah HD je 10 ali 15 
MHz, novi krmilniki ESDI pa omogo- 
dajo celo hitrost do 24 MHz Tudi 
dostopni das je pn ESDI HO kraiSi, 
kapacileta je vedja kot pn ST SOS 
HD. krmilniki pa so praviloma v vseh 
slvareh modneidi od krmllnikov ST 
506. Edina, vandar velika nevarnost 
ktgrozi ESDI, je ... 

SCSI oziroma Small Computer 
Systems Interface. 8-bilnl paralelni 
standard za pcivezovanje vseh vrsi 
zunanjih pomnllnikov in drugih pe- 
riternih naprav z radunalnlkom. Eno 
»mo vodllo SCSI lahko vkljuduie 


Izbrisljivi opticni diski Maxtor 

Znanl proizvajalec HD firma Maxtor prodaia prve izbcisljive laser- 
ska diske. Prvi model Tahrti 1.S.25-paldna Izmenljiva ertoia. ponuia 
stormalirano kapaciteto 1024 Mb oz 1 Gb venem modulu.z doslop- 
nim dasom 30ms in nitrostjo prenosa do I.SMbis prek SCSI za 
pnblldno 2500 USD. Drugega. model Fiji l.ki jeO.S-palcnaizmenljiva 
enota. ponuja s kapaciteto 160 Mb na vsaki strani z doslopnim 
dasom 100ms in z manjdo hltrostjo od prejdnjega. venOar z veliko 
kompaktnostjo. za 1000USO. Ta diska po vsam deled preksdata 
mediie WORM, da o CD-ROM ne govonmo 


Tracna enota Archive 320 Mb 

Izdelovalec Iradmh enot Archive ponuja Viper 2320. pm 320Mb 
model polvidinskega formate 5.25 palca. Viper 2320 je s (akdfto 
formalirano kapaciteto vmodulih DCSOOXTO povsemzdruZljivssta- 
rimi lormatiSO, 120 in ISO Mb. njegova povpredna hitrost prenosa pa 
je 240K/S, a hitrost iraku 3 metre v sekundi V enoti je komplelen 
mikroprocesorski krmilm sistem, ki podpira hardversko popravijanje 
napak. Cana je priblizno 30000EM. standard vmesmka pa SCSI 
Inlormacije: SYNELEC Datensystema. Postfacn 151727. D-aOOO 
Munchan 18. lal. (089)5179-0. (Na snki c>b naslovu model Scorpion 
isle firme. S,25-paldna Iradna enota s kapaciteto 20 do 60 Mb ) 


94355-100 lOOMb 83Mb 

94355-150 ISOMb 12SMb 

94356-200 200Mb 177Mb 

94351-172 200Mb 172Mb 

6, 25' - WrenovB druzina HD polo' 


5MHrST506 1120 
7 5MHZ ST 506 1245 
10MHz ESDI 1620 
SCSI 1745 


94205-51 51 Mb 42 Mb 

94205-77 77Mb 65Mb 

94216-106 106Mb 91 Mb 

94211-91 106 Mb 91Mb 

94221-190 209Mb 190Mb 


2ams SMHZSTS06 620 
2ams 7SMHZST506 670 
18ms 10MHz ESDI 995 




naform. 


dostop standard 


94155-86 86Mb 
94155-135 135Mb 
94166-182 182Mb 
94171-320 SaOMb 
94171-344 410Mb 
94186-383 3e3Mb 
94186-383 HSaSMb 
94186-442 442Mb 
94181-638 7S0Mb 
TabeIaZ 


320 Mb 
344 Mb 
32SMb 
325 Mb 
365 MO 


5 MHz ST 506 845 

7.5MHz ST506 950 
10MHz ESDI 1315 
SCSI 2060 

sinnro SCSI 2370 
10MHz ESDI 2245 
10MHz ESDI 2370 
10 MHz ESDI 2495 
sinhro SCSI 2745 


WO1002A-XT bus ST 506. MFM al 


AT MFM ali RLL. Lahko ludi 2xFD Do 4 
MC: MFM all RLL m ERLL. Do lOMbis 
III MC ESDI. 10. IS MHz. 60188. 32K cache. 
11 inl. AT 2xFD. doZmbiS. MC. do 10 M 


ACB2010A: ST 506 MFM. XT bus, 2.1 int. 
ACB2322: ATbus ESDI, 1:1 int, 2xFD. 
ACB2372: ATbus ST506RLL, 1;1 int., 2xF0 
ACB2382: ATbuS ST506ARLL. 1 :1 int., 2xFD. 
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I UPORABNI PROGRAMI I 



Moj rrakfo 15 


I 



140 K) In te nai bi poleg tegs Oelals 
Se mnogo hilreie. To, Kar pits 

V oglaslh, je seveda vae res, a zs 
Kakano ceno7 Program OBFaat mo- 
ra biti ves £as pritaien v HAM (kar 
zavzame 87 K), saj sicer koda ne 
dela. Program todi nima povezoval- 

V avoie koda vkljuditl zunanjih ruDn. 
Povrh vsega je te zelo kompabbilen 
z dBase III+. kompatibiirwst ps po- 
menl pradvsem to, da se avtorji niso 
potrudlli dodali skora) nliesar rrove- 
ga {razen SOFTSEEK). 



Eden od odioillnih deiavrtikov za 
kvaliteto prevajainrka in programov 
je hitrost. Da bi programs lariko pri- 
merjall med sabo, smo napisali ne- 
ka{ programov in jih preizKusill 
z vsemi Iromi konkurenti. Uattngl 

Fo^'^ase' malenkoetno prireieni, 

Za teat srrro vzeli datoteko z enim 
samim poljem, imenovanim PHO- 
BA. Polje je bllo tips character, doF 
go 20 znakov. Zapisov v dstoteki je 
bilo 5000, poija pa smo napolnlll 
s STR (5000 -1,4). 


Indeksiranje in iskanje 




. ,olju PHOBA Uo uredi'l 
po abecednem redu). Zadnie tri za- 
pise V datotekj smo spremenili. In 
sicer V -A-, -B< In -D-. Nato smo 


u. Najprei smo |o polskali z vkl|u6e- 
no opcijo SOFTSEEK. Rezuttat na 
grafu sploh nl viden. saj je bil fas. 
potreben za Iskanje, le 0,11 sekunde 
(veb kot 30 sekund pri drugih po- 
skuslh s Clipperjem). to pa pomeni 
skoraj 300-kral nilrejte delo Nato 


kanjem po datoteki, dokler vrednost 
nl ustrezala pogo|u. Nazadnie smo 
poskuslll te z ukazom LOCATE, kl 
ne zahteva Indeksirane datoteke. ^ 




1 6 Moi mikro 




VAS DELOVNI CAS 
IE DRAGOCEN 
NE ZAPRAVLIAfTE GA 
S SESTEVANIEM UR NA 
ZIGOSNIH KARTICAH 

Na Odseku za taiwialmitvo in informauko INSTITUTA J02EF STEFAN smo razvili 
sodoben siaiem za legiaiiacijo in obraCun delovnega iasa. ki omogoda. 

- naniesto ^osnih kaitlc magnetne kardce; 

- namesto ur za zigosanje mrezo elekuonsidh posiajic za legisiracijo: 

- namesto -rodnega* s^evanja minul sproien obiadun delovnega dasa in vrsto 
uiejenih izpisov. 

Zekaj le ta astern zenimiv za vas? Zalo, kei )e lehnidna novosi? Ne. Zato, ket je 
sistem tigosmh kartic lakn drag, da si ga bomo vedno Ie2]e pnvo££ilj. Je drag 
zaradi visoke cene napiav’ Ne Zaradi izgubljenih delovnih ur pn radunanju 
podalkov na kaiticah. 

Zato prepustite radunanje racunalnikul 

Poslopek legisiraciie le pieprosl. pn pnbodu in odhodu potegnemo magnetno 
kailico skozi zaiezo v poslajici in pntisnemo na lipko. Na podoben nadin 
registniamo tudi nadure. slu2beno in bolniSko odkitnost, dopust . . 

Miezo postajic za registracijo lahko piikljucite na radunalnik. Za vrsto razlidnih 
tipov radunainikov smo pripravUi paket programov, ki vam bo omogodil (s 
pooblastilom!) pregled in uiejen izpis otoadunanih podatkov. Pri vsakem delavcu 
bo upoStevan liksen ali dised delovni das, izmene, sobole, nedelje in piaznike, na 
postajice pa bo posiljal kiatka sporodQa (npi, DELAVSKl SVET OB 13,30). 


Insnta Jcfel Sieia EV4 bpa po iaibcdh arm 1 

OdlSep. 86 Org.eimll.33 

Do: 1. Okl B6 



BvulAiiioii 
Bobnar/etka 
96 BitebAiiira 
Mi^Bw 

DgbC lugotlar 
95 Gnidefl Matian 
Jagodk lanes 


Dd Uie 
dda 


19530 801:42 



late Moss 

H176 PediikBciao 
hhlet Bniro 
RoDiianoc FrandOba 
Sainolic Nada 
IB'I Stnc Franc 
Uibandt Franc 
ZibenDanica 



19S30 si&o: 


Nad. Sidb. Stsb Ogtai. Beta. Sectiu PL Nepl Ojirav. Fnr. Vnoe 
lire sbodi petav. odeoL dcpondopisidopust iahodi izhodi «ihj 


028 830 


- !ilO 

4tt 

4dn lOdn 

lid) 

- 3JM 

- S{n 
■ 330 


630 

2d! 



aeipaisa Dei. Ure Nad. Sldb. Slidb Opiar. Botn. Bedei R Nepl Oprar. Pri?. 

OEU obr. dela me idiodi [tao?. odsa dopes dopiB dopats sbodi iiliodi 

5 22330 3338:43 -. 4732? 64539 S4«0 SUM 5o &» ^ i5 


NOVA FUNECBA; evideruiranje in obradun porabe lopLh 

Piogrnmski pakel dsje porodila po otgaiuzacljsklh enotah i 
Clio. Kazvri^lB poteka po: 

Vnte pismenih pore 

- abecednem redu pnunka ali 1. Izpis dogodkov 

- Oleinllu kaitics ali B. Izpis saJda 

- maudni Otevilld 3. l^iis kriilcev 


4. Izpis po Eimbolih 

5. Izpis prisotposti 

6. l^is osebruh podatkov 

7. I^is Olevila pnsolnih 


00 univorza e. kardelja 

•• institui "jozef slefan” ljubljana, jugoslavija 

G G Odsek za radunalnistvo in informatllto 
G «"11 L|Ubl|ena,Jamo.a 3910 0 (POB)S3 

« 1061) 2l4-39a/Telooial. JOSTIN LjuBliana/Telei:: 31-296 YU JOSTIKI 



REFEKENCNA U3TA Marec ISGS 


dosedanjih ixistalaaj si 


zaposL radimiliuk 



1500 DECVWC-lL-eSO 


ISIOtA DELTA 340 
IBM PC/XT 
ISERA DELTA 
- PASTNER 
IBM PCXT 
DEC-MICSOVAX E 
DEC-MICROVAX H 
ISKRA DELTA 800 
I5ERA DELTA 300 
BMPOXT 
IBM PCVXT 
DEC-VAX 
SCHNEIDER PC 
BMPCOCT 
DEC-MICROVAX D 


Sistem v postopkn dobave: 
BANEX Zagreb. Dekuokc 
Lendava 



Interbiro 88 



V-^ 'V 

.v ^ ^ s N v'- ^ ^ O v'' ^ 

>\N V ^ v^^^S s ' ^ s^^^S ^ ' ' 

S N\N N N'' ^ N 

StekraDetta (Hsmodiiii I«iuntlnl*kin nmmov In InOnIrtng. p.o. I 61000 Uubl|ii». Pimox 41 i Islelon: (061) 312-968 


/// 


& 0,0 clea 
select I 
use test 


store seconds <> to s 
index on proOa to teeti 

8 0.0 sey Indeksirenje 
8 0,30 eav secondsO-e 



8 2,0 say "So-Ftsask 
8 2,30 say secondsO-a 


set soFtseek off 

doytiile (orobs<"C"> 


e 4.30 say seconds(>~a 



Program 3: She^-son n matrike 

V Cb^r^jtL 


go top 

store seconds O' to a 
locate for oroDd=''0" 
8 6,0 say "Locate O' 


Program 1: Tast iutreali indakairania 



Program £ ttanr pntpde dautake 


Prepis in sort 


Za (a lest smo uporablll program 
2, rezultatl pa so grslieno prikazani 
na slikah 2-6. Prepisali smo dolote- 
no itevllo zapisov najprej v datole- 
ko, nato pa is v matriko. Po prepisu 
smo na novo skrelrano datoteko 
ozlroma matriko sortirall po abecs- 
dl. Izkazalo se je, da je uporaba ma- 

zaplsov (za konkretan primer seve- 


da). Pri veOism Stavllu podatkov po- 
stane funkciia za sortiranje malrik 
lako poCasna. da |o le prehitel celo 
V CMpperju napisan shell-sort (slika 
6 In program 3). Ker le mnogo pri- 
kladneje uporabljatl matrike kol pa 
kreiraii daloteke in v njih prepisova- 
11 podatke, lahko la upamo, da bo la 
pomanjkliivost v naslednjl verziji 
vsaj Izbn’ ^ra, 6a 4e ne odprav- 

Zanke 


ffazadnje smo prelzkusili 6e hl- 
Irost IzvrSevanja zank z ukazoma 
FOR. . .NEXT in DO WHILE. Ker poz- 
na oba na6lna le Clipper, smo nare- 
dili la lest le z njlm. Prelzkusili smo 
hitrost IzvrSevanIa prazne zanke. Iz- 
pisa strings -MOJ MIKRO< In izra- 
dunavanja izraza b=sqrt(sqrt- 
(sqrt(10C))|. Vse zanke smo IzveOII 
tO.OOO-krat: prvid s korakom 1 (brez 
ukaza STEP prI FOR-NEXT). nato 
s korakom 2 In nazadnje z korakom 
2,S (realno itevllo). Pri koraku 1 je 
ukaz FOR- NEXT hitrejii do 11 od- 
stolkov. pri realnem koraku pa kar 
do 24 odsiotkov podasnejSI. Primer- 
java posameznih dasov je prikazana 
ns sllkl 7. 

Kaj izbrati? 


Odioditev nlll nl prstetka. Ce bo- 
ste uporabljall program za interak- 
tivno obdelavo podatkov , je najbolj- 
6a odiodllev FoxBase. Kadar pa bi^ 
ste pisali programe, uporablle Clip- 
per. Brez dvoma vam po ponudll 
najved In najhilrejde, da o dodalnlh 
orodjih, kl bodo predslavljena v enl 
od prlhodnjlh dievilk, nitl ne Izgub- 
Ijamo besed Pa da dva nasveta: raz- 
vijanje programov z dBase in kas- 
nejde prevajanje se ne izpladata, ker 
ima Clipper ogromno stvari, ki jih 
boste kmalu nujno polrebovall. 
V dBase pa se jIh ne da preveriti. Ko 
pa bosle programe prevajali, ne 
uporablle povezovalnika PLINKSe, 
kl ga dobite zraven Clipperja. Bor- 
landov TLINK le mnogo hitrejdl, 
krajdi In ravno take zanesljlv. Vso 



Commodore 

in to za dinarje 



pri delovni organizaciji 

SLOVENIJALES 
^ TRGOVINA 

TOD INieNIKINO IN OPUM* 


MiMImm, TUm 52 
1*1.1 061/319 a66>3345 


kjer lahko izberete: 

- Commcdoro PC>40/40 AT 

- Cemmedttr* PC-20/III XT 
• Co mm odore PC-1 XT 

- printorfi nUITSU 





I * Pndstatrb^ m m 


JOVAN MAKJANOVlC, ORACLE 
EUROPE, Bazel 

VASIA HERBST. KOPA. Ljubtana 
BORIS BEZliAJ, KOPA. Slovecy 


S ovarna meril, TOZD Ratu- 
nalnlSkl tnieniring KOPA. nl 
novinec v raiunalrlSkam 
'j S tovratno deiavnost]o smo 
a£eti ukvarjatl ie leta 1978. Ta- 
smo se vkljutevali v prolzvod- 
raCunalniike opreme Delta In 


tiovanjuzi 


KOPA in relacijski 
sistem za upravljanje 
baze podatkov 
ORACLE 


700. kasneje | 

1000 In 1500. Nail termlnall so bill 
na triiidu ugodno sprajali. take da 
smo se kasneje odiodlll za prolzvod- 
n|o mikroraiunalnikov. Skupa) 
s sl'okovniaki Inillluta Joiel Stefan 
smo rarvill raiunalnlk KOPA 2500. 
leta 1985 pa ie same radunalnik KO- 


Ra&unalniski inzeniiing 
KOPA 


V KOPI smo se vedno zavedall. da 
moramo nailm kupcem ponuditl 
najsodobnejio tehnologljo. Tako 
smo zgradcll sislem KOPA 4500 
5 prooesoriem MICROVAX II In naj- 
novejSl sistem KOPA 5500 s proca- 
soqem MICROVAX III. 

Vedno skrbimo (udi za novosti, 
zato smo v program uvrstill celoten 
spekter grafidnin terminalov, grellt- 
nlh dslovnin postaj ter drugs opre- 
me tirme TEKTRONIX. Qralldro 
opremo seveda prodaiamo skupaj 
5 sislemi KOPA. 

Najpomembnaiia novost pa |e re- 
laciiski sislem za upravljanje baze 
podatkov ORACLE z vsemi pro- 
gramskimi orodjl. kl so potrebna za 
razvoj apllkacli In njeno nadrtovs- 
nje. Vsa orodja imajo za osnovo AN- 
SI slandardni |ezik za upravljanje 


z relacijskimi bazami podatkov 
SOL. 

V KOPI smo prapridarl, da bo 
V prliiodnjth petlti letih uspeinost 
vodenja organlzaclj odvisna pred- 
vsam od novlh tabnalogi], mlkro- 
alektronike. baz podatkov In pove- 
zovanja raCunalniiklhi sistemov. Za- 
to smo storili vse polrebno. da so 
programskr proizvodi ORACLE ie 
danes na razpolago tudi organlzacl- 


Z ralacijskim .... . 

Ijanje baze podatkov ORACLE In 
njegovo druZIno Integriranlh SOL 
programskih orodlj se konduje ob- 
dobje odvlsnostl od razlldnih prolz- 
vaialcev radunalnlike opreme. Ra- 
dunalniike reSitve. razvile z ORAC- 
LOM. so enostavno prenosljive 
z osebnega radunalnlka na mnoge 
drugs mikro. mini In vellke radunal- 
nike. Obenem pa ORACLE tudI po- 
vezuje radunalnike razlldnih prolz- 
vajalcev. ORACLE deluje na vseh 
pomembnejilh radunalnikih, delov- 
nlh postalah ter XT/AT zdruZijlvIh 
raiunalnIKin domadin In tujih prolz- 
vaialcav (ISKRA DELTA, EI-HONE- 
YWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, 
BULL, SIEMENS. DATA GENERAL. 
PRIME, NIXDORF, NORSK DATA. 
OLIVETTI, HEWLETT-PACKARD, 
UNISYS, STRATUS, NCR, SEQU- 
ENT, WANG, APOLLO, SUN ltd.). 

Najved|a predrost ORACLA )a hl- 


SQL*STAR 

HETEROGENA ARHITEKTURA 


tro udenje in enoslavna uporaba. 
Podatki so namred predstavijeni 
V obllkl tabel. kar nalprej poenostav- 
Ija nadrtovanja ppdatkpvnih baz. Ob 
opredaljevanju ppireb pp Informaci- 
jali pa olajiuje kpmuniciranje med 
strokovnjaki Infprmatiki in uporab- 
nikl podatkpv ter Inlormsclj. 

ORACLE je relacijski sistem za 
upravljanja podatkovnin baz. Do- 
polnjuje ga druZIna Integrlranin 
programskih orodlj SQL. 

Prva verzlja ORACLA ie bila insta- 
lirana ie leta 1 979. danes pa so pro- 
izvodi ORACLE vodllnl reiadiskl af- 
steml za upravljanje podalKovnih 
baz ns svetu. Strokovnjaki radunal- 
niikega InZenlringa KOPA skupaj 
z ORACLE EUROPE uvajamo, ponu- 
lamo tennidno pomod in vzdrZeva- 
nje proizvodov ORACLE v Jugosla- 
viji. Ponoanl smo, da lahko doma- 
dlm uporabnlkom ponudimo pro- 
gramske izdelkestakinimi lastnost- 
mi. kotjlh ima ORACLE: 

- pranoaljivost programov neod- 
visno od vrste aparaturne opreme 

- zagolavijanje prototipnega na- 
dina dela 

- popolna zdruZIjivost z IBM-o- 
vlma SQUDS in DBZ 


ESO - TITOVO VELEfUE, STROJ- 
NA - MAHIBOR, UTOSTROJ 
- UUBUANA. ELEKTRO UUB- 
UANA OKOLICA - UUBLIANA. 
ENERGOINVEST IRIS - SARA- 
JEVO. 

Ra^unalzuki KOPA 

Naia proizvodnja je usmarjena 
predvaem k radunalnikom. zgraje- 
nim okoli vodlla Q (O Pus). Prva 
radunalnika KOPA 2500 In KOPA 
3500 stab 


okrog 

LSI 11/23 in 


LS1 11/73. KOPA 4600 In KOPA 5500 


MinX 
Modal 

graeija i , 

dun^nika* KOPA SSOO’z vslikimi 

zmogijivostmi (cca. 3 MIPS). 

KOPA 2500 in KOPA 3500 




CAKOVEC, LESNA - SLOVENJ 
GRADEC. VELANA - UUBUANA, 
ZVEZA VODNIH SKUPNOSTI 

- UUBUANA, JOSIP KRAS - ZA- 
GREB, MERCATOR-INTERNA BAN- 
KA ~ UUBUANA. PRIMEX - NOVA 
GORICA, GOZDNO GOSPOOAR- 
STVO - UUBUANA. REGULATOR 

- BRE2ICE, KOMUNALA CEUE 

- CEUE, IMV - NOVO MESTO, NA- 
CIONALNA SVEUSiLISNA BIBLI- 
OTEKA - ZAGREB, VEKS - MARI- 
BOfl, TEHNICKI FAKULTET - HUE- 
KA, PON - BEOGRAD. FAKULTET 

- VARA20IN. PRIS - UUBUANA. 
ZOP - UUBUANA, ELEKTROPRI- 
VREDA - ZAGREB, ZEOH - ZA- 
GREB, ELEKTROPRIVREOA OAL- 
MACIJE - SPUT, ELEKTHOPRI- 
MOHJE - HUEKA, ELEKTflOPHI- 
VHEDA - RUEKA. ELEKTHOSLA- 
VONUA - OSUEK. NUKLEARNA 
ELEKTRARNA - KRSKO, ELEK- 
THOPRIVREDA RUEKA - PLOMIN, 
VOJVOOANSKA BANKA U0RU2E- 
NA BANKA - NOVI SAD, VOJVOD- 
ANSKA BANKA OSNOVNA BANKA 

- NOVI SAD, DALEKOVOD - ZA- 
GREB, MIP - NOVA GOflICA, ZLA- 
TARNA CEUE - CEUE, REK-00 


' disketna enota tormata 8 pal- 
cav s kapaciteto 1 Mb 
- itirl, oeem all iestnaistkanalnl 


- dodalne diakovne enete 

- kasetno anotp za zaddito in pre- 
nos podatkov 

- tradno enolo (1600. 6250 bpi) 
all 1600 bpi 

- dodatne zaslonske tarmlnale In 
matridne tiskalnike 

- viatidnl tiskalnik (600 vmim all 


KOPA 4500 IN KOPA 5500 

Konfiguraeijo vedno prilagodlino 
polrebam uporabnikov. Oaitovna 
konfiguraeija vkijuduje poMg proce- 


Pifed*MvafgFcrode>ivnoat/epodrod/uinfbnTedkelnr»eu- 




\^r\ kompjuter 
1 biblioteka 

^Ad^AK 


vam ponuja predpla£iio za knjigo: 


1. Trdi disk 
in uporaba softvera 


15.000 din 


To je prva knjiga te vrste na trgu, in sicer je vsa posveCena 
delu 9 trdim diakom in softverom: Lotus 1-2-3, WofdPeffect, 
dBASE IH+ ild. Knjiga bo izSia novembra. Cana bo po izidu 
precej viSja. 

Takoj pa vam iahko poSljemo tale deia: 

2. Solajk: Amiga Prirufinik 15.000 din 

3. SolajlO; CP/M softver u praksl 

(dBASE. WordStar, SuperCaic 2) 12.000 din 

4. $ola|ld: Turbo Pascal 3.0 

Principi i programiranje 12.000dtn 

5. Solajie: CP/M alatemako uputatvo 

Varzlte2.2i3.0 12.000 din 

6. Solajk: Commodora125-Prlru0nlk I2.000dln 

7. Solsrid: Commodore IZB-Programaki vodIC 12.000dln 

8. SolajlO: Commodore 84/128 

Kura aaemblerakog programlranja 12.000 din 

9. SolajiO: Commodore 64 -Memorijakelok%cljo 12.000 din 


Uporabnikom, kl bl radi v vaeh podrobnoaUb apoznali avoj 
raOunainlk, ponujamo komplete po ugodnih cenah: 


a) KomplelAmiga;knjige2,3in4 

b) Kompiet Commodore 128; knjiga6. 7 In 8 

c) Kompiet CP/M literature: knjige 3. 4 in 5 

d) Kompiet Commodore 64: knjigi 8 in 9 


33.0(X) dm 

30.000 din 

30.000 din 
ZO.OOOdin 


I 

I Naroiilnica; 

I NaroOam tele knjige oz. komplete: 1234S87B9abcd 

I lllicjiin litpwilkfl- 

I Kraj: 

I >Kompjuter biblioteka-, P.Pilipovi£a 41, 32000 PaOak, tel. 

I (032)43-951/31-20/30/34 


/ 


AMIGA 500 - racunalnik leta 


\ 


Znana strokovna revlja CHIP |e protl koncu leta 1987 organi- 
zlrala izbor mlKroradunalnlka leta. Mednarodna 2lrlja Iz 
8 drZav je v kategorljl hi$nlh raiunalnikov, z veliko pred- 
nostjo pred drugouvrSPenim, za raiunalnik leta progtaslla 
raPunalnik Commodore AMIGA 500. 


3 standarde v svoii 


Glavne tehniPne karakterlstike: 



Vgrajena diskelna 
Zunanje disketne 

Zunanji trdi disk: 
Vmesniki: 


Operativni sistem: 

GENE: 

AMIGA 500 

barvni monitor 1084 

+ dinarske dajatve cc 


Motorola MC 68000 - 7. 14 MHz 

Agnus 

Denise 

Paula 

256 KB 

512KB (moinost raziiritve 
inlerno na 1MB, ehtemo na 
max. 8.SMB 
3.5 inch, 880KB 

moino priklopiti 3 enoie 
2O-80MB 

IBM PC kompat RS 232 in 
Centronics digit, in analogni 
RGB video vhod in izhod stereo 
audio vhod in izhod, UHF izhod 
2 X joystick, miSka 
AMIGA DOS 
MS DOS (opcija) 


AMIGA 2000 


Tehnidne lastnasti Amige 2000 v osnovni tzvedbl so 
podobne lastnostim Amige 500. Kot odprt raPunalnISkI 
sistem pa Ima Amiga 2000 motnosi modularne dograditve 
po lastnih potrebah in Zeljah: 

- dodatno se lahko vgradi $e 1 x 3,5 palina in 1 x 5,25 
palina disketna enota in 1 x trdi disk 

- z vgradnjo dodatnih elektronskih kartic lahko vaia 
Amiga postane IBM-XT ali IBU-AT kompatibllna 

- na razpolago je 5 dodatnl mast za Amiga raz§iritve 

- na razpolago so 4 dodatna mesta za PC XT/AT razSIrItve 

- razSirItve RAM do maximaino 9.5Mb 


CENA; 

osnovna izvadba . . . USO 1.816,04 

(barvni monitor A10e4 je vkljuCen v osnovni izvedbi) 

dinarske dajatve cca. 60% 


Zaatopnik in konaignacijaka prodajs: 


KONIM 

61000 uubljana, Titova 38 
Telefoii: (061) 312-290 



Ostala prodajna mesta; BEOGRAD; Metalaervis, Karadordeva 65 
Teleton: (011) 624-927 
ZAGREB: Poljoopskrba, Variavska 13 

Telelon: (041)426-796 

commodore 

COMPUTER 




IPROGRAMSKl lEZIKII 


] VS (Silicon Valley Sottwsrel 
le ie dolga leta znan kot pro- 
izvajalec prevaialnikov za 


skim 


okoli 80386. z oparacli- 
... cm MS-DOS. Te preva- 
inike prodaja Science Appilcatl- 


Zares mocno orodje 
za 32-bitno okolje 


Corporation 

(SAIC). 

SVS Pascal (700 USD) za proce- 
sor 80386 je popolna <mplementacl- 
la ANSI Pascals 77 z razSIrItvamt. 
Pravaialnik In razhroscevafnik na iz- 
vorni ravni (source level debugger) 
pnoata na eni sami AT disketl (prav- 
zaprav doblmo dve disketl. eno za 
387/387 in drugo za Weltekov ko- 
procesor). Pol^ legs potrebujemo 
&e pavezovalnik (linker), za resno 
delo pa Ijdi zbirnik; za dodalnlh 
500 USD ju priskrbi Phar Lap Soft- 
ware. Inc. Na tretjem disku <ta le 



test 

TURBO 

SVS Pascal 

GraphScrn 

0.61 

0.27 

TextScrn 

103.29 

166.39 

NoSoroll 

3.4 

17.1 

Store 

3.28 

16.36 

TrigLog 

2.97 

1.43 

InitMath 

0.05 

0.05 

LongIntMath 

0.94 

0.05 

RealMath 

0.27 

0.19 

Sieve 

2.09 

1.37 

Savage 

8.4 

4.66 

(Merjeno z 

20 MHz 80386, 

16 MHz 80387) 


zastonj) papndeiepodporna knjii- 
nica za DOS. Napisana je za SVS 
Fortran 386. zato so kJici Iz pascala 
nekollko bol| nerodni. Poleg stan- 
darda ANSI so upoStevafi tudi UCDS 
Pascal, dodane pa so tudi lastne 
razSIrItve. Seveda obstaja moZnost. 
da prevajalnik deia kot disii ANSI 
prevajalnlk. 

Za delo s SVS Pascalom potrebu- 
jemo MS-OOS rabunainik s proce- 
soriem 80386. 80387/80367 all We- 
ltekov koprocesor In 640 K pomnil- 
nlka. Cim vei. tern bolje . . . 

Na svelu so tudi laZje stvarl. kot le 
prevesti program s SVS Pascalom. 
Prevajalnlk je povsem llni|Skoorfen- 



^ SeMis (tl.O); 
s := '123456)8M«ertytiiap': 
for i 1 to lOW ^ 
locPut |25,1.1.20,s|; 
BoScroll ;= Sccods (t) 


f : text: 


Secnds 10.0); 
rsfrite lE.'test.Ooc'); 

fori ;= 1 to 10000 do 
nitelD Tf.'1234567890(jwrtyiii(:^'l: 
twite If. test. doc'); 

Store :: Sends It) 

1 Bodule ID ) 


file : Bench. pzs ) 

... omoaoce. de uporebimo lionstento kot dejanski ergiwot. | 
1 cetudi je fornalfli argineot tipa VAR I 

prMra SpeedTest: 
uses !Su unit,) ) tiaer; 

type p20 = packed eri<!j[1..2D) of char; 
vat tipl.tip 2 .eapty : real; 
function fitaphSctn ; real; external; 
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LOKALNE RACUNALNISKE MRE2E 


fSTROINA OPREMAI 


Pozor: LAN! 


pnmerlfiva s 

Si' 


SLOBODAN SIMIC 


I _ I okalne ft 

LifJsvorrjsj 


iuralnISke mrste 
r) £asu 2e ka2ejo 
0 usmerltev kakor tudi 
opttmalna podro6]a uporabe. Mreie 
LAN so vedno bolj uporabnISko ori- 
antirani sisleml. kl z logIKo zdrj^e- 
vanja posameznih manjSih podsi- 
stemov (radunalniSkih) preraiCajO 
y mreie z mogobnimi procesnimi in 
usiuinoalnimi zmogl|ivos1mi. Naj- 


a 00- pn 

mre- To 


datl So, da prl mobnih lokal 
iah kabla na relemo in iolai 
ve£ narodamo segmenle. ki so 2e 
pripravlieni za vkijudilev. take da 
notraniosti Kablov splob na vidimo. 
Osnovni pogo) za kvalrletno daiova- 
nje mre2 LAN ie ravno pravilno di- 
menzioniran in izbran prenoani me- 
di{. Prav nip nenavadnega ni. da na- 
kup in postavitev podatkovnega ka- 
bla prase2e ceno vsan ostallh se- 


dropju kompleksnih podatkovnih In 
inlormacliskih potrab. Na tarn po- 
droPju so znana Kot naimireiPa mre- 
2a. naobPutljive na strukturo prana- 
Panlh podatkov ter Imune na tip po- 
datkovnega prenoaa Iburst, prenoa 
datotek ltd.). Z intormaeijskegat 
aspekta so to mreie, katarih sestav- 
ni del la office automation. moPna 
in operativna povezljivost z oKo- 
l|em. informaeijska in organizacl|- 


n vzdr2evan|a (za cano pre- 
cejinje koliPIne znanja) ild. 

Povedane drugape. lokalna mre- 
ze so 2e presagle viogo zgol| pre- 
nosnlka podatkov med posameznl- 
mi zalntaresiranimi delovnimi po- 
slaiami. Saveda pa je $e veliko tako 
proizvajalcev. kakor tudi potrab, 
k|er mreie LAN rabijo la pranosu 
podatkov v kakem proalorsko ome- 
jenem obmoP|u all kot terminalski 
koncantratorii in podobno. 

''■■ ■ lObomovPIankuuporab- 


raPunalnlSke mre2e. sa moramo za- 
vedati. da LAN (Local Area Network) 
v svoiem Izvirnem terminoloikem 
Kontekslu dovoljuje pojmovanje tu- 
di drugifi neraPunalniSkIh proator- 
sko omejenih mre2. 

Na glade na obstoj zgora) oma- 
nienlh potrab po preprostem podal- 
kovnem prenosu, ss bomo v tarn 
gradivu usmerill n kompleksnim, sl- 
stemsko orlanliranim lokalnim ra- 
Punalndklm mre2am ter Iz tega zor- 
nega kola osvetlill Iri kljuPne para- 
metre, kl jih je Ireba Imatl prad oP- 
mi. ko naPrlujamo za naie potrebe 
tovrstne mre2a. Tl trije parametri so 
prenosnl medij. pristopna metoda 
ter posradovalnik (serveO- V ilanku 
izhaiam iz domneva. da bralci 2e 
obviadajo osnovna namene, impli- 
kacije In karakleristike lokalnih ra- 
Punalniiklh mre2. 

Prenosni medij 

Caprav le prenosni medij 
kovni kabel. podalkovni 
prenosnik lid.) na prvi f 
marginalen In tnvialen 
LAN. isti -prvi pogled- najveekrat 
pripelje nadrtovalce in uporabnike 
LAN V pat pozieijo. Analize so poka- 
zale, da ogromno napak (2S odstol- 
kov vseh te2av) odpade ravno na 


NaPrtovanje prenosnega medl|B 
pa ima Se dodatno teZo v primeru 
multlmediisKin inslalacl) (LAN z va£ 
tipi prenosnin medljav v Isti mra2i). 
ObiCajno se prenosni medij izraPu- 
nava po priporoPilih proizvajalca. 
V tab priporoPilin so zaiete maksi- 
malna razdalje mad vozliSPI. slablja- 
nja na kablu, slabljenja na vozliPPu 
ltd. 

te pravlmo. da je prenosni medij 
prvi pogoj za dobro dalovanja lokal- 
nih raPunalniikib mre2, poterr lab- 
korepemo. daso posradovalniki nji- 
bovo sree. 

KomunlKacl|ski protokoli v loKal- 
nlb mreZah skrbijo za pravilen pre- 
nos posameznih podatkov po mre2i. 
mreZni oparaeijski sislem pa skrbi 
za dalovanja mreZe -po man upo- 
rabnika-. MreZni oparaeijski sistemi 
so pri moPnejSIh okoljlh LAN na- 
maPPenl v goaredovalnikih. doPlm 
SO lupine mra2nih Dperacijskih sl- 
stemov (sprejemniki uporabnikovlh 
ukazov) nameSPeni v vsaki delovni 


postaji. f 


n posredovalnikov je 


jMtenclatno nudenja slorltev v 
uporabnikom v LAN (potenciaino 
zato. ker so nakatere storilva lahko 
pod Konirolo priorilet). Ravno zara- 
dl la lastnosti nudenja storitev 
VSEM uporabnikom v LAN. more 
biti posredovalnlk pravilno dimenzi- 
oniran In Izbran. 

Slabo dimanzioniran posredoval- 
nik povzroPa upoPasnevanja mra2e 
LAN, onemogoPa dodaianja LAN 
ild. Slabo Izbran posradovalnik (v 
smislu aparalurna oprame) pa pov- 
zroPa nezanesljivo dalovanja mre2e. 
Zavadali sa moramo. da vePopravil- 
no, vePuporabniSko okoija omogo- 
Pa ravno mreZnI operaeijski sistem 
V poaradovalniku. Upravljanja baza 
podatkov, -record locking-, -lile 
locking- ltd. so sastavnl del tega 
inlormaeijskih 



. Zato naj bodo raPunal- 
nlki. doloPeni kot poaredovalmki, 
nalkvalitatnejSI In najzmogIjivejSi 
ter najhllrajPi iz odgovarjajoPega 
razrada (Compaq, wyse. AST...), saj 
diskovne kapacitata. ko sa informa- 


lahko brer (e 
Irenutku vkl)uPimo v promet 
. s je glavna ci ' 
vkljuPilav V promal z< 


Idenlipno v 


mre2a 


uporabnikov pri uspePno vzpo- 
slavljenib LAN pa hitro naraSPa 
Ko izbiramo mre2ne operacijske 
sisteme. moramo poznati okolje. 
V katarem bo naPa mre2a delovala. 
£e Imamo kompleksno mrezno oko- 
Ije, kl je V smislu storitev posredo- 
valnikov (predvsem komunikaci)- 
sklh storitev) zelo zahtevno. imamo 
pa dovolj strokovnega kadra, ki bo 
tako mra2o vzdrZeval se odloPamo 


nakaj poPaane)Pin (predvsem 
komunikaeijSkin) storitev posredo- 
valnikov. sa odloPamo za mreZne 
operacijske sisteme (ipa Banyan Vi- 
nes ltd. 

NaPrlovanje. dlmenziomranje in 
izbira posredovalnikov je drugl 
kljuPni faktor za kvalitetno m zsne- 
sljivo delovanje lokalnih raPunalni- 
Skib mre2. kakor Ijdi za nudenje 
vseh mogoPih storitev uporabni- 
kom. Vedeti moramo. da je mreZna 
aplikacija pisana za doloPen mre2ni 
oparaeijski sislem in da nlso vsi si- 
slami podpni z enakim ptevilom 
mreinih aplikacij. 

Tretji parameter, ki odloPilno vpli- 
va na mreZo -po 2el)i uporabnika-. 
je pristopna metoda. Pristopna me- 
toda )e mehanizem za dosego pre- 
nosnega medija. 


Pristopna metoda 

Ceprav je pnstopnih metod veli- 
ko. sta razPirjeni predvsem dve. Pr- 
va je nedstermlnirana: ne vemo na- 
tanPno. kdaj bomo doblli mo2nosl 
oddaje sporoPila; drugs je determi- 

Pas. ko nam bo prenosni medi) na 
razpolsgo. Groba mlerpretacija 
zgoraj zapisanega pa nas lahko pri- 
pelje do napaPnih sklepov. zato je 
potrebna bolj razSIrjsna razlags poj- 
mov detsrminirana In nedelermini- 
rans pristopna metoda. Predvsem je 
Ireba osvellili ti metodi s staliSPa 
obremenjenosti lokalnih raPunalni- 
ikib mre2 (obremshienost LAN po- 
menl KoliPIno sporopil. kl se po mre- 
2i prelakajo v doloPenem Pasovnem 
obdobiu: Pa ja KoliPina sporoPil 
majbna. pravimo. da je mreZa ne- 
obremenjena in obralno) 

Nedeterminirana (Pasovno ne- 
predvidljiva. neizraPunljlva pristop- 
na metoda, katsre najbolj znan me- 
hanizem je CSMA/CO (Carrier Sen- 
se Multiple Access with Collision 
Oetection), je uporabljena v izredno 
popularnih mre2an LAN. kot so El- 
hernel lirme Digital. NeVOne pi . . 
vajaica Ungermann Bass. Elherlink 
od SComa ltd. Ta men 


menjena (lipipno stanje) dobinx 
prenosni msdii takoj na razpolagc 
ko 2eiimo oddati sporoPilo. Boi) ki 
promet na mre2i naraiPa. te2ie si 
V njo vkljuPujamo o* 

Po drugi s 

nsnizmi. kalerega li| 
nik je Token P , . 

netenPno ugoiavlianje. kds) la 
dobimo prenosni medij na razpola- 
go za addajo sporoPila Vendar kar 
se stvari dt^ajaio v izredno kralkih 
Pasin reda milisekund vaija ugoto- 
vilav. da pri relativno neobremenje- 
ni mreZi upoiabnik prl delu na mre- 

I. Razlika se 

Seveda pa ia ugoiovitev pn lokal- 

robots - ted aj je izredno pomembna 
ravno pravilna zapovrsinosi navodil 
strojem - ne velja Pn tovrslntb mre- 
2ah je skotai izkljuPno uporabljan 
determiniran pristop 

Tovrstni msbanizml vzOrZuiejo 
dokaj snake Pass delovanja, ludi pn 
vePjib ohremenitvah mreze. Deter- 
minirani pnstopni mehanizmi so 
primerijivi s semaforiziranim cestiS- 


joavlomo- 


Pern 

desla praznaali r 
bill (sporoPila) s 
bill eksKluzivno pravico (zeleno luP) 
za vkIjuPitev v promet Naibolj zna- 
' tega li^ so Token Ring 

. Pronel lOin Pronet 
iroizvajaica Proteon (za naSieti 
• ■ Jugoslaviji uradna 


proizvajalc 


pfelok)nase mreze Ceieobrcmem- 
tev zalo velika (posradovalniki za 
opravijanje svDjib lunkcij lahko ie 
dodatno precej obremenijo prenos- 
ni kanal). polem izbiramo oOiPajno 
med determiniranimi prislopnimi 
mehanizmi. Pa je oOrentaniiav rate- 

ien izbor artalizirati ie nekaj dodat- 
nin faklorjev oKoIja m lastnosti pn- 

Za optinuien izbor lokalne raPu- 
nalniike mreie bo seveda polrebno 
analizirati is kakien parameter veP. 
kakor same tn naileia. Pomembiw 
pa je. da pnlagaiamo LAN potrabam 
okoija. V Katarem bo deloval. ne pa 
okolje labranemu LAN 
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NAJNOVEJSA AMERISKA RACUNALNISKA 
UTERATURA TAKOJ PO OBJ AVI 
TUP! NA NASEM KNJIZNEM TRGU 

V PRODAJI ZA DINARIE PRI MLADINSKI KNJICI: 



M. Campbell: 1-2-3 THE COMPLETE REFERENCE 
C. B. Mathews: WORDSTAR PROFESSIONAL 
- THE COMPLETE REFERENCE 

J. D. Carrabis: dBASE III PLUS - THE COMPIETE REFERENCE 
M. LISkin: ADVANCED dBASE III PLUS - PROGRAMMING AND 
TECHNIQUES 

H. Schildt: C - THE COMPLETE REFERENCE 
S. Nameroff: QUICKBASIC: THE COMPLETE REFERENCE 


Y. McCoy: QUATRO - THE COMPLETE REFERENCE 
H. Schildt: TURBO C - THE COMPLETE REFERENCE 
S. O'Brien: TURBO PASCAL - THE COMPLETE REFERENCE 
H. ScNIdt: ADVANCED TURBO PASCAL - VERSION 4 
F. E. Mosher. D. I. Schr>eider: USING TURBO BASIC 
E. lacobucci: OS/2 PROGRAMMER S GUIDE 
K. Jamsa: DOS - THE COMPLETE REFERENCE 
K. Jamsa: TURBO C - PROGRAMMER S LIBRARY 


Posebej opozarjamo na 11 novih naslovov v seriji 

K. Jamsa: DOS 

K. Jamsa: TURBO PASCAL 4 

S. Cobb: QUATRO 

E. Alderman: MICROSOFT WORD 

P. Hoffman: MICROSOFT WORD FOR THE MACINTOSH 

C. B. Mathews: APPLEWORKS 



Te In Se blizu 500 drugih naslovov nsjnovej$ih uvo2enih in 
domaCih knjlg s podrodia elekironike, elektrotehnlke In raCunal- 
ni$tva si boste lahko ogiedall in kupill oziroma naroiill v naiem 


THE POCKET REFERENCE SERIES; 

K. Jamsa: OS/2 
H. Schildt: TURBO C 

G. Todd: THE POCKET REFERENCE TO DISPLAYWRfTE 4 
E. Jones: PARADOX 

C. Gilbert: WORDSTAR PROFESSIONAL 


BVTE 

PRILOZNOSTZA STROKOVNJAKE 
IN LJUBITELISKE POZNAVALCE 

Vabimo vas k prednaroOilu na amerl$ko 
meseino raCunalniSko revijo BYTEI 
Celoleino naroinino boste lahko poravnaii 
V dinarjih - kot orlentacijo upa5teva|te 
dinarsko protivrednost 27 GBP. 


prodajnem proaloru na aa|mu SOOOBNA ELEKTRONIKA '58 
na Goepodarakem razstavlUu v Ljubljani (hala B): vsak delovni 
dan pa so vam na voijo tudi v nati kn|igaml! 


Za vsa Informadie in naroOlla se oglasite na naslov: KNJIGARNA MLADINSKA KNJIGA, Titova 3, 61000 Ljubljana 
telefon: (061)211-895; telex: 31345 yu emka; telefax: (061) 210-909. 




mladinska knjiga 

knjigarne in papirnice 



j UPORABNI PROGRAMlI 


siU 


SORTIRANIE PO YU ABECEDl 


Vmesna koda resuje tezave 


PETARNtmC 


ajbii aie ie slliall ali brali 
mnenje. da raCunalniki do- 
brSen del delovnega fiasa 
porabijo za aodiranje podaikov. Za- 
to je narsvno, da se nltl v progra- 
meraXI lltaralurl niti v nailh raiurial- 
nlikih iaaopisih nl mogoia Izognlll 
tai temallKI. 0 najboli znanlh algo- 
rltmlh za soniran|a )a blip 2 a vallko 
napiaanaga - In praplaanaga. 2al 
pa smo prl nas aamo ankrat - v za- 
plsu Daiana nislanoviba v Rabuna- 
rih 23 - brail o taZavah. kl ao pova- 
zane a aortlranjam. kadar uporablja- 
mo naia naclonalna znaka. 

Ce sla V naboru znakov avojaga 
ratpnalnika nekalara znaka zama- 
njall z naSImi irkami In potam aku- 
$ali a standardnimi program! aortl- 
rali nekai baaad. ata gotovo opazMi, 
da tl programi na upoStavajo nafilh 
Ork. temva£ ilh atrnajo bodlsi na za- 
balku bodlal na koncu sonlraraga 
saznama. V tarn phmaru napake na 
amamo lakatl v logikl algorllma za 
aortiranje, temve£ je krivo lo, kako 
rabunalnlk besede - oziroma lo£- 
naja £rke - primerja. Primer funkci- 
la atrcmp v jeziku C {primer 1 ) ka2e. 
kako le£e ureianje: program £rko za 
£rko prlmana kodo, vse doklar na 
naida razllka oziroma dokler na pri- 
de do konca besede. Tedaj funkclja 
prenase vradnosi, ki je manjia ali 
ve£ja od ni£le oziroma njej enaka. 
pa£ odviano od kod ASCII listih £rk. 
kl jih je program zadnje primarjal. 
Te koda so dolobene {prl vafilni ra- 
£unalnlkov) po amerlSkem siandar- 
du za Izmenjavo Inlormacij (ASCII). 
Koda mahh £rk je za 32 ve£ja od 
koda vellklh (koda -A- je 65. koda 
-a- pa 97). In £e bl tore) radi odpra- 
vill razliko. kar je prl lekalkogral- 
akem urejanju aamo po sebi umav- 
no. aa ne amamo zmenitl za bit S. 
Z nacionalniml brkami pa je narobe 
to. da jib nl mogo£e postavlll na 
pravo maato In morajo imeti zato 
koda. kl so manjie od prve ali/in 
ve£a od zadnje £rka angleike aba- 
cade. V lem primaru si ne moremo 
pomagatl a atandardnimi rullnami 
za urajanja nizov In aortiranje. 

V omanjenam £lanku v Ra£unarlli 
lunkclia. napisana v basicu (BBC), 
primerja beaade glade na njihov po- 
loZaj. dolo£en a fjnkcljo •Inslr- 
(•lndex>). in sicar v treljem nizu, 

V katerem ao razvr3£ene vse £rke 
naie abecede. Nalogo alcar ve£ all 
manj opravi (upoSteva vse £rke raz- 
en di. d. 1) In nj), vendar menim, da 
bl mogli lzre£i nekaj pripombo upo- 
rabi funkclje -Instr-. pad zaradi ele- 
gantna alternative (ben pozneje 

0 yu-sircmp). Nasploh je la problem 

V basicu taiko reilli dovolj u£lnkovl- 
lo In natan£no. 

Nekoliko druga£e se te2av iolimo 

1 algoritmom, kl aem ga Imenoval 
sortiranje z vmesnimi kodaml. Naj- 
prei vse besedilo prevedemo Iz kod 
ASCII V t.i. vmeano kodo. v katerl 
koda £rke ustreza njenemu mestu 

V nail abecedi. nato sortiramo 
a slandardne (hltro) rutlno in nazad- 


10 REM PRIMER ZA SORTIRANJE YU ABECEDE 

20 REM METODOM MEDJUKODA 

30 REM Microsoft basic 

40 REM 

50 HEM Petar Mitic jan. 1907. 

60 REM 

70 REM — 

SO REM- INICIJALIZACIJA - 

90 REM 

100 REM 

110 DIM yu$(127,l) ; b-0 

120 PRINT "MK yu-sort" ; PRINT "Petar Mitic 1987." 

130 azS-''ABC' -fCHR$ (94) ♦CHR* (93) ■t''D''-rCHRf (92) -v-EPOHI JKLMNOPQRS" 

140 az$-az*+CHHI(91)-i''TUVWXYZ"*CHR$(64H-CHR${95) = REM velilta slova 
150 a2$-a2S-r"abc ''+CHR* (126) r-CHRS ( 125) 4-"d''-rCHR$(124) ■► 'ef ghi jklainopqrs'' 

160 azS-azStCHRS(123)-f’'tuvwxyz"-!'CHRS{96I*CHRSI127) ; REM mala slova 
170 FOR i-1 TO 63 : yuj ( i . 0) -CHRS ( i) : yu»( i . 1)-CHH*( i) ; NEXT 
180 FOR i-64 TO 127 : b-b-fl : yuS ( i . 0) -H1D$ ( azS . b . 1 ) 

190 yu$(ASC(yuS( i .0) ) .l)-CHR$(i) ; NEXT 
200 REM ——————— — ———— 

210 REM 

220 REM 

230 REM- GLAVNI DEO 

240 REM 

250 REM 

2S5 max'lOOO : DIM rS(Diax) 

260 b-1 ! PRINT 

270 INPUT "upisi rec (krai -return) " ; r$(b) : IF r$(b)-'"' GOTO 300 
200 b-b-H ; IF b>max GOTO 310 
290 GOTO 270 

300 PRINT : IF b<3 THEN PRINT "upisi (jos) neku red" : PRINT ; GOTO 270 
310 yu-1 : G05UB 430 ; REM ASCII -> MK 
320 GOSUB 5.40 : REM sortiranje 

330 yu-0 ; GOSUB 430 ; REM MK -> ASCII 

340 PRINT : INPUT "rezultat na <e>kran / <a>tajnpac // <r>eBtart / <k>raj" 

350 IF pS-''k" THEN END 
355 IF pS-"r" GOTO 260 

360 FOR i-1 TO b ; IF p*-"8" THEN LPRINT r$(i) ELSE PRINT rS(i) 

370 NEXT ! GOTO 340 
300 REM — — — 

390 REM * 

400 REM 

410 REM - KONVERZIJA 

420 REM 

430 REM 

440 PRINT "-konvorzija" 

450 FOR i-T TO b : pr$-"" 

460 FOR j-1 TO LZN(r$(i)) 

470 pr$-prS-fyuS(ASC(MID$(r»(i) , j .1)) .yu) 

400 NEXT : r*(i)-prf ; NEXT : RETURN 
400 REM ——— ———————— 

490 REM 

500 REM 

510 REM - SORTIRANJE 

520 REM 

530 REM 

540 PRINT "-sortiranje" 

550 FOR k-1 TO b-1 

560 FOR l-k TO 1 STEP -1 

570 IP rS(i) < r$(i+l) THEN 590 

500 prl-r$(j) ! r*(i)-rS(i+l) : r*(i*l)-prS 

590 NEXT : NEXT ; RETURN 
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krat°n'Ma|"y^M'(pr!men!^'vpr^ 

le re^itve govori raiun: dve prepro- 
sli konverzijl pomenila manlSo izgu- 
Do casa kot pri vellkem 6tevilu kll- 
CSV poiasne funkcije za prlmerja- 
nje. Ob predbodni In poznej&i kon- 
verziji je mogode uporabiti tudi ob- 
stoieda rutine oziroma programs za 

Vendar se ml zdl, da so omenjeni 
algorliml zanimivi samo za progra- 
rrarje z maniiimi ambicljami. za li- 
sts. kl delajo prsdvsem z basicom. 
Cs pa dslaiTio z zbirnikom all jezi- 
kom C, je prava reiilev pisanjs 
ustrezns funkcije za primerjavo nl- 
zov. Za Ifstega, kl Ima izkuinje 
z omsnjeniml reCItvami. to ne bl 
smelo pomenltl vellkih teiav. 

f=unkclja yu-strcmp prlmerja nize 
glede na vseblno poija (seznama), 

V katerem is ob vsaki Crki - odvisno 
od riensga masta v naCI abecedi 
- ustrezna koda. Koda ASCII prl- 
rrerjane Crke prl lem Igra viogo In- 
deksa Ta reCitev je prikazana v prl- 
meru 3 Funkcqa yu-strcmp za razll- 
ko od strcmp prlmerja vrednosll. 
dobljene od lunkclje yus. Vhodnl ar- 
gument te lunkclje je koda ASCII 
primerjane Crke. Na tern lemelju Iz 
poIja -yu* doDImo vrednost. kl 
ustreza naCemu abecednemu redu. 
Pri lem je koda velike in male Crke 

V primeru Crk -d-. >1- in -n- 
lunkclja dodaino preveri. all jim sle- 
dlta CrkI -j> ozrroma -i-. Ij. all tma- 
mo opravili 8 Crkami -di-. -Ij- ozi- 
roma ■nj-, kajti V tern primeru se 
prej dobljena vrednosi poveCa za 
era Ker Ima na primer Crka 'm- 

V polju -yu- dvakrat veC|0 vrednost 
kot Crka -I-, ne Do teiav z naCImi 
Crkami. ki so v bistvu sestavljene Iz 
dveb znakov. 6e pa iellmo. da bo 
Crka -d- upoCtevana tudl lakrat. ka- 
dar je zapisana z dvema znakoma 
(dj) - glej primer 4 - moramo yu- 
sircmp polag oprsanega obvesiiil 
tudi o tern, all je -yus- prl raCunanju 
rezullala uporabljal en znak all dva. 
In sicar zato. da bl v prirrieru. da sta 
bill primerjani Crki enakl, pri prlmer- 
javl pravlino doloCil naslednji par 
Crk. (Cs tega ns bl storili, bl recimo 
prl primerjavl imen Etoka in DJura 
priilo do napake. ker bl ^u- 
slrcmp- pn drugem prehodu pri- 
merjal drugo Crko prvega imena 
zdrugo Crkodrugega in nestreljo.) 

Ta rsCItev nl samo preprosta In 
hitra, temveC je zanjo znaCiIno ludi 
to. da IS razlika mad vellklml in mall- 
ml Crkami preprosto nevtrelizirana. 
ne da bl kerkoli Izgublll. Stvar jetudi 
zelo primerna za delo v zbirniku. 

Primer! temeijijo na naboru ASCII 
po 7-bltnem YU slandardu. Ce je 
razpored drugaCen. moramo spre- 
menltl polje, v kalerem so glede na 
primerjavo vpisene kode. Primer! so 
napisani v C-ju. In steer take, ds bl 
bill algorliml kar na|bolj jasni in pre- 
glednl. Komur je ljuDia nilrosl, jih 
bo brez teiav mates pospeCil. Demo 
program YUsorl za sortiranje nizov 
pa nakazuje eno od moinostl upo- 
rabe lunkclje yu- strcmp. Uporab- 
Ijsn je najpreproatsjSI algorltsm za 
sortiranje. Z redirekcljo lahko sortl- 
ramo datoleke in sortirane sezname 
IzpiCemo na zaslonu. 
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!8; KORISTNE RUTINE 


Klicanje ukazov RSX 
iz strojnega jezika 


PAVLEPEEOV16 


'Illcanie ukazov RSX tt stroh 
'--la jezIKala zelo pogosto 
___ -i, vandar nl bilo doslaj Se 
nlkjar tam«l|lio opieano. Rutine leh 
ukazov to V gomlem delu ROM a se- 
lekcllako itevllko 07 (v DOS). £e jih 
hoiamo poklicati, moramo uporabi- 
II RST *18 (Far call), a kalerim sicar 
Klieamo katarlkoll naalov v RAM all 
ROM. Za ukazom RST «1S mora 
prill naalov. kl ka2e na tri byta nakja 
V pomnllniku: prva pomenlta naalov 
rulina v ROM, tralil pa oznaOuta sa- 
lakcljako Uavllko ROM-a. 

Prlmar: ukaz (DISK ja nt naslovu 
•CCD1, program, kl Izvada la ukaz, 


RSX ukaz DISC ntma paramatra, 
pai pa Ima paramatra na prlmar 
ukaz REN. V lam primaru moramo 
prad ukaz RST *1 8 v ragislar A po- 

I IX pa 

.. . 1 . Veak 
I byta, pri Camar 
nmuova ia-fu in lA-r! vsabuiata po- 
dalke zadnlega paramatra IX-i-2, 
IX-fS pradzadnjega ltd. Oe ja para- 
melar, ki ga prenaiamo, itavllOen. 
tadaj omenjana byta vsabujeta vred- 
noal laga paramatra, £a pa ja alla- 
numerlfian, ta byta vaabujata na- 
alov, na kataram ao podalkl o atfa- 
numahOnl vradnostl. Tl podalkl za- 
sadajo trl byta. Prvl pomani dolfino 
alfanumari£na vradnoatl, naaladnja 
byta pa naalov, na kalerl je ta vrad- 
nosl. 

Za llustracllo podajam program, 
kl Ima dalotake code2.bin aprameni 
V coda8.bin. 

MImogreda ia to: RSX ukazi lA In 


NBSiDVt VSBh UkBZBV RSX 


ime 

nsslov 

parameth 

CPM 

•CIB2 

broz 

DISC 

•CCD1 

brez 

DISC.IN 

•CCDS 

brez 

DISC.OUT 

•CCE4 

brez 

TAPE 

•CCFD 

brez 

TAPE.IN 

•coot 

brez 

TAPE.OUT 

•CD16 

brez 

A 

•CDOA 

brez 

B 

•CODD 

brez 

DRIVE 

•CDE4 

1 eUanum. 

USER 

•CDFE 

1 itevilinl 

DIR 

•042E 

1 alfanum. 



<neobv8zno) 

ERA 

•D48A 

1 alfanum. 

REN 

•04C4 

2 alfanum. 


na naalov aATOS postavl vradnost 
*00 za pogon A oziroma vradnoat 
•01 za pogon B. 

Naalov In salakcljsko Mevllko 
ROM-a kaiaragakoll ukaza lahko 
zvamo take, da uporabimo rutino 
•BCD4. Raglatar HL mora vaebova- 
li naalov, na kataram ja Ima lakana- 
ga ukaza, kateraga zadnjl znak je 
povedan za *80. Naj opozorim, da 
za lakanje naalovov ukazov RSX 
prad Imena nl traba poatavltl po- 
kondna drta >l>. Oa radunalnik ukaz 
najda. je zastavica pranosa (carry 
flag) ana. raglatar C vsabuje selak- 


w RSX ukaza DIR: 
org *a000 


iniui COBimi, 0Q, 

org *a000 

Id a*02 

Id iK.DOdatki 

rst *18 

dafw tdsr 

addr 

dafw 

dafb *07 

podalkl: 

dafw aterolme 

dafw novolma 

starolma: 

dafb *09 

dafw codaZaddr 

novolma: 

dafwB *09 

dafw codaSaddr 

codeZa: 

dafm 'eodaZ.btn* 

Ud.S.: 

dafm 'codae.bin* 


d (*SOOO),hl 
d (*S002).a 


dalb >R-+*80 

Ko sa program Iztada, ja na nai 
vu *5000 naalov ukaza KNR. 
*5002 pa selakclraka dtevllka tk 
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VmetnoBt klonirania • GURU 1 .0, orodie umetne inteligence 
• Skrivalnice in Mlucavnice • Prehod z DOS na OS/2 • Osebni 
ra£unalnik, orodje za vodenie proiektov? • Samo za 
softveriste z dobrimi zivci • Borza Moj PC 


Umetnost kloniranja 









SZilca 1 ZntiOn pilmai mparadt ajnnske AT kontpaUbibie mMtidae phKe. lodi t inmkmra 
proeeaoijem iAPX B0396 in poetbno vtenico xa lamr SS-bttai ponaubiik. 


Hnorija, . .4 16 Pcnfana bra 32*bitna uti&iin 



diskeino enoto kapacitele 1.44 Mb, s Ukiom 12 
MHz. brez bxkalnih slant <SI • 1S.3) in naivei 
4 Mb na matibnl ploidl ponuja lirma Cotnputefs 
Products United (vir 6) za 1895 USD. 

Ce vam je pomembna predvseni cena. poglat- 
te model ZEOS 286; potrudill sa bomo. da bi ga 
predstavlli v eni od naslednjih itevilk MM. Drugs 
moinost le lahko model austin 23&12 firme 
Austin Computers Systems (vir 7). Ta raiunalnik 
uporabija matidno ploido Western Digital. M je 
bila opisana v tern dianku, in vsebuje 1 Mb RAM. 
40 Mb trdi disk In monitor EGA fimie Samsung. 
TIpkovnico |e prispeval znani proizvatalec Key- 
tronlcs. Cena je 199$ USD. 

Upoitevaite 8e. da je cena letalsKe po8il|ke 
(cargo) iz ZDA do Jugoslaviie skorai v vseti 
primerih okrog ISO USD: Iz Kallfomite bo okoll 
200 USD. Svelujamo vam, da prsd narodHom 
vpratate, all je moino napajanje raiunatnlka in 
monitorja prekloptti s 110 V na na&lh 220 
V - obiiajno je to moino, zs vsak primer pa le 


IS INTERNATIONAL. S 


SVSTEMATION. 1! 


Itoa. CA 95030. SA-O.; W. (4081 727-4358 
4 ALLSTAR MICROSYSTEMS CORP.. 13 
Piftnvay. Imna. U927ia. SA-O.; 


7. AUSTIN COMPUTER SYSTEMS. 71 
IV, Suiie E-tSe. Austin. TX 78752. SX 
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Bll. da bo kar £«z not z n|lm razvil kompleksan 
aksparlnt sistem. SIcer pa le delo s programom 
dokai udobno. predvsem po zaalugi ie omenje- 
nih rolatnlh manijev. 

Kaj pravzaprav poCne GURU 7 Enoslavno re- 
beno. ahranjuje znanja in ga pretvarja v praktld- 
ne nasvele. Pri lem staino komunicira z bazo 
znanja. od uporabnika pa zaiiteva dodatna in- 
formacije. (0 teoriji komunikaclje eksperlnin ai- 
slemov glej omeniano Stevllko MM 1) 
Programar ekajjannaga aistema aam doloda. 

na) bo Kon£nl program do upo- 
!a ve£ moinoatl: 

nejSa ja dlraktna komunikacija 

— ' gIsSilm. Uporabnik 

. . .a. ratunalnikpamu 

le odgovora oz. zahleva ia dodalna 


FRAMEWORK II In njegovjezlk 
FRED. Tako naiprej obllkujemo glavne In po- 
moinazaalona. Izblramom 


1 Gui 

Your request V teil me about c 


Show tables : 
To rind our wh< 
Tell me about 


i GURU ccinnand, prt 


1/ razvoju dialogs 
ijeavoiobazo 
laQURU (me- 


e the definition of a word, enter: 
ach command before it is executed, i 
commands, enter: 


To supress previewii 
Direct ; 

To exit CHAT, enter 


banizem akiepania Im uporabnt&ki vmesnik) te- 
meljl na principu CE- POTEM (angl. IF-THEN). 
Mofnost vnoaa pravil CE-POTEM imamo prek 
rolatnlh mantjev all pa. elegantneje. prek ureie- 
valnlka v aamem programu, kl prece] spominja 
na WORDSTAR. Pravlla. ki so v zvezi z doloCe- 
nlm problemom, zberamo v l.l. akupinah pravil 
(RULE-SETS). Moina je seveda povezeva (eh 
skupin In njihovo komblnlranie. Prl tern moramo 
upoitavad pravlla programakaga paketa. kl zeh- 
(eva za vaako pravlto oz. podalak tudl uairezen 
cll) (angl. GOAL). DoloSItl moramo tore). Katere 
podatks tallmo in kje na] jih sistem pol$ie. Kot 
izvor bsze znanja lahko vzamemo bazo podat- 
kov. preglednico, graflkon all basedllo iz ureja- 
velnlka. Tu vsija poudarltl, da ja paket GURU 
kompatibllen z dBASE III in pakatom LOTUS 
1 -2-3. Ukaz WINDOW delinira informacijsko 
okno, V kateram se potem odvija dialog a pro- 
gramom. Princlp dialogs v programu nl atandar- 
dlzlran, doloiiti ga mors vedno uporabnik aam. 
To prinaia po enl strani nakatere omejitve za 
nepoznavalca programlranja. po Orugl pa valiko 
vaCjo uporabnost slalama v calotl. Mehanizem 
aklapanja v pakatu zaobsega oba moZna nail- 
na: aklapanja napraj (od danlh dejstev k hlpote- 
zij in nazaj |v nasprotnl smeri). Faktor zaupanja 
lahko doloCimo tako. da dodelimo vsaki spra- 
mentjlvkl vrednosti od 0 (najmanjie zaupanja) 
do 100. Omanimo naj ia nerazloCne. zabrlsana 
(angl FUZZ^ spramenljivka, toraj lisle, ki lahko 
vaebuiaio v nekaterih trenulkih veC kot la ano 
vrednost Zanesijivoet razultatov zagotavija vde- 
lana kompleksna algebra. Z vsemi temi parame- 
tn lahko zelo natanino doloCimo naCin dela 
komunikacijskega vmesnika. npr. priorltela pra- 
vil Ipd. 

Naaladnja naloga je. da ta pravlla shranimo In 
jih -prevedemo- za bazo znanja. To prevajanje 
pomeni pretvorbo lab v kodi ASCII generiranih 
pravil V l.l. vmesno kodo, obenem z razliCnimi 
preverjanji. Potem je ekspartni sistem nared in 
Caka ga le Se dialog z uporabnikom. 

Med poglavllnimi pomankijivostmi mu lahko 
oCitamo le to. da strlktno zahteva dialog v an- 
gleSCIni, kar mu morda. vsaj pri nas, zotuje 
motnost uporaba. Nova verzija programa 1.1 
nam postrefeiaz motnostjo predslavltveanall- 
ze baza znanja (angl. KNOWLEOGE-TREE) in pa 
2s omanjano kompatibilnostjo z drugimi pro- 
gramskiml paksll. 

NsjvaCjs vrednost programa je nedvomno 
njegova tiroka uporabnost. Se posebej na po- 
droCju madicinska obdelave In diagnosllke. 
S pakatom GURU trenutno razvijamo ekspartni 
sistem za kompleksno Studijo -Ocenjevalna 


Shke 8: Aimer komiauladfe 


anallza obrsmenitev na delovnem mestu- 
roSkem zdravstvenam domu. odsek Me< 
dela. Ravne na Koroikem. 





dGL/DBHS progremiranje 
ELNOS - NOVI SAD 
Novi Sad - (e) dId-ZSS 
Zagreb - tel. 422-044 
Interbiro '86. oev. 10. it. 12 



•0 ucrogo). poHn x 


IM£INPnilUEK_ 


POSTNA StEVILKA in MESTO _ 


41 



Skrivalnice in kljucavnice 


ALE§ VOl/CiNI, TOMAi SIMQC 

ri marsikalerem radunalniku le viaslh 
'eMno. da bl doslop do podatkov, kl 

radunalnik vaebuje, imall la nekalarl 

.a ZIBM PC/Xr/ATinseveda kompattbllnimi 
■aiunalnlkl lo ponavadi ni nil! omogotano nlll 
'laraiano. To dale, is je potrebno, lahko opravi- 


E;: 


Skrivanje imenikov 


Skrivanje Imenikov (diraklorijev) na disketahi 
' diskih nl znano ravno vsakemu uporabnlku 
oaabnih raCunalnlkov. Za skrivanje dlrekIorl|av 
so potrebnl posebni programi, ie pa jin nima- 
mo Dodo pomagall tudi napotki. opiaani v tarn 
tekstu Zb lo opravilo nam bo potrebno orodje. 
Za nas bo dovol) PC-TOOLS katerakoll verzije. 
^otrebovali bomo predvsem disk editor, saj bo- 
mo podalke vna&ali naravnost na disk. Direktorlj 
ahko skrijemo tako, da nl video: a) same za 
DOS b| samo za PC-TOOLS in nekatere progra- 
me. kot npr. TURBO PASCAL, all c) za oboje. 


Ml skrivnost, da Ima vseka datoleka svoj atri- 
Djt, kl pove OOS-ti, all ga za siatemsko, skriio. 
amlvlrano oz. samo Dranju namenjeno detote- 
KO. Vedetl le treba, da je tak atrlbut namenjen Se 
za dve stvarl: lahko oznaPi lire daloteke kot ime 

^nlka (dlrektorlja). Atrlbut vedno ^ojl za ime- 
nom Oatoteke oz. dlrektorlja in zaseda 1 byte. 
Oa bl kak direktorlj skrill, moramo najprej poi- 
skatl zapia njegovega Imena na diaku oz. diske- 
i> Majiaije ga najdemo s Kskinlm disk edi- 


TOOLS. ie posebej Iz verzije De Luxe, kl omo- 
gota, da kako ime najdemo skoraj takoj. Torej 
poklieemo PC-TOOLS In zahtevamo posabne 
disk lunkelje (F3). Z ukazom 'P povemo, da 
bomo nekaj Iskall in nato vtipkamo Ime dlrekto- 
nia. Ko ga raPunalnik najde, vtipkamo In ie 
-ahko popravijamo zapis Imenika po 2el|i. Maj- 


;eje to atrlbut dlrektorlja, bo | 
mei decimaino vrednost 16 (I0h). kar pomeni, 
da je od vseh bitov prl2gan le ietrti bit. Ta torej 
•aie. da je Ime pred alributom ime dlrektorlja. 


Vedetl moramo ludi, da v normalnin datotekah 
zaakrlvanje rabi 1. bit (naniealnl, temvefi prvli, 
Ce je datoleka skrila, )a ta bit vkIjuSen. Podobno 
velja za atrlbut, kl ga ima Imenik. fie vkljufiimo 
bit. bomo skrili direktorlj pred pogtedom 
DOS. Torej atrlbut tOh popravimo v izn. 

Vender ta zaSPita ne zadostuje ie ledaj, ko 
poienemo Turbo Basic, pascal, PC-TOOLS all 
kakien podoben program. ReSitev tega proble- 
ma pa se skriva v samem Imenu dlrektoriia. 
Slandarden zapis Imen datotek namred ne do- 
voljuje. da bi v Imenu daloteke bill znekl, ki 
Irrtajo posoben pomen. Teki so na primer 
. Prav tako so prepovedene vse kontrol- 


PCf'^AjeRj 


sj kode, ni 

. . tve. Ce si . 

zapis imena daloteke, kl je zbrlsana. b ... 

zill. da se ime zadenja z znakom o (gtike drka 
sigma). Taka daloteka je takd oznadena zeto, da 
ohranimo moinost obnovitve kake zbrisane da- 
toleke. Ta drka Ima po standardu ASCII, ki velja 
za IBM, kodo 229 oz. E5h. Ker pa nobene kode 
od 32 navzgor ni prepovedana, je tudi ta kode 
dovoljene. 

Kaj se zgodi. de tiko kodo postavimo v ime 
dlrektorlja 7 Ce v DOS napidemo 'MO oMIKRO', 
bo DOS naredil ImenIk z letim imenom. Toda de 
sedaj poklidemo kak program, lahko pridakuje- 
mo, da tak imenik zanj ne bo razpoznaven. 
Vzrok za to je, de tedej. ko Izdelamo imenik 
s takim imenom. DOS ne sme v Ime zapisall 
kode 229 oz. E6h, kerb! sicerto pomenilo, da|e 
direktorlj zbrisan In da ne obstaje ved. Zato 
V Ime nameslo omenjene kode zapide kontrolno 
kodo OSh. Ker pa PC-TOOLS in nekateri drug! 
programi obravnavajo tako kpdo za ilegaino, 
dlrektorlje s tern Imenom enostavno tgnohrajo, 
za DOS pa so direktorijl s takim Imenom povssm 
legalnl In jih lahko po ieljl brISemo. delamo 
z njimi In se skozi njlh sprehajamo. prl vsem tern 
pa niso vidnl za PC TOOLS In njemu podobne 
progratrte. Tako akrit Imenik vidijo samo nekate- 
ri programi, pa de tl vedno ne vedo, da gre za 
direktorlj. Seveda pa to ne zadostuje. da bi ko- 
mu prepredlli dostopdo podatkov, de pozna Ime 
takega Imenika. 


v 18 akllvlrtnle LOeON.EXe end izvs^ 


Drugl nadin zaddite podatkov je preprograml- 
ranje radunalnika, in sicer tako, da ob vkijuditvl 
zahteva od nas ime In geslo. Prl ptavlh slstemlh 
to naredi t.l. procedura LOGON (tudi LOGIN). 
Pojavl se teiava. Kako to procedure pognati ie 
prl samem zegonu radunalnika- Zato je kot prvo 
prl takih opravltlh zaieleno, da Ime radunalnik 
tudi disk in samo eno disketno ertoto. Zakaj 
aamo eno, bomo videll pozneje. Eden Izmed 
znanlh in pogosto uporabljanih nadinov je. da 
ukaz, ki naj poiene tsko proceduro. zapidemo 
V AUTOEXEC.BAT. Vandar je tak nadin nezane- 
sljlv, saj je mogode Izvajtnjs AUTOEXEC zausta- 
vitl ie na zadetku s Ctrl-C. Ta nadin polemtakem 
ni najboljdl. Bolj uporabno je, de start procedure 
LOGIN vstavimo v COMMANO.COM In a tern 
omogodimo startanje procedure, de predsn »e 
naloii komandni Interpreter. 


Igranje s COMMAND.COM 


Da bi lahko podeli stvarl, o{ 


I program za dieasem- 


niipldemo progi . .. . 

gram, ki bi pognal proceduro .. . 

nskako takden kot program na lletingu 1. Proce- 
duro edmo lahko nepidemo v kalersmkoll laziku 
In nalo prevedemo v dalotako EXE all COM. 
V COMMANO.COM je ker nekaj prostora. U nl 
uporabljen In tja lahko etisdimo programdek za 
Bvtomatsko stertanje ob vklopu all resetiraniu. 
Ker pa se COMMAND.COM Izvaja In kllde ved- 
krat in ne samo ob zedetku. bl to pomsfiilo, da bl 
ee hkrati s tern ponovno pognala procedura 
LOGIN, kar pa seveda ne bl bllo prlpravno. 

Na sredo Ima COMMAND.COM odprlo pot 
k redlivi tega problema. V spremenl|ivki COM- 
hrani Ime komandnega Intarpreterja. ki ee 
I ob neslednjem kllcu. Zeto bomo nai- 
Jill kopljo COMMAND. COM. Kl na| U 
se pognala na zadetku. KopijI damo Ime, na 
phmer SECURITY.COM all ka) podobnega. Oa 
bl se ta kopija slartala ie ob samem 


prej’^rer 


an pop^- 
. , . . . 0, kjo pide 

COMMAND.COM, In to ime spremenimo v SE- 
CURITY.COM. Za to opravilo uporabimo PC- 
TOOLS. Sedaj smo dosegli, da se v zadetku 
poiene SECURITY.COM. vsakid naslednjid pa 
originalnl COMMANO.COM. Nato se lotimo 
spreminjsnja daloteke SECUHITY.COM 
z ustreznim disasembletakim programom. 

Najprej na naslovu OlOOh spremenemo UMP 


CS:55B0 
CS:55C0 
CS;55D0 
CS; 56E0 
CS:55F0 


1 2 


6 7 


16 BB DC 63 OE IF OE 50 
CD 21 IE 06 IE 07 BB DD 
CD 21 07 IF 5B BB E3 17 
55 9E 49 FF FF FF FF FF 
47 4F 4E 2E 45 58 45 00 


89ABCDEF 
A3 El 55 BB D6 06 B4 4A 
55 BA EB 55 B4 4B BO 00 
E9 55 B0 00 OD 00 00 DB 
FF FF FF 43 3A 5C 4C 4F 
00 00 00 00 00 00 00 00 


. . .S. . .X . .U J 

. ! □. .U.K. . 

. ! . .3. , . .U 

U. I C:DLO 

GON. EXE 
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CODE SEGKEHT 

ASSUKE CS:CODE.I>S:CODE 

Om lOOH 
Jmp LOGIN 

ORG 0E30H 

CONTINUE- 


LOGIH: 


ORG SSBOH 
Push SS 
Hov BX, SP 
Push BX 
Push CS 
Pop DS 
Push CS 
Pop AX 

Mov FARAHSEG.AX 
Mov EX, 1750 
Mov AH,4AN 
Inh 21 H 
Push DS 
Push ES 
Push OS 
Pop E5 

Mov BX. Offset BLOCK 
Mov DX, Offset PRGHAKE 
Mov A!9,4BH 


lot 21 H 
Pop ES 
Pop DS 
Pop BX 
Hov SP.8X 
Pop SS 

Jnp CONTINUE 


PARAMETERS 

BLOCK 

PARAMSEQ 


DB 0. 13 
DH 0 
DN Offse 
DM (?) 



PARAMETERS 


PHGNAME DB ‘ C:DLOGON. EXE' , 0 

CODE ENDS 

END 


Ualing 2: SssrnefsOfKJ povfMk (hev aumpj poOpropr 



stemske diskete. Pre| sem omenll, da ie zalsle- 
no, da Ima PC all kom^lblisc Ie eno disk ' ' 
enoto. Vaak kontroler disketne enote le nar 
tako, da lahko upravtja z dvema disketnima ' 


eno disketno er 


uporabljall Nd. Mofnosti so praktiino neome- 



Vse, kar |a V tein tekslu opisano, poinete na 
lastno odgovomost. Preden pa poskrijete vse 
Imenike, ker |lh Imata. pa 4e nskaj navodll. Pri- 
poro4l)ivo )e, da v skritem imeoiku ne po8lavl)a- 
te novih poddlrektorijev. Nekaleri prograini, ki 
so popolnoma slap) za akrite Imenike, vam lah- 
ko povozljo vse p^atke v takem Imeniku. Ima- 
nike skriva/te na|ra)a ns disketah, lahko pa tudi 
na trdem disku. Ko hosts prvid poskuiall skriti 
kak imenik, delajte to na disketl, da na bl po 
napotrebnem ssaull trdega disks. Kar pa zadeva 
tisti del 0 sistemskih disketah. 4a tola: oba prlk- 
l|uSka za dlsketni enotl ata na Islam kablu, ludi 
tedaj, £a Imata samo eno dlsketno enoto. Ko 
preklapljata, pazita na to, da bo prlkljutok dl- 
aketna enote B obmjan enako, kot ja bll pn 
enotl A. Ce aa bodo kje poiavlla tafava all da vas 


fonirate na <061) 722-662 (Alai), vsak vadar okoll 
20. ure. 


I a aktMnnia pmcedvrs LOGON. 


ga proatora). Na tern naslovu bomo zbirall spi- 
aak opravll, kl nsj jlh naredlia prsd AUTOEXEC. 
Nadaljujemo z vpisovsniam vradnosti bytov oz. 
stroina kode In podatkov na naslovu S564h. 
Listing 2 je iestnajatlSkI posnatsk <dex dump) 
programs na llstingu 1. Vradnosti bytov a pos- 
natta vpiiamo v SECURITY.COM na late naalo- 
ve. 6a al ogladamo ia poanatek ASCII, bomo na 
koncu opazlll ie C:iLOGON.EXE. To Ima pa Ie 
• a procedure, kl nai |o SECURITY.COM poZe- 
na)pra| In kl naj od uporabnikazahtevagaalo. 
pliamo pa |o v kakinem ^Ijam programskem 
jeziku. Nato tako api«men|an SECURITY.COM 
za) na tldl disk. Ko smo to opra- 
procaduro LOGON, rasetiramo 


dels, ’ 

- .1 radunalnik ponovno rasetiramo. 

Nato pogladamo, kjs smo aa uitell, popravimo 
napako, Izvledamo disketo In spal rasetiramo. 
6e ja sadaj vse v radu, sa bo LOGON.EXE slartal 
ia prsd AUTOEXEC.BAT. 


Eaj pa sistetnska disketa? 


Doalej smosa ukvarjali le ssottverskozsidllo. 
kl pa ssma zasa ne zadostuja, sa) lahko prodra- 
mo do podatkov a trdega dlaka a pom^jo sl- 




Landsberger Str. 191 
P-8000 MQnchen 21 
Telefon089/S77209 
TWx. 521B429gamad 




- 6/10 MHz; 512 K 

- gibkldisk 1 , 2 Mb 

- napajanjelSOvatov 

- s Hercules zdnjilfivakartlca 

- tIpkovnicalOl ASCII 

- trdldi3k20Mb 

Skupna cena z davkom: 2680 DEM 

Za drugs komponente nas poklidile po 
talefomi (zahtevajle Tovemlda) all 
proalte za Informacije a telekaom. 


43 




Osebni racunalnik, 
orodje za vodenje projektov? 


MARKO NEMEC-PE<S]AX 


m zradno ilroka ponudba prosramskin pa- 
Katov za upravlianje proiaktov na svetov- 
nem trgu programaklh proizvodov - po- 
sebno $e razlidic za aploSno rabo - pa tudi 
zalani all £rni valovi (ra)e barl: Srna koplje), ki 
pljuakajo na tern podrobju prako L)ubalia 2a itiri 
lata, zanlkaio vpraiaj v naslovu. 

Na sonfino-senbno alran Alp |a la val napla- 
vii naibolj priliubljene in tudI razilfjene prp- 
gramska prozvoda. mad katarlml pri nas pred- 
nfaei CA-SUPERPROJECT -I- programake nad- 
nacionalKe Computer Asaoctatae (zastopa jo DO 
Metalka. TOZD Raiunalniiki mzeniring. Ljublja- 
na). Po zgledu $ir$e namanskih programakin 
prorzvodov - urejevalnikov baaedil in pregiad- 
n>c - smo kmaiu dobiii tudi nekatara oOlika 
:<«navnaga ioianja za la najbolj razairjeni proz- 
vod. LiuOljandanom tar v Ljubtjano usmerjenim 


vedaZelj 


;a naei- 


j ponuja osnovne tePaja kar pat organ iza- 

cij (Iskra CAOP. Inatitut Joief Stefan, MikroAda. 
ZOP-Zavod za organizacijo posiovanja. Zavod 
SRS za produktlvnost dela). Tovrstno uspoaab- 
ijanja la vkluteno tudi v nekatara druga namen- 
sKe obiike dodatnaga Soianja (npr. saminar na 
Soil za posiovodne deiavce na Brdu). Podatkov 
olovrstnem iolanju drugod poJugoalaviji nima- 
mo. vemo ie. da enake programsKe prozvoda 
uporaOijaio nekatara podjaija tudi v drugih re- 
publikah (pradnjabita Bosna in Hercegovina ter 
Hrvatska). 

ie znano zaio •visoko vradnolanje* iaatnine 
teh programskih proizvodov (anako kot znanjal) 
je -omogoOiio- razSirjanja tah proizvodov -na 
irno* - na samo mad Ijubilelji - ampak eaio 
> organizacijaii, ki ao vsaj do nedavnega nakaj 
dale na svoja ime. Oplirrristi sicer upamo. da 
bodo poOaai ia praviadali dobri posiovni obidaji 
• •■m podroSju - vaa) pri podjeljih. ki ao 


V priioteni tabeli 1 |a zapisanin nakaj najboij 
lipidnih programskih proizvodov za projaktno 
vodenje. Posabej so oznaiani proizvodf, Ki jih 
po znanih virih uporabljajo tudi pri nas. 

Osebna uporaba 

Kaj naj s takim programskim proizvodom 
podne ljubitaij. ki sa je dokopai do XT {boija AT) 
zdrulijivdka in 2e ima urejevainik. praglednico 
>n morda ia dBASE za lasino uporabo? Ca mu 
Po jspelo dobiti kak zaio raziirjen tovrstni pro- 
Tvod (stavim, da bo to SPJ-r - na bi pa upai 
stavlti, da bo to odildna PRiMAVERA). bo kmaiu 
jgotovii. da je deio s paketom (posabno v slan- 
dardnem nadinu z maniji) zaio enoslavno in je 
moino daiati caio brez prirodnika - vender pa 
'abi o2|im namenom kot npr. paket za obdaiavo ' 
pregiednic. Tako aa bo povpredni ijubitelj praj 
all siej usiavll prad oviro. ki |o pozna tudi naia 
oovpredna OZD- kako >udomaditi- nadeia pro- 
jektnega nadina deia v takam aii drugadnem 
posiovanju (od enostavnaga oaabnega dela do 
zamotanaga ter nepredvidrjivaga posiovanja pri 
velikih proiektib). 

Po eni od opradaiitav JE PflOJEKT VSAKA 
OEJAVNOST. Ki JE CiUNO USMERJENA TER 
Casovno OMEJENA. Po taj opredelitvi |e tudi 
« nail •specitidni- posiovni ah napostovni atvar- 
nosli vsak dan vad in vod projektov. 

Kje so torsi raziogi. da za obvladovanja pro- 
lekiov ne uporabijamo preizkuienih pripomod- 


kov7 Zakaj si ne pomagamo z udInKovitImi nadi- 
nl vodenja - boija upravijanja projektov? Odgo- 
vor poznajo 2e vrabcl na atrahi: motiviranosl, 
motiviranoat. motiviranosl.. . (Podomada: zakaj 
bi. da nl treba...!). 

Kijub temu. da je sadsnja programska podpo- 
ra za projaktno vodenje omejena na pomod pri 
reievanju tako imenovanih -trdih- vpraSanj 
projektov (tj. razdiembe. roki, dejavni in razjw- 
io2ijivi viri, stroiki itd.) ter nam pomaga pd raz- 
reievanju •mehkih- vpraianj (odnoai v projakt- 
ni skupini. stanja, ciiji. ukrepi) ia poaradno. bi 
pridakovail. da as bo •zabodna reneaansa- na 
lam podrodju mnogo boij odrazlis tudi pri nas. 



SZtka 1: Qrocrtvne mreia = inieit nalog (pnrilo 


- narved 7 oanovru/i popnovi 


Vrnimo sa na stvamo socialialidna tia in na 
iatajmo pravIsoKona kriilh zahodnagavetra. Kaj 
iahko zagnani ijubitelj oaabnega radunalnika 
podne s programskim proizvodom za projaktno 
vodenje. de je 2e imei areio, da se je sam (aii 
s pomodjo svoje organizaeije) dokopai do nja- 
ga? Program mu bo omogodll Izdelavo ter 
upravijanje mratnih planov anaga all ved pro- 
jektov. Tako je mo2no dobro obdelovali veliko 
nalog v najrazlidnejilh msdaeboinlh povezavah 
- tako mad samiml nalogami kot tudi med pro- 
jekti. V sploinam ga bo Iahko uporabljal za 
uapeinejie nadrtovanje In usKlajevanje nalog, ki 
jih more opravljatl z drugimi izvajalcl - prad- 
vsam na osnovi boijie Izrabe dasa In zmogljivo- 
stl - manj za nadrtovanje ter spramljanje slro- 
ikov (saj amo preved obramenieni z 'SKD-jav- 
sko fllozotijo- pariodidnaga obravnavanja da- 
jansklh stroikov). 

Tovrstni pakat torej omogoda enoalavnajia 
daaovno razporsjanje (tarmlnlranjej nalog. dali- 
tev nalog glade na odgovomosi izvajalcev. us- 
kiajevenjB projektov (tako po nadslu hlerarhije 
kot po nadelu lekmovanja projektov za skupne 
proizvodne vira). Tudi nadrtovanju - all pa vsaj 
ocenjevanju - strodkov se na bomo Izogibali. 
Poaebno bo dobrodoSlo, da bomo upoSlevali 
neravo stroikov (preteino staini all praleino 
spremenijivi stroiki). Pradvaam je to pomambno 
za pripravo podatkov o projaktih prad odlodi- 

V riaiih i-pedalsklh- (Inllacijskihj razmerah 
nam bo dragocan piipomodak tudi avtomatidnl 
pranos podatkov Iz programs za projaktno vo- 
denje v program za preglednice (npr. povazava 
SPJ-r a SUPERCALC). Tako Iahko obdaiavo 
stroikov projekta po nalogah ter po virih lakoj 


uporabimo tudi za simulacijo Inflaciiskih gibanj 
za razlidne dase izvajanja projekta all pa za 
ugolavljanja danamega toka (casn-flow). ocsn 
tvaganj ltd. 

Uporaba v podje^ih 


In kai bomo podeli $ takimi programsklmi 
orodji v podjstju (naj mi braise na zamari, da Iz 
disto dolodenlh razlogov raja uporabljam Izraz 
■podjetje* namesto •organizaclja zdruianega 
dela-)? 

Nekajletna. a 2al rsdke. Izkuinje naiih organi- 
zaeij kaZajo. da ja moZno uspeino uporabljab 
sploino namanske proizvoda na standardnlh 
oaebnih radunainikih predvsem za: 

- upravijanje projektov v manjiih podjeljih 
z Izrazito narodniiko (stvamo all duhovno) pro- 
Izvodnjo - saj te an sam osebni radunalnik 
s lofralno progremsko oprtmo laRko podpira 
znalnl dal nadrtovanje proizvodnje; 

- podporo vseh razvojnlh projektov v zarss 
podjMnin zdruZbeh, poMno de gra za nova 
prlstopa. ki so -tuiak- v ustaljenem nadinu po- 
siovanja organizaclj; 

- obviadovanje (enkratnih) izvoznih narodll. 
ki morajo reievati dolodane posebnosti ter so 
vezana tudi na ostre roka. 

OptimistI bodo uporablli ta orodjs celo za 
-projekta preZIvetja- podjetja. saj enostavnost 
uporaba ter cenanost ts opreme Iposebno de 
upoStavamo Za nabavljene. -nezaposlena- 
osebna radunalnikej Ie omogoda vsaj dsine 
uspahe. ki jih pri -klasidnem pristopu- izpusti- 
mo iz rok ter jjredvsem iz Zaps (raja bari: dosb 
kskovosinih llkvidnostnih sredstev organiza- 
eije). 

-Jugologlka-. ki je zasnovana na zaio znani 
podmeni.daso nsSa organizaeije ter naiinadini 
proizvodnih odnosov tako izjemno posebnc, da 
bl ustrszala Ie uporaba namensko izdalarva pro- 
gramske opreme - za podrodjs upravijanja pro- 
jektov - seveda ns valja. 

Po svetu upravljajo Izredno spacifidne In zah- 
tevne projekta zgolj s standardnimi orodji, pa 
kljub temu dosegajo zaio zavidijive uspehs. 



Bliinja prihoditost 


Kaj bo svetu prinasla (zaio) bllZnja prlhodnost 
Iz razvojnlh dalavnic. kl snujejo nove proizvode 
za podjwro upravijanja projektov? 

Razvojne sllnicasozelo usmsnane predvse m 
V tri kaZIpota: 

- VE6PLASTNE KOMUNIKACUE 

To bo omogodalo poijubne zveze med upo- 
rabnlKI-nadrlovalcI In uporabniki-lzvajalcj. seva- 
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Moj mikro 
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PReGLSD PROOftftnSKIM MKETOV 


VODENJE PRQJEKTOV 


E - VREDNOBT PAKETOV D 



PAKETI Za OSEBNE RACUNALNIKE VREDN05TI 390 
Bhappar-d SU niCRO PERT 220 120 

nieroao^t HPROJECT 3 PPP 295 

Simpla SH PROJECT HAST. naan. 20 



SEPERPROJECT'f 
HARVWiD TP11 
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VELEBIT, OOUR Informatika iz Zagreba 

Vabi vas na prezentacijo najmodernajse racunalniSke opreme 

Apple 

in programskega paketa za recepcijsko poslovanje 


mithotel 

kompjuterizirano recepcijsko poslovanje 


OalDteka Urednlfc Nadi atn <Kl<i gi^ipo Puslot'i 



D 

14. 

Cet. 
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fli l®l tel m 


SEJEM "SODOBNA ELEKTRONIKA" 
Ljubljana, 3 -7. 10. 1988. 




VELEBIT Informatika 
Radaugeva 3, Zagreb 
tel. 041/219915 



Apple 


j 


Apple logo i logotip z^lkleni su znaci Apple Compuier, Inc. (Q miihotel: miibo, srt i VELEBIT tnfotmatilca 



Samo za softveriste 
z dobrimi zivci 


ANDRCJ MLAKAR 

I _ _ iseplemOrsKI itevllki revije Mo| mikro je bll objavijen eianek 
y avtOfja Duiana Pefika r nsslovom -Samo za harOvenste 
I Iz dobrimi 2ivci-. Cianek je 2eiel prikazati predelavo oanovne 
piotte XT retunalnlka v varianio z raziirieiiim pomnrinikom ROM. 
Osnovna ideja pri£u|beega bianka ae navezuje na iato tamo, lokrat 
a programakega in uporabniSkega staiiKa. Namreb. zakaj polrebuiemo 
toiiko pomniinika ROM (govor le bli karo1S2KROM. poleg tega pa be 
6 K batarijako napaian^a pomniinika CMOS RAM), bemu se moramo 
zato odrebi in be ga 2e imamo, kaj je treba atoriti v osnovnem program- 
akem alatemu (BIOS), da ga bomo lehko uporabljali? V lem blanku ne 
bomo razmiiljali o motnoati. da napiSemo kompletan zagonski, diagno- 
alibni ter vhodiro/izhodnl programski siatem na novo oziroma da napi- 
bemo kompleino apllkacijo brez BIOS, z laatno kontrolo vae rabunalnl- 
kove perilerlje, pab pa se bomo omejili na prilagodllev obslojebaga 
programakega sistema IBM XT BIOS za Zeljeno apllkacijo s lake konfi- 
gjracljo pomniinika, kot je blla prikazana v prejbnjem blanku. 

Ko je govor o aiatemu BIOS, misllmo na IBM-ov BIOS, tak kot tebe 
''' i« si=8r tudi V pomnilniku 
ROM. Oa pa smo vzeli za preubevanje ravno IBM-ovo varianto je razloq 
la. da je IBM-ov BIOS kvalltetno dokumantlran v knjiol -IBM PC/XT 
Teehnieal Reterenca-. Za oalale BlOS-e {Phoenla ltd.) ns 2alost nimamo 
dokumentaeija In je zato treba vlo2iti precej truda in oprema, da poij- 
bemo uatrezne naslove za potrebne korekclie. Ce si zato kdo za lutne 
potrebe prestavl IBM BIOS v drugabno XT CPE ploSbo. obstaja zelo 
velika «ri.fno.f sicsr delovale. z izjomo kakinih special- 

— .,urbo. nabin (8 

pametno obnaba. smo 
je kompallbilen z IBM 


irjetnost. da be 

nosti. kl jih IBM XT nir.,„ 

MHz ltd.). Vsekakor. be se rabunalnik be vedno 
jsJJ^Ookaj prepribanl. da imamo rabunalnik. kl 


PomnllnW ROM nam rabi kot dokaj varno skladibbs za krajbe programe 
In podalta. Njegova prednost je ta. da Ima vellko hitreibl dostop do 
inlormaolj kot magnetnl pomnllniki. poleg tega je tudi -solid stale-*^ kar 
pomertto, da je kompakten. Irden, brez menanskih gibljivib delov' Ker 
diskov, ki lahko 


'“slazas'iovan na osnovi oisaov, ai ii 

skladibbijo nsprimerno vebje kolibine podalkov. pa be vsebino h 

hitroanr«min,.m« i« potrebe oslati 

drug. Uporabili bomo 


hitfospreminjamo ... 

bim bllZjstemu Koneeptu. .. 

ROM namssto disketne 


primarov uporabe razbirjenega pomniinika Ri 
snota. Predstavijajmo si takbno alluacljo: 

“ krmiljenje dolobenega stroja, ta 
rabunalnik bo skrit nekje v njegovem droboviu. nanj bodo privuana 
kakbna tipala, prelvornikl. stikala. raleil. lubke. tipke ltd Morebiti bo tudi 
preko serijskih .Inlj komuniciral na eiddaljeno komwdn^o mwto Z^!o 
Wobno^velja. J^dar polrebujemo rabunalnik kot oddaljeno meriino 
fw- I rabunalnik pa bl povedal: 


postajo. 2e povrben pogled na nab ni 


Slika J.' Ratpondtlev pomndruka 
a razburenun SOM m bareriiakim 
pciniadnikciin SAM 


I 

I do 640 kb 


Irezervirartj 
|zs ZBSlornski 
I RAM pCkTn. 


jbstsr.iRAM 3k 


V kakem ursjenem okolju, v pisarni, 
. povsem razumljivo. daseprogrami nalagajo na 

uporabnika ali operalerja z diakovnih enot v dslovni pomnilnik In 

be se pri tern poslu kaj zatakne. ja pri Inlerektivnih rabunalnikib obibaj. 
da javi napako. nalo pa Caka na nadaljne posredovanje bloveka. 6lm pa 
preselimo rabunalnik v tovarnibko okolja all pa ga zapramo v ohiSje 
kakega stroja (temu rebemo induslrljaka apllkacija). potem moramo 
postaviti nekatere 8tro2je zahteve. V prvi vrsti so nam na poll diskovne 
enote. ki ne prenesejo umezanlje. vibracij In vlage (v manjSI merl to sicer 
velja za vao elektroniko. vandar je sama vezja Ia2je zabbidll). Poleg tega 
moramo poakrtall za tiller zagon in take dlagnostiko. kl nam bo omogo- 
bala delovanje rabunalnika ter nabega apllkativnega programs tudi braz 
prikijubens tipkovnice tar zaslonakega vezja. toraj gala plobba CPE, na 
katere imamo pnkljubeno le speciaino perKerno opremo za potrebe 
nabe apllkaclje. predvidevamo, da bo vtiod in izhod bel po drugih 
jjoteh kot pri namiznem rabunalniku, potem aevede ne potrebujemo 
klaaibne tipkovnica ter monllorja. razen morePili v basu razvoja. lestlra- 
nja In servisiranja alstema. Poleg tega moramo predvldevali, da mora 
naba rabunalnibko Krmlljena naprava. ali karkoli 2e nabriujemo. dslati 


I BIOS Sl-b. 


-Nak, tola ne bo bio...- Pol stvan 
je odveb. kaj pa tudi manjka. 6a 
Karkoli odvzamemo. sa prlto2i. 
Pab pa se ga lahko imenltno upo- 

pibamo apllkalivni program za na- 
bo Industnjsko rabo. sevsda. be 
'-•--nn Cllini ra 


orodja (-kri2nl- all -prebni- pre- 
vajalniKI), kl pa tudi pracaj stane- i 
JO. Idaalno bl bllo. da raznjamo 
apllkacijo na Isiem rabunalniku. I 
nato poberemo napotrabno pen- : 
ferijo prob, prikljubimo nabo spe- 
clslno peniarijO ter porinemo vse 
skupaj V napravo, ki jo ja treba 


oprema In be kaj. Precej hilreje se 
Ishko posvetimo semi aplikaciji 
(malehaini In programski opremi) 
In ne izgubljamo basa z razvoiem 
same plobba CPE. Programska 
orodja, ki obstajajo na PC-jiti, so 
2s dovolj zrela zs resno delo. na 


programskin jezikov. da male Kje 
Cena osnovna plobba CPE pa je 
tudi zanemarljiva protl vsem dru 
gim strobkom kakin 200 DEM). Hh 
trost delovanja tega rabunsInlKi 


k^nki 


rabimo matematibni koprocesor. 
saj izberemo ustrezen vibjl pro- 
gramski jazik. kl ga obvtada. 


CPE z razbirjsnim 


10 ponuja plobba XT I 


a: razvijaimo nabo aplikacijo na navsdne. 

0 pa konbana programe prenesemo v EPROM disk, k 
0 a popravijenim sistemom BIOS. Tak EPROM disk a 
tudi operaeijski sif 


program pisali 
apllkacijo, kl d 


n (skratka. mora bit! -bootabis-). 6e smo nab 
> viSjih programskin jezikov kot klasibno PC 
. raeijakim sistemom (npr. bitanje dalotsK) ali 
krmiljenje periferlje preko DOS all BIOS, potem sa bo moral klasibno 
nalo2itl Iz daloteke na EPROM disku v delovni pomnilnik RAM. kjar bo 
takal tako, kot je prej mad razvojem in tastiranjem. ko smo delali be na 
navadnem XT. Lahko pa sa potrudimo in napibamo apllkacijo tako. da 
izkoribba del pomniinika ROM tudi za programsko kodo In podalka. na , 
razpolago pa jl Sa vedno ostanejo sIslemsKI in BIOS servisi Saveda si to I 
lahko prlvoiblmo le. ba programiramo v zbirnem jeziku. kvabjemu bl be ' 
taka vragblije prenesal in omogobil kakben prevaialnik za C. 

Ce smo bolj samozavesinl in se sistemskih servisov sploh odrebemo. 
2ellmo pa ohranili BIOS zaradi aamega zagona sialema. diagnostike ter j 
vhodno/lzhodnih operacij. potem EPROM diska ne polrebujemo. Pab pa i 
korigiramo BIOS le toiiko, da nas diagnoallka sousli naprej brez obi- ' 
baine perilarlje, namaslo funkclia -bootstrap-, ki naj bi naloZila opera- 
cljakl sistem, pa naj BIOS Izveda skok na nab aplikalivni program, ki i 
pobiva na vnaprej dogovorjsnem naslovu v pomnilniku ROM. V lem j 
primaru nam seveda ostane na razpolago pracaj vebji pomnilnibkl pro- 
stor za nabo programako kodo in konstante (se previ cellh 192 K minus 
a K za BIOS), poleg tega pa bo program dejensko tekel iz ROM. kar je j 
bolj zanasijivo in zato potrebujemo la minimaino kollbino pomniinika I 
RAM za delovne podatke in sklad (obibajno ja 2 b 6a K bez gisvo dovolj). 
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Vse te variants zahlevaio poznavanje strejnega |SZlKa 8068, poznava- 
ne delovanja BIOS tar manipulacijs In korekcljs v prevedsnih program- 
tklh datotekah v take imenovanam zapiau -HEX- (obitajno ja to zapis 
■Intel-he*- all pa »Motorola-hsx-). To posebS) omenjamo zato, ker je 


glednelto In bolj zanealjlvo gensrlratl korskeije za BIOS tako, d 
piSemo V izvorni kodi (z mnemonikl siroinags jezika) z ustrei 
direktivami ORG, nalo prevedsmo z zbirnikom, rezutlat pretvorlmo 

V datoteko •HEX-, kl jo enostavno prilsplmo na kortse originalnega 
BIOS, kl je tudi V zaplsu HEX, Kasneja, ko bomo vsebino vplaall 

V EPROM, bo nalagalnik poakrbel, da as bodo korekclje prallle iaz 
ortginaino vsebino, M Imamo tak programator EPROM-ov, da vsebino 
vplauja dlrektno v EPROM, namesto da bi si najprej zgradil blnarno 
podobo V vmasnem pomnilniku RAM, polem moramo predhodno gone- 
rlratl z ustroznim pomolnim programom konfino (koriglrano) blnarno 
podobo vsebino EPROM-a ns novl datotekl. 

Vsekakor v tsh primerin ns potrsbuiamo vei pravlh d 


Predno opISamo princlp progrsmske instalaclje EPROM dlaka, si 
oglejmo is stiko pomnilnika za naS primar. 

Iz alike 1 sa vidi, da se moramo odredl vsem dodalnim karticam 
(adaptenem) za PC/XT, ki vsebujajo pomnlinlike naslove v obmofiju 
ICOOOOdo konca, sepravl JFFFFF. Eden od najboll zanimivlh je krmilnik 
trdega Olska, kl Ima krmilnl program vpisan v ROM-u na nsslovlh od 
$08000 naprej. Pa ni4 zato, saj ga za nais potrebe ne bomo potrabovall, 

Eprom disk na|bol| enostavno programsko generiramo s korekeijo 
« sistamu BIOS In slcer lako, da se a korekeijo -vsedamo- na zadetek 
prekinitvapaga programs za diskelns operaelje (tisti program, kl ga 
spro2l programska prekinitsv jtevllka 13 in zagotavlja osnovne lunkciie 
zadeioz diskatnimi anotami), Ker pa korekcije zehtevajo nekaj prostora, 
jih lanko brez Skoda pISemo preko BlOS-ove tabele za generiranje 
znakov (grafISnl lonl CGA), kjar Imamo ns voijo 1 K pomnilnika. Seveda, 
ee bi uporabliali CGA zaslonsko kartico tar delali z grafidnimi programl. 
si tags ne moremo privoiditl. Nadslno pa je zelo malo varjetnosti, da bl 
to motllo, ie posebej. ker potrebujsmo le nekaj desat zlogov prostora, 
kar pomsni, da povozimo nekaj napomsrfibnlh znakov v zadetku tabele. 
Takoj na zadetkg tega servlsnega programs izvodemo skok v korekelj- 
sko oono, tarn pa ponovimo tiste Instrokcije, kl smo jin s skokom 
povozlll. Nadaijna reallzacija programs za Int. 13 je taka: 

- de je -EPROM disk- logidno vkljuden, smatramo, da |e to diekovna 
enola z oznako -A-, vse ostale enote pa &teje od tu naprej. Za indlkacijo 
ON-OFF uporabimo all en zlog baterijskega pomnilnika (In ga vkljudu- 
jemo s posebnim programom all z DEBUG) all pa stlkalce dievllka 1 iz 
skupine osmih nastavltvenlh stikalc na osnovnl ploidi. Prvo stikalo za 
uporabnika tako all tako nima nobene drugs vrednosU. Ce EPROM disk 
ni vkljuden, vrne kontrolo originalnl rullnl za Int. 13. Ker pojmujemo 
EPROM disk kot enoto A:, pomeni, da sa bo Iz nje nalagai operaeijski 
siatem In zato bomo morall generiratl in vplsati v EPROM-e sistemsko 
(-bootable-) diskatol V nasprotnem primeru radunalnlka na bomo mogll 
oiivsti z vkljudenlm ERROM diskom. 

- Ob zahtevl za oporaeijs nad diaketami preverl, all je zahtevana 
operaclja dltanje (I) z enota -A-. Ce nl, zmanjiaitevilko zalitavane enote 
za 1 ler vrne kontrolo v originalnl BIOS. To pomeni, da z -B:- sedaj 
naslavijamo prejSnjo dlsketno enoto -A- In to med razvoiem, dokler je 
disketna enota 8e prikijudena, pride zelo prav. 

- V primeru, da je zahteva po ditanju sektorjev z enote -A- (DL'O), 
pranese ustrszno vsebino Iz EPROM pomnilnika na 
V RAM, Na tern mestu si oglejmo, kei prinese kilo (zahteva) 

4t,13sseboj vreglstrih In kaj mors vmill; 

ir: IBM PC Technical Reference) 
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operaelje: 

AH^O reset disks 

AH = 1 povej status zadnje operaclja vAL 
AH-2 ban sektorje Iz dlaka v RAM pomnllnlk 
AH=3 plil sektorje Iz RAM pomnilnika na disk 
AH=4 preverl sektorje 
AH=5 formallraj sled 
ostali parametrl: 

OL.. St. pogona (0-3) 

OH... St. 9lave(0-1) 

CH... St. sled) (0-39) 

Cl St. sektorja (1-8) 

Al St. zahtevanlh sektorjev (1-8) 


Carry-O... uspeSno (AH-0) 

Carry-1 neuspeSno (AH pove kodo napake) 

AH rezultat (slanje) operaelje 

AM=0 uspeSno 

AH=1 napadna operaclja 

AH>3 . . diskels je zaSdilena pred pissnjem 

AL Slevllo daiansko predltanlh seklonev 

Ob obidajnlh operaciiah (dilanje, pisanje, verifikaeija) se onranijo 
registri: OS. BX. OX, CH. CL. 

- Za ©stale morebitne zahteva po drugadnih operacijah po enoti A: 
(pisanje, formatlranje. ltd) bo naS program vmll kodo AH=3, ker pomeni, 
da ja disk zaSditen pred pisanjem. 

- NaS program bO vedno razumel format diskete kot DSOD 9 sektor- 

jev na sladi po 512 zlogov, saj bomo EPROM disk generirall vedno iz 
lakih diskel. . 

- V primerih torej, ko je blla zahteva za ditanje iz EPROM diska. 
moramo Izradunati Izvorni naslov ielenoga sekorjs iz podanih parame- 

V registrih ter Iz znanega naslova, ki pove, kje je zadelek EPROM 


dlaki 


Izvorni naslov: v AX IzraSunamo sagmi 


IV prvega saktorja zi 


Izvor: = ((St. sled! x 2 + it. glave) x St. sektorjev.na.sled + 

+ St. sektorja) x dolllna_seklorj»16 
* za4otnl_naslpv_EPROM_dieka - dolilna_selctona;i6 

Vsi tl podatki so te v registrih all pa so kot konstanle, znana iz lom 
diskete. AX sedaj vsebuje relativni segment a prenos sektorje' 
•EPROM disks-. Dodamo mu Se: 


AX=AX+(absolutni zadelnl segment - dolilnr 


lorjailB) 


Eno doltlno 
piSemo zato, ' 


iktorja odSlejemozato. kersesektorji Stejs/ood 1. prvi 
an na naslovu GOOD zadetnega segmenta. Deijsnje s 18 
eiMw 4a.v, radunamo segmentni naslov, ta pa je za 4 bite pomak- 
m V desno Absolutnl zadetni eegment je fizidni naslov zadetka naSega 
EPROM diska, v tern primeru je ICOOOO. 

V CX pripravimo Se Stevee za prenos (v Stevllu besed), ki je enak: 

Stevec:=SI. soktorjev_ZB_prenos x doltina_sektor)a/2 

Nato z ukaz) za prenos nizc 

V pomnllnlk RAM na teleni n 

V ES:OI: 

nastavl podatkovni segment 
adrese bodo naraSdale (up) 
dokler CX > 0, CX=St. sektorjovx$100 
prenos vseblne EPROM DS:Sl — RAM ES 


Na koncu moramo seveda vrniti s sklada vse regrstre. kl smo jih 

V zadetku spravill. po specitikacljah moraio to bill registri OS. BX. CX in 
DX. V kllcodi program se moramo vmiti z ukazom -long return 2-, kar 
pomeni, da s sklada poboremo segmentni naslov ter IP, zavrzemo pa 
stanje konirolnlh bitov na skladu, saj bl se sieer prepisal -carry- bit, 

V katerem vradamo kodo morebitne napake. 

Tollko 0 programskl realizaeiji EPROM diska. Ker je to -sistemski- 
dlsk, omeni, da se bo z njega nalotil operaeijski sistem in zato moramo 
vanj vplsati kompletno sllko sistemske diskete (se pravl •boot- sektor. 
FAT dlrektorti skrile datoteke lO.SYS (oziroma IBMIO.COM) ter 
MSDOSSYS (all IBMDOS.COM), COMMAND.COM, CONFIG.SYS. 
AUTOEXEC.BAT). Ostalo je po leiji. Med razvojem je naibolje imeti 

V zadnji Is ukaza: 

B: 

AUTOEXEC 

S lam dosetemo, da nam ni Ireba ob vsaki spremembi generiraU 
novega EPROMA. 

Kako generiramo vsabino v EPROM dieku? Enostavno, pripravimo si 
disketo, formatirano z ukazom FORMAT B:/S, tako, da ima vpisan 
operaeijski sistem. Nanjo zapovrstjo vpiSemo vse dalotek* 
imeti V EPROM disku. Pozorl Ce vmes Kaj briSemo i 
jemo, se nam ulegne zgoditi, da dobimo med datotekami -luknje-. 
pa bl pomenllo neizkoriSden proslor v EPROM-ihl Zato v tern pnmeru 
rajSi ponovimo postopek od zadetka. Evidenco o poretHjenem prostoru 
moramo voditi rodno, saj js vellkost prave r'-'— - — ~-i-*i- 

vegapomnili • 
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lUPORABNI PROGRAM! I 


Kopiranje zaslona 
visoke locljivosti 


Eli 


■wnmodorifly tiskalnik MPS 803 je dokaj 

.I.K» (,gf Ifng y glgyl jg. 

jllc, zato pa je tetje koplratl 

zaalon raeunaJnIka C $4/128. To<»aleh M2av vas 
feil propram PfllMTCOPY, plaan za commodore 
128, kajtl omopoei kopiranje zaslona visoke loi- 
ijlvoeti (320 X 200) z MPS 803. 

Program je dolg prlblUno 220 bylov, shranjan 
pa je V bank! 0 od lokacije «B0O0. Zadnjin 14 
bylov ne spada k programu, vender jih je Is 
ireba vUpkatl, ksrsopotrebnizadelo pr^rama. 


lokacljs 42000 (pri lem naslovu se zaina ludi 
graflOnI zaslon raOunalnika C 128). nailanemo 
pa jo latiko normaino all Invsrzno, kar je odvts- 
no od vrednostl naslova #B057. Ce pred star- 
tom programa na to lokacijo vplJemo POO, bo 
sUka odiisnjena normaino, £e pa vpitomo *FF, 

Program vnesemo s strojnim monllorjem, 
posnamemo pa ga tudi Iz monitorja z ukazom 
S-PRINTCOPy-. 1.BOOO.BOE2 (na kaseto) oziro- 
ms s S-PRINTCOPV-, 8,BOOO,BOE2 (na disks- 
to). Nalo2lmo ga z L>PRINTC;OPy>, 1,BOOO. Iz 
basics program po2enemo z ukazom BANKO- 
;SYSD6C{.BOOO-) oziroma iz monitorja 


MOM ,T TOR 

PC: SR fiir: XR VF; SP 

FBOOO 00 00 y0- i.:i0 FS 


>015000 

H9 

OF 

80 

00 

,rrp 

R2' 

OD 

BD 


. aBeisi 
. oB0f:r 

|7:1 

rp': 


>00008 

04 

BO 

9S 

O'"' 

' :fl 

lO 

F8 


!!wmaHhi9ii.wiu~. .u 

B£ 


rnp. 



01 

i 

04 

Ri-'i 

00 

20 

RR 

FF 

ffi's'RWIIfnBINMIliW 


' 

'F'r 

*r 


20 

I 'I ’l 

l-l- 


oi 

20 

P'9 

pr 

i)g'*y:':Fiiiaiiiniir'3 

- eeosn 


DF'-' 


J0BH20 

Hy 

08 

20 

02 

H H 

HR 

0:3 


jmWil rfWW 


r-.i ^ 

1 • 


>00028 

ly 

H9 

00 

8S 

1 1 

R8 

yy 



- 1:21?-'. 

n 


*■ 

.:^0B0::-!0 

.1 ,c-; 

t-!2 

O0 

HR 


4 - 

L"' 

!„„ . 

*ni«!P8 

• 'Vl'r.i. 

.< ' 5,; r-ii 

' ► 

i 

>0B0:5£: 

mF 

I !0 

(-!-! 

HV 

HI-) 

!-IL'l 

00 

HI 





'■ 


-H_iBo40 

02 

-5 Cl 

00 

F-.0 

E8 

E8 

r;8 




r.d 

fi 'I- 


>0B04S 

0/ 

h0 

1-4 

H'-' 

O0 

IE 

oo 

60 

miiHs wmHHMniw 



rri 

*r-'' ' 

>0B05ti 

6h 

by 

E'i-1 

!.-l8 

DO 

F7 

4 9 

OO 



fl'=' pn 

1 DU 

iio-. 

.:’-0Pw58 

t-r-f 

80 

21-1 

I 

FF 

8:9 

In 

ED 

HWIBlUIBn-TIPliilW = 


1-1 


*r1 . 


H2 

oo 

m;9 

08 

“ =■ 

1.0 


CF 

“"fn jMsmewiiini 

- 

- 

-Vn 

1 • • 

>0B06S 

bl.:1 

I- -8 

HR 

FO 

0E 

DO 

r 

I'"' f. 

nir!WffiRMiiiHnB:*ia^ 

- i5p07|- 


DE-; 


..••uBWi'"0 

I 2 

1 0 

I :h 

I- I' :’ 

00 

20 

n 

FF 

3k9Mi .^flWIiWI': 

. OBCTF 

7P' Fi«: f'-t 

<-:c 


-.=•08078 

i.;h 

4!-! 

8S 

0:2 


1.0 

FR 

_n 

mu'WKBDiuinbmiiiiH.w 


F'- ‘ 

jl> 

■ 

.:''0Ei0tfv3 

R8 

IrlO 

H.b 

1 1 

F6 

1 1 

R'9 

1 1. 

m Mail 


y? ’ : 

i. 1 

Lr ■ 

.>wB08y 

09 

10 

1,10 

1-0 

f :f-. 

1 ■ 

no 

98 

TSMilin immigaaili 

- 

nn ni 


1 

.:=-0B090 

Hy 

0R 

1 

89 

CM 

HR 

FO 

D 

.zffi&SHRBff 

. cevMSF 




-••0E:0SiS 

«l: 

60 

yn 

•"•'-1 

ro 

H ^ 

1.0 

"D 

wia»JK.aiw 





>0B0H0 

89 

H0 

R8 

t:fc 

= 0 

Rp 

80 

^ 0 


. 0Bei?s 


uDn 

ntrn 

.:=-0B0fiS 

H2 

0O 

H4 

1 1 

DO 

OR 

R9 

07 


"irn-iri 

?l . h.l 

••'r 


->0B0Bu 

8^ 

10 

20 

1 

60 

40 

Cl 

Fn 


. eeasD 

R4 ie 

LDH 

ezip 

>0B8E8 

hiy 


8fi 

10 

F6 

0:9 


I = 


. ceoFij- 


1 r,^ 

if 

->0B8U0 

ti0 

hw 

t.8 

HO 

0E 

no 

F" 



■ 


fT- 


>0B0C:S 

Hh 

l■■•12 

1 w 

8= 

10 

9“i 

02 


■■MiMiii^nwii 


Fir iio 


sr.-.' 

>06000 

02 

his 

o:-! 

60 

00 

20 

OI 


mm mmmmmmim 

- OGflflC 

DP PR 

FNF 

rr.-- 

>06008 

02 

20 

03 

20 

04 

•-"•-o 

OS 



- epose 


-TP 


>0B0E0 

06 

20 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

mswmim 






SPL seoar 


20 BFl FF ISP i 


>jmjkro 51 
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Katrica znaka s 


RazporeO irk na tipkovntcl: 

S CHR$(123>/ § 
i CHR$(126) t 
i CHR$(96) i 
d CHR$(124) D 
i CHR$1125) t 
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ZNAK BIRO M 

predstavija 

(posnetek naslovnlce VENTURE) 

ventura 

- 5 osnovnih vaj s komentarjem 

- natanina pofasnila menujev in funkcij 

- prevod izrazov s komentariam 

- prakilSni nasveti 

Kniigo po ceni 17.000din lahko naroCIte po povzetju na 

BIRO M 

Molnl§ke ieXi 3, Ljubljana 
(eiefon: 442-924 

Sprejemaino ludi prednarodila za srbohrvaiko Izdajo, ki bo 
predvldoma IzSIa oktobra. 

Oruge sloritve: 

- poslovno tehni£ne usiuge po narodilu (pomod pri 
organizaciji z najemotn opreme In ljudi) 

- obllkovanje in Izpis na laserske llskalnike all samo Izpisl 
veSIh dalotek (WS, WP, ASCII . . .) 

- rafiunalniSko knjigovodstvo 

- razmnoZevanje gradiv 

- najem plsarnlSkih strojev (pisaini strojl, radunalniki, 
diktaloni ltd.) 

- drugo po dogovoru. 


Illlllilll 


cofT)putcr 
equipment sri 


COMPUTER DUTY FREE SHOP 

V novem centru za rafunalnike 
boste dobili po najugodnejSih 
cenah - popoino izbiro 
raCunalnlkov in opreme. 


• XT, AT, 386, zdru2liivi IBM 
sistemi, tiskalniki 

MANNESMANN TALLY, 
magnetni trakovi 3M, telefonski 
modem Italtel, monitorji, trdi 
disk NEC, scanner, diskete, 
telefaks ltd. 

TRST 

Ul. MatteottI 
52/A 

Tel; 

040/733395 

• V natem servisnem centru 
za hardver In aottver nudlmo 
za vae Izdelke 12-mese6no 
garancljo. 

Teleks; 

460566 

Telefaks: 

040/733398 


NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SISTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO: 

ANY. 

WAY 

kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386 
je za^eitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE. 

PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386. 
je za36itni znak NUCLEAR SRL MILANO. 

^Seagate 

trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaS6itni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 

SEC 

gibki disk drive 1.2mb, tiskalnik P2200 new 24 inc. 
je zaiditni znak NEC CORPORATION. 

#CITIZEN’ 

tiskalnike razlidnlh modelov in tipov. 
je zaSditni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN. 

EPSON 

tiskalnike razlidnih modelov in tipov. 
jo zaseitni znak SEIKO EPSON CORPORATION 

NUCLEAR Sri international Import - export, 

TRST, Ul. del Porta 8. tel. 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (3 linije R/A). 




lUPORABNI PROGRAMII 


GRAFKA ZA ATARI Xli«E 


Risanje z igralno palico 


ZLATSOBIiEHA 


s 


ral ssm tors] samo t9 napisatl po- 
moino rutino za IzpissSelkpsninIm 
tiskalnikom GP 500 AT. katarega 


_ . ... loCIjivosti (gratie- 

iin naCinu 0). Vsebuja tri rutine, ki 
1 le moe uporabiti tudi zunai tega 
•ogram kot samostojra erole. 

Ko sam llstal atarajia ilavilke Mo- 


Odgovorje bil kajpada -Ne gre braz 
posebnega prpgrama-. Ker sam 
aam polreboval nekaj podobnega. 


na razpolago, sam aedel za raCural- 
nik m v slabi ufi napisal osnovno 
rutino valrojnem jeziku. To je rutina 
SCREEN PRINT, o kaleri bomo v na- 
daljevanju ie marsikai brail. Potem 
sam se apomnll nekega programa. 


ra boIjSe 6t 


!. To |c 


pcl|e pojavi 
> ERROR. 


CO. in sicer v nadinu visoke lodijivo- 
sli. vendar ne za Izpis s tiskalnikom. 
Zaradi le 'malenkosti- je nekajurno 
dalo Slo po ziu. £a si izkiopil rabu- 
nalnik. Program je vseboval tudi ru- 
lino PLAYER-MISSILE za pomika- 


Kako uporabljati program 

Nobanih taiav ne bo, te baste 
upoStevall r>ekaj kratkih navodil.Ko 
program poienala, se bosta Izpisala 
njegovo ime In sporobilo. naj prltls- 
nete START. Udarlli bosta kajpada 
na furkcijsKo tipko START in -sto- 
pili- V program. Potem ie enkrat 
prllisniie START, da bl mogll riaati 


STS' 


m dobre tivce) je nazadnja 
rekten listing programa za 
risanie z igralno palico. 

V program nisem vstavll pokov 
o moZnrh napakab. kajli doleti vas 
lahko samo to. da pozablte vkijubiti 
llskalnik. Zatoga pred delom obvez- 

'-'-nile, sicer se bo go izvriitvi 

, ijavilozamrznieno sporobl- 
ROR. Potem bosta morali 
vkijubiti tiskalnik in program pogna- 
11 z GOTO 260. Vsakakor ja Ool|a 
pravobasno ukrepatl in prabitatl na- 


ie bosta svinbnik pramaknili 
~ (vrata 1). senabonlbzgodi- 
bosta vlakll samo tedai, ba 


nje In Igralno palico pomikall v : 
no amer. Enako sa dogata v opciii 
brlsanja (SELECT), vandar a to razli- 
Ko, da ja svinbnik bsis barve (brisa- 
nie): takrat ne rite, temvab bdte br- 
te. ko so pod svinbnlkovo konlco. 
(Najsrebni laatnlkl pallc quIcKshot 


In sicar la 

japomotna rutina vbas 
cu. Vendar sam se nazadnie odiob 
za pobasnejte reteav; pab zsto. h 
je moia seikosba pri lastnikin stai 
jev V Jugl redkejte plica In ker bod 
laatnlkl drugin podobnlh llskalnikr 
Zeleti program prilagoditi 
strojem, za to pa le basic ns 
lajgrezazabstnika 


avtomatsko slreljanje .. 

OFF, sicer se bodo Izrlssle prekinje- 

ne brie, kar vbasih sicer pride prav, 

drugib pa si legs saveda ne ielimo. ‘"ng v zbimiku. 
S priliskom na tipko OPTION bosta 
sproiili risanje svoje umetnine a ti- .. 

skalnikom. Ko prilisnote Upko, mo- 
rale malo poiakali. da bo tiskalnik 


de bl radi pomo2no rutino v baai- 
cu laije prilagodlll svoiemu bskalnl- 
ku - In ker ta rultna uporablia ruti- 
no SCREEN PRINT - morale vedel'. 
kako SCREEN PRINT delu|e. Ker 
domnevam. da vas leoriia o stroini 
rutinl ne zanima kaj doMi, bom po- 
jasnll samo osnovna nsbela: kako 
daflnirati vhodns podatke za ukaz 
USR In kaj bosta potem dobill kot 
rezultal. Za boljte programene. kl 
jih delovanje siroinega programa 


P/M in SCREEN PRINT prekrivata, 
nobena pa natelost ni relokatibllns. 

SCREEN PRINT bi > 

asemblirati na drugo r . . 
nilniku, vendar sam sa odiobil i 
' rn, preprostej&l ( 


drugaben, p 
rislllsam na 


mil zi 


nl zahtevalo vellko base. 


Vsi verietno veste, da atan v nabl- 
nu visoka lobljivosti lobke (pIKsle) 
memorira po skupinah osmih tobk, 
In sicer kot an byte. Enako je pri 
deliniranju znakov. To pomenl. da si 
(prvih 320 lobk) za- 
... - --ja 40 byli, in to od 

naslovs 33104 dal|e. Zato bo posle- 


ta. da se V naslove 33104 - 3^ 
'pite 255. kar pomenl, da so sen 
rsl njjhovi bit! (-priigani- so vsi 


1 RED **** CRTRNJE JOISTICKOM **** 

2 REH A A 

3 REM A BY ZLRTKO BLEHR A 

4 REn A A 

s REM A laas A 

6 REn A A 

7 REM AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA 

lee GRRPHICS BSETCOLOR d.B/BGDSUS 430 
110 ? "AAA PkOQRRM Zfl CRTRNJE JOISTICKOM AAA" 

120 ? ‘7 '■> ■? I? I? "PRITISNI STRRT" 

130 IF PEEt«53279>«6 THEN 150 
140 GOTO 130 

150 GRRPKICS S^SETCOLOR 1 .0,0<X«120' Y*120 
1S0 POKE 82.0iPOKe 752rl'? 'POKE 656.0 

170 ? " ■ 

190 POKE 656-1'? "SELECT-BRISRNJE LINIJfl" 

190 ? "STRRT-CRTRNJE LINIJfl"j 
200 ? “ OPTION -STRMPflNJE’’ 

210 RESTORE 420'FOR fl«12544 TO 12544*7 
220 RERD O' POKE fl. O' NEXT fi 
230 R«'USR<1S60.48> 

240 POKE 1552-8'POKE 106.48 
250 flaUSR<lS66. 12544. 12553) 

260 POKE 704.16'POKE 705.150 
270 POKE 1536.60'POKE 1540-120 
280 R»STICK<0)'S«STRIG(0> 

290 IF PEEK<53279)«3 THEN GOSUB 740 

300 KX«(fla5 OR fl»6 OR fl-7)-(R=9 OR R«10 OR Roll) 

310 KY-CR-5 OR fl»9 OR R-13)-<fl«6 OR R»10 OR fl-14) 

320 XeX+KK'YeY+KY'POKE 77.0 

330 IF y<25 THEN Y-25 

340 IF Y>183 THEN Y»184 

350 IF X>414 THEN X=415 


360 IF X<97 THEN X-96 

370 POKE 1536/X/2'P0KE 1540,Y 

380 IF Sa0 THEN PLOT X-96-Y-25 

390 IF PEEK<53279)«5 THEN COLOR 0POKE 704,15 

400 IF P6EK<53279>«6 THEN COLOR 3'POKE 704.16 

410 GOTO 280 

420 ORTR 3.7.14.28.56,112.96.128 
430 REIf 

440 REM P/M RUTINH 
450 REM 

460 Ca0'RESTORE S00'FOR R>1560 TO 1789 

470 RERD B'CaC+B'POKE R.B'NEXT R 

430 IF C024772 THEN ? "AAA DRTR ERROR AAA"'EN0 

490 RETURN 

500 DATA 76.33,6,76-111.6-76.233.6.104 
510 DRTR 104.104.141.17.6.216.169.0.162.3 
520 DRTR 157.0,6-157-4-6.157,18-6.157 
530 DRTR 0.208.202.16.241,24.173,17.6.105 
540 DRTR 3.133.205.169,0.133.204.162.5.160 
550 DRTR 0.145.204.200.208.251.230,205,202,208 
560 DRTR 244,162,6.160.140,169.7.32.92.228 
570 DRTR 173,17,6.141.7.212.169.62.141.47 
580 DRTR 2,169,3.141,29.208.96.104,169.0 
590 DRTR 141,29.208,162.4.157.13.208.202.16 
600 DRTR 250.169.34,141.47.2.162.228,160.98 
610 DATA 169,7,32-92-229.96.216-173.17.6 
620 DRTR 24.105,7.133.205.169.3.141,22.6 
630 DRTR 173,22.6.10,170.183.8.6,133.206 
640 DATA 189.9.6.133.207.174.22.6.189.0 
650 DRTR 6.157.0.208.189.18.6.221.4.6 
660 DRTR 240,37,133.204,160.0.169,0,145.284 
670 DATA 200.204.16,6.208.248.189.4,6.133 
680 DATA 204,160.0.177.206.145.204.200.204,16 


SCREEN PRINT 

0Y ZLflTKO BLEHH 
TOVRRNISKfl 14 
61370 LOGRTEC 


0640 es 20 

0641 68 30 

0642 8DSR06 40 

0645 68 50 

0646 8^5306 60 

0643 68 70 

0648 8O6006 80 
064D 68 30 

064E 8DSP06 0100 
0651 8900 0110 

0653 35D4 0120 

0655 85DS 0130 
0657 88 0140 


STR &8LJE+2 


0658 B31027 0150 POC l.D>8 10000,' 

06SB 08 0160 8SL 8 

065C 8228 0170 LDX #*28 

065E 3E0F27 0160 D8LJE ftOL 3333-X 

0661 C8 0130 oex 

0662 D0F8 0200 BNE 081 .TP 

0664 2604 0210 

0666 RDSPOe 0220 

0663 6928 0230 

0668 805706 0240 

066E 8D600E 0250 

0671 6300 0260 

0673 806006 0270 


38 


LOR 08LJE41 
ROC #*28 
STR 08LJE+1 
LOR ORLJE+2 
AOC #*0 
STR 0ftLJE*2 


STR ORLJE+l 0678 6320 

LDR «0 067fl p- 

STR 212 0678 S 

STR 213 0670 6 


0310 

0320 

0330 


**'(■ "S naslCPV 33144 ne tormlwnega po horiionisll, 


vae po vertikali, .. „ 

bll2no to, da si z atarijevo preprosto 
grafIKo v naiem primary skoraj ne 
moremo pomagatl. Naplsatl bi mo- 
rall rulino, kl bi alarijev standard 
-pravedla- v selkoshin. Ideja ja lo- 
gl£na: rutina more pomikati po 7 za- 
slonaklh vrst v levo za eno toSko, Iz 
sadmih lodk. Kl -Izpadaio- (izvsake 
vrsta po ana), pa formiratl byte, kl 
ga salkosha -razume<. Takian byte 
gre nalo v medpomnilnik -- 
po 320 bytih ' ' 


POKE 33144,255 <flETURN> 

In doblll boats Isto, kar bl dal tudi 
ukaz PL.0,1:DR.7,1 <RETURN>. 
Poskusite $a z nekatarlml drugimi 
pribll2nlmi naslovl in razmisllle kal 
prsvzaprav delate In zskai se dogaja 
to. kar se pat dogaja. Opazlll boste, 
kako zelo preprosla le zasnova eta- 
rijeve graflke visoke loeijivostl. To- 
ds naj ja Se tako preprosta, Izplsu 
a IlskeJnIkom ne uatreza. Kaj je torej 
narobe? Neka -malenkost. - gra- 
llinl llakalnik, vaaj kaj zadeva mojo 
salkosbo (enako bl moralo veljatl 
tudI za drugs tiskalnike Iz legs raz- 
reda). ne razume a- bitnega seSlev- 
ka, temved prepozna 7-bltni, In sicer 


630 DRTR 6-208,246-183,4,6-157,18,6,198 
700 DRTfi 205,206-22,6-16-180-76-98-228,11 
710 DRTR 0-104,170,240.14,184-153,9,6-104 
720 ORTR 153,8-6-200-200-202-76-237-6-36 
730 REM 

740 REM SCREEN PRINT RUTINfl 
750 REM 

760 REM BY ZLflTKO BLEHR 
770 REM 

780 C"0'flESTORE 810iFOR fl-1600 TO 1661 

790 READ 8iC«C+B’P0KE fl-B-NEXT R 

800 IF C06549 THEN ? ”*** ORTR ERROR ***"^£80 

810 WTR 104-104,141-90-6-104-141-89-6-104 

820 ORTR 141-96,6-104,141-95-6-169-0-133 

830 ORTR 212-133-213-168-185-80-129-10-162,40 

840 DATA 62-103-130-202-208,250-38-212,173,35 

850 ORTR 6-105-40,141-35-6-173-96-6-105 

870 REM^ ®'1*1’96-6, 152-24-105-40, 168. 144-219,96 

see REM SEIKOSHfl GP 500 RT - RUTINfl 
890 REM 

900 OPEN #l,8-0-"Pi" 

910 0-33104 

920 ■? #1;"ESC ESC 9"; 

930 ? #1 

940 ? •li'’eSC ESC fl''-CHR»(l)iCHR*<64>; 

950 FOR 0-0 TO 319 
960 R-USR(16O0, 0,0-1) 

970 ? •liCHR«(A>; 

980 NEXT Q-? «1-O-O4’7*40 
990 IF O<33104+160«40 THEN 940 
1000 CLOSE Rl^GOSUB 430<RETURN 


na: vse todke, ki •Izpadejo-, takoj 
prenesa na deanl dal zaslona In all- 
ka ostane takSna, kakrSna je blla 

Kaj vstaviti v ukaz USR 


aedmih vrst todk. ki jib moramo 
apremenitl v standard tiskalnika. 
Vrednost laga paramelra ostane 
enaka - torej 320 ciklov - dokler nl 
vaeh sedem vrst prsdelamh. Ko se 
slrojnr program Iztede, |e v spra- 
msnljlvkl A rezultst, kl gte v mad- 
pomnilnlk za tiskaintk. To rutino je 
treba poklicati 320-krat. da bi aezvr- 
atllo 320 bytov. Potem atede ukaz za 
tlakanje. Tiakalnik bo izpisal sedem 
vrst In potem dakal na nove podal- 
ke. Zdai moramo lakole apremenitl 
vrednost parametra 0: 0-0+7*40. 
da hodemo. da bo kszal na zadetni 
byte nsalednjih sadmih vrst. 

Naj Se otnenim, da program za 
riaanje z Igralno palico deia v ladl)i- 
vosti 320 X 160. kar pomeni. da ne 
uporebijs popolne visofce lodljivoeti. 
tj. spodnjih 32 vrst. kafti te vrate so 
namenjene za okno. v katerem so 
Izplsane opclje. To pa nikakor ne 
pomeni, da rutina SCREEN PRINT 
ne data v lodijivosti 320 x 1 92 oziro- 
ma V te vedji; lakrat pad uporaUia 



EPROMI CMOS 

EEPROMI . 

PflOMI CYPRESS 

ZERO POWER RAMI .... 
MIKROKONTROLERJI . 

samozaCitanje 


2508, 2758. 2516, 2716. 2532, 2732, 
2732A. 68732. 2564. 2764, 2764A. 66764. 
6B766, 27126, 27128A, 27256, 57256 
27612,27011,27613. 

.. 27016. 27C32, 27C64, 27C128. 27C256. 
27CS12. 

2816A. 2817A. 2864A. »646, $2813. 
52B23. S2B33 
.. CY7C282, CY7C292. 

.. 46202, DS122S. 

.. 8741, 8746H, 6749, 87498, 8748. 8744. 
8741, 8742, 9781, 8751, 87C5I, 87C52. 
PC ROM, )a ROM, AT ROM. 


DEMON8TRACIJE. INPORMAClJE, PREDRACUNI 
PROSPEKTNI MATERIAL; 

Pamoa, M. Jugevldev 1, Ljubljana 
(081)317-916, 373-822, 332-591 


Moj milcro 55 




56 Mr] mikro 



57 







L 


Moj niikro 59 





M. I•I.((RI 1 S 36 ■SS 2 .T '«031 


zrzT 


ill STBahovtc In® Srrtira. Novo. Pro- 


ARNE EUCTHONIC - oooOltSimi wnvs 

fuiiyti ojunoic, Krzicova w, oi^O LioOliO' 
ru-S«itvKl. IN. |0ei| »7es. T-6143 


ATARI ST - TIiMworfs DMkIop PuOliehar, 

u... Kalalo 9 icaaoin. RoMn 
l|anaUS 2 ,ei 220 Sliol)iUilii. 5 T-W 


PC 




SI?[ 4 Tw«Sll"m 7*210 IIW* ii K - 
1071 ] 621 - 02 S in ( 071 ) 640 - 265(00 16 un). 


V in 200 lg«. PCAO >.20 Komol.. 
uUlnAT.MS-C-S 10 .MS^ 


...525 In 3.50 TmWoko non piogn. 
SrvpIaOnl kalaloot ZOonRo BoRsi. Ivs- 
UilulinonPa 34. 41040 ZogieO. Ml. ( 041 ) 



IBM PC 


IZDELAVA PROGRAMOV 
ZA PRIVATNIKE IN DO 
PO NAROCiLU 


NOVA KVALITHTNA 
PONUOBA PROGRAMOV 
IN LITERATURE 


Paradox 2 . 0 , Clippar Sun 
Chart 3 . 0 , Parapectiva 3 t 
Symphony 2 . 0 . OiiaHro, J, 


Ic 4 ^ 00 ^TurtKi Pascal A Tpolboxi, MS C iO, A 4 S C 5 1 
1 , BMng Graph 30 4 . 00 . Phmirig SoMan Solars 
lln M . Sm Mora, Padax 20 , Math CAO 20 , Tha Ahaei 
>ur Monay, Euraka, PCTools 4 , 22 , Norton 4 0 Norton 


NajcenejSe Igre! Posebni popuati! Nove znilane cena! 

CapRC MIro, Ul. 2fi. hare. div. 11, 81113 LjuMtana, M. (061) 345-307 
ST-85 






ADIN KROG je mrc2a brezplaSnih (public domain) 
progratnov za IBM/PC/XT/AT all kompatibilne, ki jih 
aviorji samoiniciaiivno poSiljajo v uporabniSke 
mtc2c. Clan kroga je lahko vsak posamcznik alt orga- 
nizacija, ki plaCa nizko polleino Clanarino. 

UgodnosLi za vse, ki sie ali boste posiali Elani ADI- 
NEGA KROGA; 

• brezplaCno prejemanje kaialoga diskci ADINEGA 
KROGA 

- prejemanje mcscCncga informatorja (nove diskeie, 
oglasi, mformaeije) 

- brezplaCno oglaSanje v meseCnem informatorju 

- moinost posicdovanja svojih programov v mre2o 
(kar Se posebej nagrajujemo) 

- prosi vslop na icmaiske veCcre KROGA 

- popust pn nakupu diskei 

- brezplaCno sveiovanje o probicmih pri uporabi pro- 
gramov z disket ADINEOA KROGA. 

Obrazec za vClanitev ter dodaine informaeije 
zahtcvajte na: 

MIKRO ADA. za ADIN KROG. Cankarjeva lOb, 
61000 Ljubljana 
tel.(061) 219-125 



NOVOST; od mcseca okiobra dalje Se ena ugodnosi 
veC za Clanc ADINEGA KROGA; 

Tematski veCeri 
Adinega Kroga 

Namenjeni bodo novosiim na irZiSCu. pogovoru kro- 
giaiov, izmenjavi idej in izkuSenJ ler demonscraeijam. 
Prvi od vcCcrov bo 19.10.1988 s priCeikom ob 18 uri 
V izobralevalncm ceniru Mikro ADE na Nazorjevi 6. 
Tcma; 

Turbo Pascal verzija 4 

Tematski veCer bodo vodili izkuScni programerji. ki 
uporabljajo ta brcvajalnik. Poudarck bo na uporab- 
niSkem okolju, programskih enoluh (units) in sian- 
dardnih programskih cnotah (grafika, krmiljenje zas- 
lona). Sledila bo diskusija, morebiina demonsiracija, 
prcdsiaviicv diskci KROGA, na kaierih so knjiZnice 
in programi za Turbo4 in Se kaj. 

Vslop lokrai prosi ludi za neClane. Ob lej priliki se 
boste lahko tudi vClanili in kupili kakCno disketo. 







TKHNOLOOIKt 

A MITSUBISHI 


SIGMA 

DESIGNS 


WeSTERIIi DIGITAL 


Seagate 


MCH Computersysieme 
INTERTRADE PERlPHERALij 

EKSKLUZIVNI DOBAVITELJ ZA JUGOSLAV 

In uradni zastopnik firm 


SEAGATE (USA), TALLGRASS TECHNOLOGIES (USA). 

MITSUBISHI (Japan),.SIGMA DESIGNS (USA), WESTERN OfOtTOt BUM 

vam nudi vrtiunske proizvode s podro^ja raiunalniSka opreme. 

Obi§£ite nas na seimu 
»SODOBNA ELEKTRONiKA« 
na GOSPODARSKEM RAZSTAVlSCUJi-Muk^i. 
hala G. razstavni prostor JS 
all pa se nam oglasite na nasiov 

MCH Computersysteme.QmbH 
Weidenerstrassa 16, 8000 MUNCHEN 63 
Telefon; (089) 670 46 23, TELEX; 521 2308 II IL IK 
FAX: (089) 6704638 
Hot-line service, Telefon; (069) 409911 



RUTROniC 

VAd PARTNER PRI NAKUPU RACUNALNISKE 
OPREME 


.•‘•e- vr»t raConalmSkih sistemov PC, XT, AT, 386 v razliCnih konfiguracijah. 
• •■'f i za naoiizno zAlo2ni8lvo. mreia NOVEL, profesionalni grafi6ni sistemi za raOunalni- 
'■-'in.acijc CAD-CAM . 



LAN WDa003E WMtafn Digital 

... < ; !’-i ra iioveravo lieh raOunalnikov (XT, AT all 386), Mre2a je stoodstotno zdru2ljiva 
n ’tio fWVEL . Komplat vsebuja tri kartice ETHERNET-PC s programsko opremo, prlroC- 
. . >1 i-f tubij. 

Cena: 1»M DM 


-r^SU^SHt-liUtXnYNC EUM 1481 

•'i8ivivmdoi«fr-i'-loCljivoetio 800 x 560, 

TTL. VIDEO. Nov model. 

. una MIMSini 


- vse oslale informacije lahko dobite na sejmu 
•SODOBNA ELEKTRONIKA' 
na GOSPODARSKEM RAZSTAVISCU V Ljubljanl, 
hala G, razstavni prostor 19a, 
bomo predstavlll del naSega prodajnega programa. 
VuBlrttb wts tudi pokllOlte, all pa se osebno oglasite pri nas. 


(’"'••V'ly'' 

AUTRONIC 

^ ‘r''v’^;i»^AIictiael-Leukam-Stra6e 13. 8309 AU/Hallertau 
. Telefon: (087) 52/1532 in (087) 52/7932 

' FAX: (087) 52/1688, TELEX; 58682 autron-d 


I^CENZITEi 




■n 


V. Saage* T Dolertc. M. 
Maiunec. B. Mbhar, R Remhaidl 
I TVidy, A Vitek ENAJSTA 

Sola programirania 

(ReS&ie naloge 2 repubhSkih 
lekmovaii) i977-tX7). Izdajaielj: 
DMFA SRS (Kniiinica Sigma SI 
44). Zaloinik: ZOTKS L/ubljana. 
IS8& Nakiada: 2000 avodov 
Cena 40.000 dm 


Ed lacobuca: OS/2 

PROGRAMMER'S GUIDE 
Zaloinik. Osborne McGiaw-HiM. 
1988. Prodaia: Mladuiaka kn/iga, 
Ijubbane. Cena. 35.9S USD 
(plailiivo V dwaijih po lekoiem 
devanem lajaju) 


BOSnAN SIJVNK 

Crtjakhel 




INAGliADmNATE(iAll 


Noveuganke Zabavne matematicne naloge 


EIFLOVSTOLP 


Elflov stolp V Parizu je visoK 
300m. Zani so porabili pribIi}no 
e. 000.000 kllogramov iaisza. 

Zalimo naredlll makalo lega stol- 
pa, venPar pa Imamo na razpolago 


Resitve nalog iz 
St. 7/8 


no, da noboni trija zaporedni kva- 
I odslavka 10 vsa dratki v vrstici aJi atoipcu niso ozna- 


ostale kvadralke prekriJatl. 

Pojasnltl moramo torei la te lo, 
kdo ie govori ivadsko. Odgovor ,^rii 
Dfugi jezlk, pg,, 


V kalerem se pogovarjata Fit 
Poliak, ^ labko la ivedUina. Toi 
je railtev naalednia: 


vsaki dominl vai triia 
znaki, zato |a njihovo itevilo anako 
(vsak naatopa 18-krat). Toda £mlh 
kvadratkov >8 19. kjogov 18. rombov 



ORACLG* 

RELACIJSKI SISTEM ZA UPRAVUANJE 
BAZE PODATKOV IN DRUZINA SQL 
PROGRAMSKIH ORODIJ 


V Raiunalniikem intanlrfngu KOPA smo preprieanl. da bo 

V prihodnjfh patih letih uspetnoat vodania organUaeiJ 
odviana predvaam od novih tahnologi), mlkroalaktronlke, 
podatkov baz In povezovanja raOunalnikov. Zalo amo 
storill vae potrebno, da so programakl proizvodi ORACLE 
ia danes na voljo tudi naiim, jugoslovanskim 
organizaoliam. 


Z reladisklm sistemom za upravljanje Daze podatkov 
ORACLE in njegovo druiino integriranih SOL programskih 
orodlj se kon^uje obdobje suZenjska odvisnosli od 
dolo6ene znamke raCunalniSke opreme. Program! narejeni 
z ORACLE, so enostavno prenosijivi z osebnoga 
raOunalnika na mnoge drugs mikro, mini in velike 
raOunainike. Obenem pa ORACLE tudi povazuje 
rabunalnike razlienih proizvaialcev. ORACLE data na vseh 
pomembnalUh rabunalnlkih, delovnih poalajah ter XT/AT 
zdru2l|lvih rabunalnlki, domaeih In tujih proizvajalcev. 


(ISKRA DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL 
BULL, SIEMENS. DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF 
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS 
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN ltd.) 
Najvefija prednost ORACLE je nitro uienje in enostavna 
uporaba. Podatki so namreb predstavijeni v obliki tabel kar 
najprej poenostavija naCrtovartje podatkovnih baz. Ob 
opradeljevanju potreb po inforinaciiah pa olaJSuje 
komuniciranje mad strokovnjaki AOP in uporabniki 
podatkov in informacif, 

ORACLE RDBMS je relacijski sistem za upravljanje 
podakovnih baz. Oopoinjuje ga druilna integriranih 
programskih orodlj SQL. Posamezne elemenie je mooobe 
skoraj poljubno sestavijatl in jih dopoinjevati. 

Prva verzija ORACLE je bila instalirana ie leta 1979, Panes 
pa so proizvodi ORACLE vodilna tehnologija med 
relacijskimi sislemi za upravljanje podatkovnih baz na 
svetu. Strokovnjaki raftunalniSkega inieniringa KOPA 
skupaj z ORACLOM EUROPE uvajamo, nudimo lehnifino 
pomot in vzdrievanje proizvodov ORACLE v Jugoslaviji. 
Ponotnl smo, da lahko domadim uporabnikom ponudimo 
programske Izdelke a takinlmi lastnoatml kot ilh Ima 
ORACLE: 


- prenosljlvost programov neodvlsno od vrste aparaturne 
opreme 

- prolotipni nailn dela 

- popolna zdruiljivost z IBM>ovlma SOL/DS IN DB2 

- povazljlvost in dejapska distribulrana obdelava 
podatkov 

- omogoba standardlzacijo programske opreme 

- omogoba vebjo produkUvnoat programiranja 


SQL * PLUS je jezik betrfe generacije s popoino 
implementacijo IBM-ovega standardnega jezika SQL 
SQL * FORMS je orodje betrte generacije, ki omogoba 
hiler razvoj programov, kl so zasnovani na maskah 
SQL # REPORT WRITER je generator izpisov, ki omogoba 
nitro Izdelavo razilbnih porobif 
SQL * MENU omogoba izdelavo menujev za enostavno 
povezavo uporabnikov z programi ORACLE in drugimi 
program! 

SOL Hr NET omogoba komunikaclje med procesi ORACLE 

na razilbnih rabunalnikih. SQL NET omogoba resnibno 

distrlbuirano obdelavo podatkov 

SQL * CONNECT omogoba povezano ORACLE z podatki 

V bazi na drugih rabunalnikih, kl uporabljajo OB2 IN SOL' 

DS 

EASY kl SOL omogoba uporabo SQL zabetnikom in 
obbasnim uporabnikom s pomobjo enostavnih menujev 
SQL * GRAPH je orodje, ki omogoba barvno pnkazovanje 
podatkov V obliki razilbnih diagramov 
SQL Ik CALC omogoba enostaven dostop do podatkov 

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PUi 
in PRO PASCAL so programski vmesmki med ORACLE in 
navedenimi programskimi jeziki. 


PridruZile se veb kot $esttisobim uspeSnim uporabnikom 
ORACLE V svetu, med katerimi so tudi CIBA-GEIGY, 
HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS 
JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING 
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH 
TELECOM, ITT, SWISS. BANK, CREDIT LYONNAIS in drugi. 
ter uporabnikom v Jugoslaviji, mad katerimi so tudi: 
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE. 2AV00 ZA INFOflMATIKO 

- CAKOVEC, LESNA - SLOVENJ GRAOEC. VELANA - UUBUANA 
2VE2A VODNIH SKUPNOSTI - UUBUANA. JOSIP KRAS - ZAGREB 
MEBCATOR-INTERNA BANKA - UUBUANA: PHIMEX - NOVA 
60RICA. GOZDNO GOSPODARSTVO - UUBUANA, REGULATOR 

- BREZICE, KOMUNALA CEUE - CEUE, IMV - NOVO MESTO 
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA - ZAGREB VEkS 

- MARIBOR. TEHNiGkl FAkULTET- RIJEKA. FON - BEOGRAD 
FAkULTET - VARaZDIN. PRiS - UUBUANA. ZOP - UUBUANA 
ELEkTROPRIVREDA - ZAGREB, ZEOH - ZAGREB 
ELEKTROPRIVREDA OALMACJE - SPLIT. ELEKTROPRIMORJE 

- RIJEKA, ELEkTROPRIVREDA - RUEKA, ELEKTflOSLAVONIJA 

- OSUEk, NUkLEAHNA ELEKTRARNA - KRSkO, ELEkTROPRIVREDA 
RUEKA - PLOMIN, VOJVOBANSKA BANKA UDRUZENA BANKA - NOVI 
SAD, VOJVOBANSKA BANKA OSNOVNA BANKA - NOVI SAO 
DALEKOVOO - ZAGREB, MIP - NOVA GOfilCA, ZLATARNA CEUE 

•" EK-DO ESO - TITOVO VELENJE, LITOSTflOJ - UUBUANA 


iicimcLL, IBM. DISriAL. BULL 
TA GENERAL, PRIME, NIXDORF. NORSK 

Tl UCUUI BTT 



INFORMAClJE: 

Tovarna merll, RACuNALNISKI 
INZENIRING KOPA, 

Cankarjeva 3/1, 61900 Ljubljana 
telefon; (061)210<919 


RAbUNAlNliKI INZENIRING KOPA HI$A BISTRIH RESITEV 



@ 

jubilejna 35. mednarodna razstava elektronike, telekomunikacij, 
avtomatike, robotike, racunalnistva in nukleonike 


SODOBNA ELEKTRONIKA 


od 3. do 7. oktobra 1988 


odprto od 9.-18. ure 


Gospodarsko razstavisce Ljubljana 




IPnCANAll 



HEM-BLOCKSAVE BY OLIVER JANCEVSKI .CI- 
RRI NTCHR* l 1 a? ) i "SACEKAJ MALQ” 

0 RESTORE : S-0 ! L* 100 :A»S3000 
0 READSiS-S-S! IFB'=0THENP0KEA.8:A-A-1:GC 
0 IFS-OTHENSO 
5 PR1NTCHR1C1A7J : 

3 PRI NTCHH*. 17i ! "ERROR IN LINE !"iPRINT' 
3 P0KB631, IAS IP0KE632. IA5:P0KE633, 145: PC 
3 L-L-10: IFL.--170THEN20 
3 PH INT-BSAVE-SYS53000, UREDJAJ , POCETAK, ► 


134 T 3 r 2 S§'^i 7 r 32 ®i 23 ‘‘oVl 3 ^® 5 ?"? 3 ^as°’®'‘®‘'‘'‘''®'“°'^°'-:'^®- 
1S7'2'^152*72"'^' 16^^0S?2A3?i69l3A!l4i?-3a2l' 

J66-253. 1BA,254.32.216.2S5.9S.32| IEb! 173 ! Sgfl 3 ! is! sf 3";! 1 


va- z desn«ga Kanala 


SERUSKA I/O VRATA 

1. ClocK input. 2. ClocR output, 3. 

Data input. 4 Ground Imasa). 5. Oa- 


C 64/sneinanje blokov 

Z ukazom SAVE pri C64 nl mogo- 
6e preprosto posnetl dela pomnilnl- 
Ka. Zato najpogosteie uporabljamo 
monitorske programa all ulrudijive 
poke. S tern kratkim programom bo- 
ste laie posnsli del pomnllnika. 

Snemate z ukazom SYS 
$3000,Slevilka naprave.zaCetnl na- 
slov.konfinl naslov.ime programa. 
Stevllki naprav sta 1 za kaselnik In 
6 za disketnik. Kondni naalov je na- 
elov konca bloka. povedan za 1. 
Programs nalagate z LOAD 'ime' za 

ifon oziroma LOAD "jme'B.I 

ikstnlK. Kadar se absolutno 
t program naloil iz drugega 
. ima V basicu, se bo program 
kO nalaganju spat pognal od zadel- 
ka. te se hodete lemu Izognitl. lah- 
ko na zadetku svoiega programa 
uporabite nasladnjei 

UP FL=t THEN GOTO to 

FL=1:L0ADTME PRO- 

GRAMAM.t 

10 OD TOO NADAUUJTE PRO- 
GRAM 


31230 Aril|e 

CPC/normalni presledek 
vDevpacu3.1 


presledek) 

POKE XXXX-I-&99.10 (dvoinl pre- 
sledek). 


desni kanal. 


dvojnl presledek med vrstii 
Takten Izpis |e pregledneiSi. vc 
vzame dvakrat tollko papirja Kc 


Osembitni atariji/ 
sneittanje z navadnim 
kasetnikom 


61370 Legatee 
C 64/super irmozenje 
Znano le. da C64 ne more mnoZiti 


POKE X 


}dets natlsniti Izvimo da- XC-t2, 

aslcu natipkajte: da ima 

XXX-i&FE.O - normalni 
(XXXX - naslov nala- 

ganja) 

POKE XXXX+&FE,10 - dvojni 
presledek (line feed) 

Po Izpisovanju obvezno natipkai- 
le POKE XXXX-r&FE.lO, ker bo pro- 
gram izpisoval vse v eni vrslici. 

To velia za program GENA 3.1. Za 
MONA 3.1 natipkaite. 

POKE XXXX-^&^9.0 (normalni 


Spectnim/dviganj e 
zaslonall 

Program ■Dviganje zaslona- iz 
saptembrske Slevllke nam nl odkril 
nil! ene finte Iz Ocaanovih Iger' Sta 
tovarld Tomislav all kdo iz urednl- 
Stva sploh preakusila la program? 
Verjetno nista, kar bl drugade opazl- 
la. da program ne dela Ustega, kar 

liskarske napake. ampak zaradi av- 
torievega spodrsliaia Ce naj bi se 
namred zaradi tislih 24 praznih vr- 
stlc zaslon -dvignil-, bl moral! bill 
V zadnjem ukazu PRINT AT koordl- 
natl s^niega levega kota zaslona. 

Nl treba natlsniti 24. temved 22 
praznih vrstic, saj take sploh hi mo- 
gode -dvignlti- s^nph dveh vrstic 
zaslona. Namesto PRINTSa pre- 
eledkov |e dovolj natipkati PRINT., 
(dva ve|lcl). Program, kl je lahko sla- 
ba interpretaclia Oceanovih lint, 
mora tore] bill takle: 

10 LOAD • ' SCREEN*: PRINT AT 


10 all PHONEMARK. Seve- 
da imale doma precei Ooi|$i kasel- 
nik. vendar ne veste, kako bi ga 
uporabill. Ce Ima mikrofonski vhod 
all DIN prlkljudek za presnemava- 
nje, ne bo problemov. Treba |a sa- 
me povezati kontaktaA in Sserijskih 
I/O vrat radunalnika z mikrolonskim 

nlku: desni mikrofonski vhod). Ce 
nlmale mikrolonskega vhoda. )S tre- 
ba na DIN prikliudku za presnema- 
vanie odkriti, kalerl kontakt le masa 


lloveku za to opravilo 
(Oil tSO ur Oe vam nni 
ustreza. lahko napiiele 
akSnem drugem leziku 
prevedete. Program se 
> priredili ludi za druge 
lasimki C 128 pa mu 
:om FAST podvo|i)o hi- 


1 REM * SUPERMNOZENJE * 

5 PRINTCHR*(1A7>:DIM A (250) .B {230> , E < 10001 s ft-Bs C' 
.B:B(X>=0:NEXT3PRINT‘'PRVI BROJ 


i>l:S=E 


7 FORX-0TO2e0iA(> 

10 SETA»t JFA»»""THEN10 
15 PRlNTABs s IFASC(A*)=13THEN25 
17 IFASC(A»>»20TMENa-S-lreOTO10 
20 (l«Q-nIsE(S)»ASC(A*)-48:GOTO10 

25 W=Q-INT <tt/4>*4-liC2-INT( (ft-v3) /4 ) t JFW=- 1 THENW«3 
30 F0RB-1T0C2 
35 FORT«WTOOSTEP-1 

40 tFC-0THENA(B)>A(B)+E(9)el0tT:Cl>C2:OOTO5e 
45 B (B) =B (B>-vE(6>*10tT 
50 0>0-M9W«3:NEXTT:NEXTB 

55 S“0:G»liC-C-»lsIFC-lTHEMPR!NT:PRINT-DRLIGI BROJ :"stGOTO10 
60 F0RX-1T0C2 

65 FORY=lTOXrS«S*A(Cl+l-V) *B (Y-X*C2) sNEXTY 

70 GOSUB120JNEXTX 

73 IFC1-2THEN90 

75 F0RX-C1-IT02STEP-1 

80 FORY- ITOX ! S=S--A ( X-Y*l ) eB ( Y1 j NEXTV 

85 GOSUB120INEXTX 

90 E(PI=A(l>*B(l>-fR«PRINT!pRINT"PROIZVOD J "E IP) CHR» < 1S7> i 
100 FORX-P-lTOlSTEP-l 
105 F0RY«4T01STEP-1 

)IB G-INT( (EIX)*0. I) /10TY)*10TVsPRINTCHR*(INT( <EIX)-G*0. 1)/10T(Y-1) 
115 NEXTV, XsENB 

120 S«S+R!R=IMT (5/10000) : E (P) -INT (S-R*l 0000) : P=P-H : S=0s RETURN 


pravite izKI)u£no 
vlipkatB §levMo, p 
TURN. 


RST16 :AT 10,10 
LD HL.567e9 
CALL DIGITS 


C 64/spreinenjena barva 


Prl ustvarianiu najnovejSega pro- 
grama bosta morda potrebovall 
ustrazno rulino za Izplsovanja ite- 
vlltnlh podatkov. Nemasto potasne 
rutine Iz apaclrumovega roma prlla- 
gam bolj alagantno in anoatavno re- 


illev: 

DIGITS LD DE.10000 
CALL IZPIS 
LDDE.1000 
CALL IZPIS 
LD DE.100 
CALL IZPIS 
LD DE.10 
CALL IZPIS 
LD A.L 
ADO A, "O' 

LD BA 
IZPIS1 LOA.B 
CALL PRINT 
RET 

PRINT RST 16 


JR NZ.CONT 
LD A,L 
CP E 

JR C.IZPISI 


Lokacija 646 vsabuje kodo barva 
s kalaro se Izpisujejo znaki riazasic 
nu. Ce vpISamo novo vrednost, s 
barva Izpisa spremani, vsa basadll 
na zaslonu pa oatane takSno, kol ji 
Ce bl radi v hipu spramanili barvo 
vaeh znakov. je reSilev preprosla: 
trenutno barvo Izplaa je mogoie 
spremanitl braz pokov, lako da pri- 
tlsnemo tipko COMMODORE (all 
CTRL) V komblnaciji s katero od tipk 
1-8 (koda za barva). PriloZenI pro- 
gram uporabija prekinitve In prever- 
ia. all je barva Izpisa spremanjana. 
Ca la tako. se vsl znaki na zasloi 
V hIpu tzpISajo V pstreznl barvl. 

10 lor a=49152 to 49207: read 
poke a.s: z>z+s: next 

1 1 if z o 6476 then print "napa 
kal': list 13-16 

12 print '0-K.':ay8 491 52 

13 data 120, 169, 13, i4t on. n 

169 ,r- 


1, 141 

la 21. 3. 88, 96, 173, 141, 2 


4. 240 


15 data 7, 201, 2. 240, 3. 76. 49 
234. 169. 216 

16 data 133, 3, 168, 0, 133, 2, 160 
0, 173, 134 

17 data 2. 145, 2, 200, 208, 251 
230, 3, 165,3 

IS data 201 , 220. 208, 240, 76. 49 



vodoravne Prte in kvadratke. 
Vei ko je irt In gostajSa ko je mreZa 
kvadratkov. vaPja jezvodna (rakven- 
ca. Rutina je locirana na naslovu 
4864 desatiSko. Z manjSiml spra- 
membami v programu v basicu |0 je 
mogode uporaOljatl tudi v C 64. 

Igor Brajc, 
Laatovska 22, 
41000 Zagreb 


If T-liDO 
21 REAOA* 

3f IF ASa’ENO" THEN EXIT 
Af POKE 4B63fT,DEC(A*>iT>T4l 
Sf LOOP 

6f COLORI,ltCOLORA,liCOL08S,2 
7fl PRINTo^RETiSNI PLAY TIPKU I lUSPACEl" 
Sf CETKEYAItlF AIO" ■ THEN GOTO 7f 
Of SCNCLR 
Iff SYS 4664 

Uf DATA 78,A0,fD,DC.4A.eD,ie,D4,8D,2f,Df. 
eD.21,Df,Df,f4,A9,2f,0f,f2,A9.Af,9D.fS,f4, 
Ee,Df,E5,EE,16,13,C6.Cf.f4,Df,DD,eC,iS, 13, 
Af,ff,Ffl,D6,FF,END 


NAGRADNA IGRA 

LQ oavtotel^O® 


2elite tiskalnik EPSON LO-SOO? 

Obii6ite razstavni proator AVTOTEHNE na 
INTERBIROJU V Zagrebu, v hali 11 A. 


AVTOTEHNAVAM BO NA RAZSTAVNfM PROSTORU PRED- 
STAVILA ROLANDOVE risalnike DXY-1100, 1200 irt 1300 ter 
serljo GRX In CAMM. 

Prav tako ai boste lahko ogledall EPSONOVE tiskalnika GO- 
3500, LQ-1050, FX-100, FX-650, LX-800 irt LQ-500. 

SreOnI zmagovalec igre LO bo tiskainik LQ-SOO ob koncu 
sejma lahko odnasel domov. 

V igri sodelujeta tudi revija Uoj mikro In Uladinska knjiga 
Valetrgovlna, ki boata tudi prispevala neka] nagrad. 

Pravlla igra: 

Vsak obiskovalec bo lahko na razstavnem prostoru AVTO- 
TEHNE izpolnll vpraSalnIk. V enem od vprsSanj bo moral 
ocanitl, koliko takih vpraSalnikov se bo pravtino izpoinjenih 
nabralo v vsem tednu. Kdor bo najbliis dejanski ilevili, dobi 
tiskalnik EPSON LQ-SOO. Druga nagrade so: 

2 enolatni naro6nlnl na revijo Uoj Mikro 

2 zapestnl uri ROLAND 

3 namizni kalkulatorjl 

in ie nekaj prllo2noatnih nagrad. 

OPOZORIllO: V Igri bomo upoitevlai IzkljuSno korektno 
izpoinjene vpraSalnlke. 


Za opramo ROLAND in EPSON sam zvedel: 

□ oprema sploh ne poznam 

□ od uporabnikov (delovna organizacija. prijateljl...) 

□ iz tujega liska 

□ iz domaOega tiska □ na domadem sejmu 

□ na sejmu V tujini □ razno 

za nagradno igro L Q sem zvedel: 

□ na sejmu □ po radiu 

□ preko tiska □ od prijateija 

Opremo EPSON in ROLAND poleg AVTOTEHNE prodajajo 


EPSONOVI tiskalnikl z oznako L Q imajo: 

□ 1 iglico □ 24 iglic 

□ 9 iglic □ 64 iglic 

ROLANOOVI risalniki delajo najvaC z: 

□ dvema (2) svinfinikoma □ SestimI (6) svin£niki 

□ itidmi (4) svindniki □ osmimi (8) svindniki 

Menim, da bo ob koncu sejma na rastavnem prosloru AVTO- 
TEHNE oddanih: 

anketnih listidev. 


70 Majmikr 


fVASMIKROl 


Kosen 

naSih raeunalniiliih dasopisov (meP 
njimi vaia). me le nekaj zPodlo v oii 
In ml pustllo grenak priokus v ustih. 
Med Stevllniml -piratskimi- oglasi 
sem namred naletel na nekaj takih. 
y kalerin ponujajo naprodaj -pirat- 
sko- kopi/o igre SPORT AID •38. Da 
bom konkrelen, gre za oglase na- 
slBdnjlh -piraloy-: 

1. Jovan Dakit 
Goce Delieva 2/137 
llOeOZEMUN 


11030 BEOQRAD 

3. Almir Osmanoyid 
Trg Pare Koaorida B/1 
71000 SARAJEVO 

Pakovid Zvezdan 
Bulevar Lenilna 13/14 
11070 Novier'' 


ic ae dogaja k. 
p aedetl In mir 


skegaodboraakciie SPORT AID i 
da sprollio ualrazne akdje, zalo aa 
bl blllkrivciza takino blalenje naie- 
ga ugleda kasznovam. hot ai zaalu- 
ii/o. Vaaka neaktivnosl vzvezi s lam 
bl - na glade na to. da bo akcl/a ie 
zdavnaj kondana, ko bo piiSlo to 
plamo y tiak - pomanlla lolenranje 


TIslim -piratom-. kl sam /ih po 
ign nakl/udia spregledal in kl po- 
noano ponujajo to Igro avojim ku- 
pcam, aa ‘OprayiPujem-. 

Za fists, kl na redo, za kakSno 
igro gre in zakaj je pomambna, bom 
pov^si. da gre za igro. kl je bila 
izdana kot ana od plali padpore ak- 
ajlSPORTAID 'Sa. To/eakc'jaaya- 
loynih razmer, v kalero je bila vkiju- 
dene ludi naSa drtaya, n/en cllj pa je 
pomagali ladnim oirokom avata. De- 
nar, zasluien s prodajo te Igre, gre 
V akiad ta akclie. Toraj so razlogi za 
izdajo te Igre numanltaml v najdi- 
slejiam pomenu besede In z njo 
nihde na kuje dobidka. 

-Piralizlranja-. t. /. nszsitonifo 
prodajanje kopij igre. po mojem 
mnen/u in po mnenju yaeb, a kalerl- 
ml aam ae o lam pogoyarjal. pomeni 
de/anje, ki zasluii vsa obaodbe! Tu 
gre dobeaedno za nezakonilo sluie- 
nje sredstev, ki bl Sla drugade kol 
pamod laMm oirokom (to sem na- 
menoma poddrial. ker gre za dloye- 
ika bilja. ki ilm moramo psoyelill 
naivedio pozornoat In potnod braz 
kakrinegakoli razmiSljanja). Vaako 
zmaniis^nje tsfi sredstev pomeni 
y kondnl posladici tudi dobeaedno 
teman/e skorje kruha iz rok otroka. 
kite od lakote na robu amrti! -Pirati- 
ziranje- je s tern brazobzimlm data- 
njem zgubilo narekovaja In sa je 
spremenilo y najhuiSo yrato ropal 

Ker menim, da ne amemo drppu- 
a kaj lakega. ne 


dlnl c 


■J jib /< 


ieh dragth otrok 

1. Vaem'kuptxm -plratskin’ pro- 
gramoy, da bojkotiraio -pirate-, ki 
prodajajo to igro fall Icsterokol/ dru- 
go Igro. ki je naproda/ v dobrodelne 
namerre). In da nid vad ne kupujejo 
programov pri njih, ker dlovek, ki 
jeml/e ladnim oirokom, ne zasluii 
zaupania okolice, temved samo 
strogo obsodbo. 

2 Vaiam uredniitvu, da ne spre- 
lama >«£ oglasov omenieniti -plra- 
tov- (all kogarkoll drug^a, ki -plra- 
tlzira- programs. Izdane y dobro- 
delne namene). kerbi s tern lolenra- 
k> lake poslopke, ysako lolerlranje 
pa je tudI liho odobravanja. 

3. Prlatojnlm organom In/all /ugo- 


obllkovaniu 
. da se hkra 




oznadenl odslavki I. ... 
latiko dosaiamo latodasno obliko- 
vania vsega beaedila - seveda. da 
smo preyilno oznadili odstavke). Za- 
redi legs pride do razlidnih dasoy- 
nih odzlvov pri delu i 


4. -Piralom-. kl sem jih poklical 
na odgoyomost. In vsam drugim, ki 
ilegelno prodaiajo kopije le Igre. da 
pokateto vsaj male yeali in morale 
in JO nefiajo prodajaU. yes denar, ki 
so ga doalej zaslullli s prodajo igre. 
pa Ypladajo v skied za pomod tad- 
nim otrokom svela, da bi si izmili 
nekaj tlslega Plata, kl ga tmajo zdaj 

TovarlSko vas pozdraylja. y ups- 
nju, da je ta primer samo Izjema. kl 
se ne bo nikoll ved ponovila. in da to 
moja pismo nl zaman 

Zeran Cvljstia. 

Starieviesva 44 Bfll 


pisuje y dolodenem trenulku samo 
na enega in ob Izplsovan/u se ne da 
izyajall drugih opravit, ki jib omogo- 
da Xerox Ventura Publisher. Izpis pa 
je po bitrosli omejen z uporabtjenim 
tiskalnikom. tore/ naodylsno od 
Ventura. 

7. Omogoda -relaliyno- labko do- 
dajanje noylb naborov znakov. 

8. Pozna vseb 2S6 znakoy. vendar 
so simboll riad kodo 127 drugadne 
obllke (razee mednarodnega nabo- 
ra znakoyj kot pn onginalnem gra- 
lldnem naboru IBM. 

9. Vellkosli drk so takine. kakrSne 
si je uporabnik installral v Venluro 
(PosIScnp pozna yelik 


Spill 

K plsenju me ja spodbudll dienek 
DuSka Savida y vaSi reyiji. ker je 
avtor navedel nekaj neresnic o pro- 
gramu Xerox Ventura Publisber. ki 
bi ulegnlle zameglili praye zmoglji- 
yostl tega programa. Xerox Ventura 
Publisher 1.1 je po mojem mnenju 
nejboijii program za namizno zaloi- 
niitvo za radunalnike tips IBM PC 
XT/AT. Kajseslavlja progremski pa- 
ket, ne bom opisoval, ker je tehnid- 
ne podrobnosti opisal ie DuSko Sa- 
vid (v Steylkl 5/88). 

S Savidem se lahko strinjam o ve- 


nijev ild.l. medtem ko se z nekaterl- 
ml podatki, kl jib je zapisal. ne mo- 
— I alrinjali, ker ne prlkazujejo pro- 

— ' pakele Xerox Ventura 

preylb razseinoslih ozi- 
ker nl prikazal pravib mol- 


gralika /gem paint . . J). 

3. Podpora skoraj vseb gralldnib 
ymesnikov. tlskalnlkov In mlik. 
Labek za udenje In delo, ko ga 


Venture P 

no deyet (9) mesecev in imam ie 
nekaj leptb uspehov na podrodju 
obllkoyanja besedii kakor ludi pri 
reievanju problema Sumnikov. Na- 
sprolja s Savidem bom zapisal v na- 
slednjih trdtlvah, ki jib lahko na 
podlagi izkuSenj ludi usirazno za- 
govarjam. 

I. Xerox Venlura Publisher ja pro- 
gram za namizno zalolnitrvo, ki de- 
luje po prlnclpu -kar vidli, to 


cijo p 
izdelke. 


se ie d 


sh. Zal se mi ni posrecilo zasledili 
Borisa. Boris Hartman a Ljubljane 
oglasi se mi in mi poilji svoj naslov’ 
Edmond Kruaha, 
Peru$kova 9. 

41090 Zagrsb 

V prejSnji itevilki rubrike Vai mi- 
kro je bilo objavijeno pismo udilelja- 
pirala. v katerem je rnoj pnimek 
omenjen2l-krat. VMS PIRAT CO. je 


naredlti pray yse o 
nice do besedii, zadinjenib z male- 
maliiro. Verjelno se spraSuiBle. za- 
kaj sem postavil malemalidna bese- 
dila na mesto najzahteynejiih. To 
sem storit zaradi tega. ker so male- 
malldne lormule zelo zabteyne za 
obllkoyanja. Tudi najzahlevnejSe 
lormule lahko prlpravlmo z V'enluro, 
vender se pojavi ypraianje dasa. Ta 
se pri pripravi oziroma oblikovanju 
lakib besedii zelo poveda in zalo 
priporodam uporabo posabnih ma- 
tematidnih urejevalnikov besedii 
IChiWrlter in podobni). 

Ventura je zelo neprlmema za 
vnaianje besedii in gralike; zaradi 
teh teiav moramo uporabih drags 
programske pakele. Pojavi pa se 
problem pri tzpisovanju grafike (sll- 
ke, kl smo jih vnesti ah narlaali 
z druglml programi, ne Venluro)ide 
Izberemo evropske lormale papirja 
(A, B. C . . .1 se pri izpisovanju vlede- 
jo drte po papirju in je izdelek zalo 
neuporaben. Temu se lehko Izogne- 
mp z uporabo ameriSklh slan- 

Tl pomanjkljlvosli sla edini, naka- 
teri sem do sedaj naletel. Drugs pro- 
bleme (dodajanja naborov znakov 
in problem Sumnlkov ter podobnoj 
sem reSII na dokaj zadovoljlv nadin. 

DuSko Savid pravi, da sta Ifenlura 
in radunalnik XT razmeroma poceni 
vslopnica ysvel nemiznega zaloini- 
itva. Glede tega se moram strinjali 
z njim. Vendar sta ob bolj profesl- 
onaini uporabi tega programa nuj- 
no potrsOna radunalnik. zdruiljly 
z IBM AT, In laserski liskalnik. 
zdruiljly z HP Laserjet (torej iz raz- 
reds -novega- Epsonovega GO- 
3500), ali boIjSi, na malrldne liskel- 
nlke pa moramo pozabiti, saj so pre- 
malo zmogljivi. S lakSno konllgura- 



9. V je zadelnlca in 
a sinal VSoli la udilelj ne uporabtja 
idunalnika. To je moj od^vor na 
menjeno pismo. 

Mihailo S. Maraaanov, 
akadeiraKi sJikar. 

PamzansKa 20. 


Haiku Blebi. da -dudno- obnaSanje 
njegoyega urejevalnika besedii de- 
- - • IMM ft 


ISS8. sfr. 41. Cudovili 
van Playar-Missnej. Ker je 
slice DATA • • •• 

cami. mu je program 


ieiei Bleha ynaiali s I 


Molmir Klovar, 
Calestinova 19. 

Celje 

Velika proSnja. Dolelela me je 
smola. Z Bonsom Hartmenom. kola- 
gom iz Ljubljana, sva zadeie sodelo- 
vail, lako da si menjavava programs 
ltd. Boris mi je posts/ svoje diskele 
s programi, kl sem jih izbral, in svoj 
saznam programov. kl bl mu jib mo- 
ral posnetl jaz. Programa sem ludi 
posnel. vendar sem po pomoli vrgel 
prod njegovo pismo z naslovom 
ipogoslo pospravijam syoje preds- 
le). Do naslova sem skuSal priti po 
iBlelonskem Imeniku In sem pokli- 
cal kss ljubtjanske Hadmane po vr- 


dovalj. de bo naredil presledek po 
zadnjem itevilu v vrshci DATA, ki 
gra lahko brez problemov v to vrsti- 
co - program bo korektno razdelil 
Stevila in y vrsficafi DATA ne bo 
-praznin-. dudno. d, 


Boktericidni vioiek 



in hoja bo uzitek 




IPOMAG AITE; bRUGGVl] 


Defender of the Crown 


illrey Longs- 


23797,135 RANDOMIZE USR 
23760 POKE 51572.182 POKE 
23298.98 POKE 23299,199, CLEAR 
65535 RANDOMIZE USR 23813 

10614.0 POKE S40S3.0 




a PRST ' 
s Curlyjem 


'5.0 POKE 61155,0 (S 


Z zaietnimi flevetimi zlalnki (Ge- 
odrey Lorgswofd) kopile erega vi- 
leza in enega vojaka Tako bosle 

gram Imeli zeio dobro vo|sko NIkar 
se ne polakomnite bogalih deiel. 
ampak naiprei osvojile lisle z veliko 
vazali (oporabljaile READ MAP) Ta- 
krai se z U moOno voisko pdpravite 
nad bogateiie dezele Ce boste 
kl]ub temu poraZeni. prilisnile opcl- 
(0 GO RAIDING, kjer vam bo korisli- 
la Longswordova velika medevalska 
spretnost Takoi ko zberele dovoli 
zlalnikov. kupile katapjll in osvoiile 
ostanek ozemlia. V opisu nl biio 
. mo ludi lo. da vam bo Robm 
at pomagal pn osvafan)u. Pe bo- 


« (054) 55-621 (DraZen). 

Draien SamardilP. 
V. narodnib heroja Slavomis 3. 

54000 (Dsiiek 

The Three Stooges 

pome mb' 


POKE 62499,0 
POKE 63400.0 
POKE 61736.1 


POKE 44130.0 (nesm 
igraica) 

POKE 44393.0 (nesm 
igraica) MIodra 


MEMORY S5FFF napiiile MEMORY 
&I03F Nameslo RUN'imission2 
napiSite LOAD~!mlsSion2 . &1040 in 
doOajle' 

60 FOR I &BFOO TO &BF0D RE- 
AD A POKE I.A- NEXT 
70 POKE &e92SO CALL &BFO0 
G0DATAS01.&FF &eE.&11 &40. 
&00. &21. 840. 810. &ED. 8B0. &C3. 
&A3 S8E 


njr programi vam bodo omogotili 
igrarie s lipkovmco 

1 del; POKE 36923,5: POKE 

36927.251- POKE 36909.251 

2 del POKE 36971,5 POKE 

36975.251- POKE 36957,251 

3. del POKE 34405,251 POKE 
34419,5 POKE 34423,251 
4 del: POKE 37571.251; POKE 
37585,5; POKE 37589,251 


OKO je zelo 

e V zgorniem 
1i (PO 


a:pu5dlca), I 
roka premika po ikonah. Ko zadene- 
le Larryja ali Curlyia, se vam na me- 
rilnlku odSteie ena enola. ko na- 
sprolnik zadene vas, se pa ena eno- 
ta priiteie. Oe bosle uspe8nl. se bo 
roka toliko upodasnila. da bo izbira- 
rie Ikon veliko laije. Ikona POKAL 


Crazy Cars (das) 

" - :o50medLC 


66210 SeZana 

Venom Strikes Back 

Po opisu V prejdnii Stevilkl bi bilo 
mod skiepati. da bo ireba podakaii 
na Mask IV. preden boste kondaii to 
igro. vender ni tako. NaioZits Igro. 
poZeniie | 0 . resetiraite C 64 m natip- 
kaiie. 

POKE 2510,234; POKE 2511,234; 
POKE 3439,234: POKE 2440.234 

Po nakai zadelnin siopnjah ae pn- 
kaZe sporodilo. da ste pridll dated, 
vendar je pred vami del na mesecu. 
V lam delu ne velja koda za energi- 
|0. zato ponititel Na koncj le sporo- 
dilo: -Good baa tnumpned yet aga- 
in and vile Venom has been vanqu- 
ished. Scott Trakker has been res- 


CLEAR 24999. POKE 


CALL 84289 vs 
Gryzor 1- 3 (neSleto Z ) 

10 OPENOUTX"; MEMORY 
SIOFF 

20 LOAD ■■gryzorA-.811(X) 

SOFOR l-8aFOO TO 8BFOO 
40 READ A. POKE I.A: NEXT 
50 POKE 824EC,a87 CALL 
88F00 

60 DATA 801. 8CC. 886. 81 1. 800. 
<e3. 801. 821. 800. 811.8ED. 8B0. 8C3. 


MEMORY &6B80 


Milosevic. 
Kovadici. 
B. S Polje 


8XX. 8YY 
To le splodni nalagaloik v basicu 
za vse tri programe. Nameslo A. XX 
m YY vstevite usirezne vrednosti: 
t del: A - 1. XX - 3B, YY - 7C 

2. del; A - 2, XX = F4. YY = 7C 

3. del A .= 3. XX -- DO, YY -i 77 
Gun Smoke 1 - 5 (neileto Z ) 

10 OPENOUT, -CT: MEMORY 
SOBFF 

20 LOAD smokeA 
30 POKE XXXX.SB7. CALL 80C00 
Nameslo A vslavlle dtevilko dela. 
nameslo XXXX pa: 

1. del; 3826, 2. del; 3A14. 3 del 
3A9E, 4, del; 3A23, 5. del 3BF6 
Guzzler (neSlelo Z.) 

10 MEMORY 82SA9; LOAQ-guz- 

20 A-SOSAA FOR 1-1 TO 3 
30 FOR 3-82000 TO 82014 
40 POKE 3. PEEK (A-r3): NEXT 
50 POKE 3,809: CALL 82000 
60 A^At21 NEXT 
70 POKE 867S7,8B7: CALL 
S28E9 
Knightmare 
Zamenjajte vrstico 50: 

SO LOAD-!knight2-. POKE 
8474B.8C9 CALL8188C 
Sveda se ne bo ved toplla. 


Combat School. 3 del (nepremeglii- 
10 OPENOUT TRL' MEMORY 


50 CALL 824A1 

Danger Street (nasprolniki ne strs- 
liajo) 

10 OPENOUT TBL- MEMORY 


30 A-6XXX; FOR 1-1 TO 3 
40 FOR3-60700 TO 80714 
50 POKE 3, PEEK {Ak3). NEXT 
60 POKE 3.8C9; CALL 80700 
70 A A-r21; NEXT 
80 POKE S2D4A.8C9 POKE 
82D7B,83A: POKE82E11.83A PO- 
KE 8352A.8C9 CALL 80802 REM 
PLATOON 1. A-1 XXX-0C3 
80 POKE ' a2768,2A; POKE 
829B3,82A. POKE 82E63.S3A; PO- 
KE 830C3.83A: POKE 83191. 82A 
CALL 80838; REM PLATOON 2 
A-? XXX -OFS 

80 POKE 829C9.0. POKE S2FA- 
A.83A. POKE 83718. 83A: POKE 
83729.82A. POKE 83039.82A. PO- 
KE 83D77.82A. CALL 80AEE: REM 
PLATOON 3; A.=3 XXX =32F 
V vrsllcah 10 -70 sta skupni nala- 
galnik v basicu in deXORer zavsa Iri 

no od lega. kaleri program hodele 
naioZiti (A in XXX zamen|a|le s ilevi- 
li. navedenimi za ukazom REM). 
Zdaj vam moraia ne bo ved padala. 
ne bosle zgubljali Zivljenj. imeli bo- 
ste nedleto nabOjev in bomb. V pr- 
vih dveh delin je das izkijjden. 


Predator I -4 (nesmrtnosi, neilelo 

Za dela 1 -2 v basicu nameslo se- 
daniega MEMORY vslavile MEMO- 
RY 822FF, nameslo RUN'predalo- 
A.bm- pa. 

LOAD-predaloA.bin'; POKE 
8XXXX.0: POKE 8A1B7.0: CALL 
82300 

Za 3. in 4. del nalipkajte. 

10 MEMORY 8224F. LOAO-pre- 
datoA" 

20 POKE 8XXXX.0 POKE 
aA1B7.0; CALL 82250 

*1 ”el;64C4, 2. del; 6501, 3. del 
5664. 4 del 63AF 

Poki vel|a|0 za verzlje Future- 


V meniju prllisnlte 0. I 
T hkrali Zda| se lahko me 
-sprahaiate- po slopniah. t 


Buggy Boy (das) 

10 OPENOUT TRL": MEMORY 
817C4 

20 LOAO'iboyl- 
30 CALL 87BEF 
40 LOAD "iboy2-- 

50 POKE 86853.0; POKE 86854.0: 
POKE 86855.0 
60 CALL ai7C5 


20 ENV 3. 15, 1. 10 ENV 1, 1, 

1,1,2. 7.3 

30 ENT 1 10. -30 1. 10,30, 1 
40 ENT 2. 2. 99. 1,2 - 99, 1,2. 99, 1 
50 LOAD "'ds' 

60 POKE895ES8B7 
70 CALL 8AS17 
60 CALL 89000 

OPENOUT TRL- MEMORY 

82660 

20 LOAD - 'nebuiusr 
30 POKE 82B7B.0 
40 CALL 82661 

Program vam da neilelo Zivlienj. 
Med igro lahko s pniiskom na neka- 
lere upke izberele slopnio m dobile 
neskonden das Kaleie so le tipke. 
odkrijte sami 
Renegade (nedleto Z I 
10 OPENOUT TRL' MEMORY 
SEBC 

20 LOAD ''renegade' 


10 OPENOUT -TRL' MEMORY 
816B0 

20 LOAD 'irollmg- 
30 POKE 85B90.8C9 
40 POKE 8SCB9.8e7 
SO POKE 85CB2.8B7 
60CALLai8Bl 
Skate Rock 

. 2a neStelo ZiYljani. neranlinrosi m 
to. da ni ireba zbirali zaslavic 
10 OPENOUT TRL' MEMORY 

20 LOAD "'skale' POKE S4M7.0 
30 POKE 85719,0 
40 POKE aSTOE. SC9 
50 POKE84107.0 
60 CALL 84005 
Super Hang-On (dasl 
1 del (Alrtka)- 

10 OPENOUT TRL' MEMORY 
82004 

20 LOAD -ihangr 
30 POKE 86214.8B6 
40 CALL 82005 
2. del (Azi|a) 

10 OPENOUT TRL' MEMORY 
82C49 

20 LOAD ‘'hangr 
30 POKE 86066.SB6 
40 CALL 82C4A 
Super Stunt Man 
10 OPENOUT TRL' MEMORY 
8194F 

20 LOAD 'istuntman' 

30 POKE 85b8F.8e7 
40 POKE 8SA06.X 
50 CALL 8aF20 

Program vam da neStato Zivlienj 
in moZnosl. da zadnele igrali na ka- 

scene vpidite nameslo X v vrstici 40. 

Domagoj Marld, 
45 SUD 147 
44103 Sisak 


Virus 

12B, CPC. ST, ■ 

• Tel»eomtofl«8/10 


VLADIMIK PAVIOVI 6 




Pravzaprav scenarij ni posebno izviren. Igra- 
lec prevzame komande maihne vesoljake ladja 
(zakaj nikoli ne kontroltra velike In moine la- 
dja?), ki patruljira nad zemlievidotn otokov, pla- 
nm In morlj, prl tern pa skrt)i, da sovrainlk Iz 
vasoija ne bi okuZIl Zemlje s smrtonosnim rde- 
eim virusom. Vizjalnl uiinki paao prav nevenet- 
nl. Igra potaka v Izpolnjenem avatu 3D, voaoliaka 
ladja se vidi od zadaj. Pokrajlno sestavljaio valu- 
joie in z obPutkom obanrane kockaste ravnine, 
kl sa gladko pomikajo. Po pokrajlnl so razmeta- 
ne razllfine vrste drevas. grmipevja, stolpov in 
nii. vss V 3D. sa z ladjo dvignala. bodo tla 
poPaai Izginlla. Ca se povzprate la Vila, sa 
bosle znalll v astaroidnem pasu. v vesoliskl 
sneini nevihti, kl se premika v precej preprlpljlvl 
paralaksl. Ladja me6e ultrarealistiPno senes, 
njen raakcijskl molor pa prl preletavanju tez 
morja vzburka vodo in dvlguje kaplje, 

Na zaPatku vala vesoijska ladja stoji na vzlel- 
ni ploldadi, opremljana le z laserskim topom in 
s tremi izst reiki z aviomatskim vodenjem. Napad 
sa zaPna po naka] sekundah. Lokaclje sovra2ni- 
kov se kaiajo kot raznobarvne pikica na mini- 
atumem pregledovainiku vzgorn|em levam detu 
zaslona. Obslaia osam raztiinlh tipov: 

Sejalnice Ikropljo virus. Bombniki letajo vlso- 
ko in meCejo zabojnlke s padali, kl nosijo visoko 
koncentriran virus. Rumeni pritegovalcl mePejo 
strele na objekte na zamlji, da pripravijaio tla za 
virus, s traktorskimi Zarkl pa CipajO energijo 
z vale ladie. Drugih pet vrst ladlj je popolnoma 
napadalnih. Letala brez pilota na primer tesno 
zasledujajo valo ladjo. Ce ziarki zadenejo kako 
rastlino na zemijl, se spremeni v veSjo in mot- 
nejSo. Kamikaze sa bodo zalelavali v vas in si 
prizadavall, da se zadsnete, smrtonosnl borcl 
(posnatek vale ladja) pa vas skuiajo zaplesti 

V zraPnl spopad. v kalerem pridejo do Izraza 
vale akrobatske spretnostl. Kasneje sa v igri 
prikale skrivnoatna ladja, ki je opremljana z naj- 
moinejiim oroljem. 

Valo ladjo je zelo telko krmlllti: odskakuja In 
trza na le tako majhan dotik mlike all pallce. 
vender bosle z nekaj vaje zmogli prav neverjel- 
ne vralolomnostl. Ko energlja (rumena 4rla 

V zgomjam dalu zaslona) upade, se lahko vrnete 
na zaCetno plolPad. kjer napoinlta gorivo In si 
obnovtle strelivo. VsakiC, ko unipiie ladjo, se 
kosci lepo razletljo na vse stranl, vepji kosi pa 
kadeP sa poPasI padajo na zamljo. Zadeto drev- 
je all grmIPevje gorl dalj Pasa In daje igrl la veP 


realizma. Zvopni elaktl so nekoliko hrelPePi, 
vender uporabljenl domiseino In pazljivo. Vsaka 
vrsta ladje ima svojo vrsto zvoka. ki se stopnjuje 
s pribllZevanjem. 

Ko uniPIte vse napadalno ladisvje, dobite bo- 
nus za povrllno, kl ste jo ubranill pred okuZbo. 
Sled! spopad s le bolj napadalmm valom ladij. 
Po vsakem petem valu se zemljlIPe dezinficira, 
po tretiam. petem In sedmem valu pa se povaPa 
telnost. Dodatno llvijenie dobite na vsakih 5000 

NIKoll le nisam igral Igra tega tipa s lohko 
raalnosit. Nikar ne izpustite Virusa - to je zane- 


Jet Bike Simulator 

• ipertna simulaclja • spectrum, CPC 

• Cedamesters e 1,99-4,99 f 9/9 


S odjetje Codemaslers nadaljuje serijo od- 
llpnlh simulacij. Tokrat ne vozite avto- 
mobrla all motorja. temvaP vodni motor. 
Igra Ima dobrografiko In animaeijo ter lantastip- 
no slmulacijo govora (raPunalnIk izgovarja na- 
alov In razna sporoPlla). Verzija za amslrad je 
sastavijena Iz lestin. za spectrum pa Iz treh 
prog ram ov 

V uvodnem menuju izberete Igro za enega all 
dva igratca. palico ah tlpke: Z - levo. X - desno, 
C - plln. Enega voznika krmillle vi, tri pa raPu- 
nalnIk. Voznikom lahko spremenlte imena. Tako 
kot v BMX Simulatorju zasede steza sKoraj vas 
zaslor, medtem ko so v spodnjem dalu podstki 
(Pas vsakega voznika, razvrstltev, llevllo prevo- 
Zenih krogov). 

V programin 1-3 je po pet stez. V Pasu za 
kvatliikeeijo je Ireba prevozlti doloPeno Itevilo 
krogov. Vozite med otoki, skoz prlslanilPa, pod 
mostovi, mimo ladlj in mrogih drugih ovir. Pro- 
-ga je oznapena s stebrt 1-5. Ce ne peljete na- 
tarrPno po progi, vam program na prizna kroga. 
Olajiava je, da ob trku v kopno, zid all steber ne 
boste padll z vozila. Odbill se bosle In zgubili 
hitrost. Orugl voznik< vas ne bodo mollli. MoP- 
vlrjem sa izogibajle all pa peljite Peznja z vepjo 
nitrostjo, ker vas precej upoPasnIjo. Presenetile 
vas bodo skakalnice z narlsanim odskoPIIPem. 
Na ovinkih se preveP ne nagibajte. Prve 2-3 
proge boste prevozill zlahka. potem bo pa Pada- 
Ija tele. Po vsaki dirki se izpile statistipna taba- 
la. Pas, V katerem ste opravili vsak krog. skupni 
Pas. bonus za Pas, skupni rezultat. novi rekordi 



Ce pritisnete H (replay), boste videli posnetek 
dirke. Med Igro prilisnita za premor P in za 
prekinilev Q. Ko prevozile vseh pet prog, vam 
programerji Peslllajo in vas povabljo. da se pre- 
skusite V Expert Jet Bike Simulatorju. 

To so programi 4-6 (v verzijl za spectrum nl 
drugih). V vsakem je osem prog, od katerih je 
pnilh pat enakih kot v prvlh treh programih. 
Oruge proge so precej teZje. Ce se hoPete v Ex- 
pert JBS kvalillciratl za naslednjo progo, je tre- 




zOvamaigralcema Edenbostal 


Crazy Cars 

• Iportna slmuladja • skoraj vsl 
raPunalnIkl e 8,95-19,95 £ e Titus » a/1C 


TOMISmV KLEMEKClC 


0: 


V doloPenem Pasu Stez je t 
a so na etape. Na zaPetku izi 



ki likl dveh porschejev in enega BMWi ter prvo. 
tratjo all pato stazo. 



Igra potaka pn veilki hitrosti. OdIiPno izrisano 
in animiraro ozadje se sPasoma spreminja VaS 
rezultat se zdi. kot da je podivjal. saj Stavaciteje 
do nekaj sto milijonov. Avtomobili imajo odiipne 
pospePke Ido 200 km/h) in so izredno obPutIjivi 
za spremembo komand. Ne oodite praveP pre- 
senepeni, Pe naletite na vzpetino na cesti, avto 
bo visoko odskoPII, pri dotiku stiemi paseboPe 
nekajkrat zanihal. Isto se vam bo zgodilo Pa 
boste takmeca zadeli od strani. 

Crazy Cars prekaPajo Out Run skoraj v vsen 
elamantlh igre. Izjema sla le glasba (sliPi se 
samo ropot motorja) in oklica sieze, ki ja praz- 
na. enolIPna Ustvarjalcu je vsekakor traba Pesti- 
tali tudi zato. ker ja vseh devet stez spravil v an 
program. Igra je prava poslasiica za Ijubitelje 
avtomobilskih dirk m mislim. da je ziepa ne bo 
prekosila druga. 


Time Fighter 

• arkadna Igra • C 64 « 9,9S £ • • CRL ■ 9/ 


NIKOLA MIU/OJEVlC 


m gra je meianica dobro znanlh tern Am- 
madja (skoki. tekanje. streljanje) ja na- 
rejena zelo dobro. od zvokov pa se sliPi- 
jo samo elekti strelov. eksplozij ild Ce imate 
opeijo TRAINER. JO uporabita vsaj za zapetek. 

S tipko SPACE izberete ano od sedmih stopenj 
1. Kamena doba. ko pndeta iz jame. hodite 
samo desno. Bojujele se s pesimi (streijanje) in 
kamnom (gor + slreljanjeJ. VaPi sovrainiki so 
Ijudje (bojU|e|o se tako kot vl) m ptiPI (ubijate jlh 
s kamni). Za vePjo jaso zagledaie stene. na kate- 
rin vas zlahka pokonpajo. Pri slapu za stenami 
se usiaviie; ireba je pobiti vse ptiPe Poskakujte 
Pez kamne in stopite skoz slap v jamo. 

2. Sradnii vek: znaPh sla se v Irdnjavi. nekakp- ^ 
nem labirlntu s tremi nadstropji. ki so marsikje ♦ 
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prsgraiena. ponaKod pa porutena. ODoroienl 
ste 2 lokom in a puiilcami. Po vaem labirinlu ae 
sprehajajo aovrainIKI. PuSCicam se izogibajle 
s poPepaniem <Iipka za dol). Iz nadstropja v nad- 
strop;e pridele po atopnicah all skoz predore. 
P'ednoal za vas je, da lahko atraljate akoz zldo- 
ve. ng atopnicah pa van puSCice ne morejo do 
2ivega. 

3. Olvjl zahod: v puidavi vaa obdaja truma 
indijancev, ki vas zalo bitro obatrel|uieio a puS- 
iicaml. Zanesate se lahko na pIStolo In urne 
noge, ker vas za indijanci v nilhovi vasi napada- 
jo dlv|l konji. Izmikate se jirr tako, da ziezete na 
toteme Ko pridele k vlakj. akoeile na zadnjl 
vagon, potem pa preskakujte drugs In pazite, da 
vas ne zadena kateri od ropariav. 

4 Dvajsela lata, das prohibiclje: dim hllreje 
stecite tez ullco. drugade vas bo zadei kakSer 
gangster, (ie ale Zeljnl totk, (udi sami slreljaite 
na lopove (igralna paiica navzdol obrne pidtolo 
V sman urnib kazalcev, navzgor pa v nasprotnl). 
Vfiasih se zgodi, da se na samI ullci prikade 
kakdsn pladanec, za povrh pa pripelje avto. Te- 
mu se Izogneta tako, da se vzpnele po stop- 

5. Oruga svetovna vojna: pot do konca slop- 
nja |e prapolna vojakov in naletnib min. Nekate- 
re mma morale preskakovati bolj od daled. dru- 
gade boste stekli nanje. Za minskim poljem be- 
sts naleleli na most, dez kalerega vozljo tank!. 
Jnidite |lb z bombami (medele jih tako kot kam- 
ne). Ko podlstile most, pojdile dezenj in se boste 
zbsdii na novem minskem pol|u. Na koncu le 
trebaz bombami uniditl bunkerje. 

6. Sedanjost: nekje v Amerlkl ste padh v skri- 
valldde -peklensklb angelov-. kl bl vas radi na 
smn premlatill all povozili z motorjem. Tepete 

gor + levo). SovradnIkI se samo boksajo, vendar 
motorjl vseskozi vozljo po dnu skrivalidda. Na 
mnogih koncihsoognji, kijih ne morete presko- 
diti. 

7 Pribodnosi: IzgubliebI ste v vesoijski posla- 
)l. polnl sovraZbIkov. Tako kot onl ate oboroienl 
z laserjam In rakalnim motorjem. s katanm lah- 
ko letata med zidovl. Lasarjl so dokaj udlnkovlti, 
ker mad sirell ni veliklb presledkov. Kot na drug! 
slopnjl l^ko slreljate skoz zidove, vender vas 11 


Barbarian U: The 
Dungeon of Drax 

• arkadna puatolovMlna • akoraj »al 
radunalnlM • 9,9S-19.n £• Palace 
Sortware«9fl0 


GORAN MILOVANOVKl: 


pominjale januarja 19S7. Kose je po- 
ivllalgra Barbarian, kiseiezdaj uvrdda 

tad klasike vsah dasov in so ja prodall 

ogromno itevllo? Pomislile samo. kollko dasa 
ste porabill za obglavljanje medevalcev In darov- 
nikov, kako ste se nasmeiail majhnemu mullra- 
jodemu sluZabnIku vaSega vednega sovraZnika 
Oraxal Nadaljevanje se precej razlikuja od prve- 
ga dela. predvsam je arkadna pustolovddinr 
Tistib dudovitch n ' ' 





3. STOPNJA: Vellkanske lldinks mlatlle, ka- 
dar le utegnele. Nsinsvarneide je po boju z vell- 
kansklm duvarjem temnice. Na koncu se pojavi 
sem Drax. vendar o sredanjj z njlm ne ielim 
pripovedovall (pualllo mi je globoke dustvere 
otiidance). 

Grallka je odildna, Nki so precej vellki. Barba- 
rian II je lantaslldna Igra. ki jo labko postavimo 
ob bok Last Ninjl In podobblm. Premore tudi 
humor l^omnile se nogomela z glavo v prvem 
dalu): ko Barbanan all Barbanana preskodi vod- 
njak. pri doskoku skoraj IzgubI ravnoleije. zalo 
maba z rokami. Prljetno sekijanjel 


Flintstones 

• arkadna Igra • C 64, apactrum 46/1 28, 
CPC, ST, amiga • 8,95-19,95 
E»Grandilam Entartalnmenl « 9/9 


GREGOR CERAR 


El 


redj Kremendku da Zena Wilma nalogo, 
ij pazi na lednege otrodaja Bam-Bama 
poleg tags pobeli zid v sobl. Fred se 
sprva uplra, ded da grs kegljal s prijateljem 
Barneyem, toda Wilma zmaga. Odpravid se po 
beleZ zravan otroSke stajice, ga poberei In zad- 
nei pleskati (tipks za sireljanje). Igra je lepo 
zamidijena, grallka in animacija sta na visoki 



Spnra labko puslid Bam-Bama. da skade Iz 
stajice in veselo nSe po sveZe prepleskanem 
zidu. Ce ne Kordad dels v itirib poskusih. si | 
opiel. Zgornji del zIdu pobelid z lestve. ki jo 
prenadad levo in dasno. Merilrik na dnu zaslona 
(COVER) tl pove, Kollko je de treba postorltl. Ko 
je opravljeno. se znajded z Barneyem v avtu I 
pred hido. Hllrost uravnavad s lipkams za levo in 
desno. ce avtu med voZnjo odpade kolo. ga I 

morad zamenjati. Ko se pnpsljed do Igridda. 1 

naloZid drugi del. I 

Kegljanje prepuddam tvojim sprelmm prslom. | 
Izdam le to. da podred vse keglje. de na srednji | 
progi drZId tipko za streljanje do Konca. Kaj se i 
zgodi, Ko premagad Barneya. pa odkrij sam’ ' 

* (062) 27-757 (zahtevaj Gregorja) 


Samurai Warrior (Usagi 
Yojimbo) 

• arkadna Igra • C 64, spectrum, CPC 

• 7,95-1 4,95 1 • Firebird • 9/9 


MILAN ZAHINOVlC 


~] ajec-samurai Usagi Yojimbo iz japonske- 
ga stnpa mora osvoboditi svojaga go- 
Jspodarja NonyuKija, Ki so ga ugrsbili 


a 


I In ga izrodlll zlohotnemu pradidu Kikijiju. 
a dogaja na enem zaslonu V zgomjem 
e izpisujejo sporodila. v srednjem js akcl- 
dnu pa sta prIKazani vada in nasprotniko- 
irgija (karma) v obllki de“‘ ' ' — — - - 


Ne pozebite, da ste naJaponskem vi7. stolel- 
jul Najbolje je, da se z vsami obnadaie vtjudno. 
izjema so listi. ki sa hodejo za vsako ceno prete- 
pati. Ce Ze morale potegnlti med. naredllc to 
dimprej. ssj nasprotnlku zadostuje Ze Irenulek. 
da vas skrajda za glavo. Sredevali boste razlidne 

n1no2E, Hikljljevi pladani morilci, so zelo ne- 
vaml V boju od blizu. Kadar to najmanj pridaku- 
jete, planejo na vas s stene ali vas zaskodijo tz 
grma. 

CRNI NIND2E so Hikijijeva glavna opora in 
ukazujejo drugim nIndZam Najved jib je v gra- 



de. Kakdne posebne laklike v boju z njiml pa ni. 

RONINOV (samurajev brez gospodarjaj je ved 
vrst: KlataZe boste videli po gostilnah. Poblraicu 
davKov morale pladali za prehoO, de vas ne mika 
spopaO z njim. RazbojnIK vas bo vedno napadel 
pni. detudi boste ljubeznivl. 

MENIHI v templju odkianjajo darita. Z njimi 
bodlte vijudnl, ker so zelo nevarm bojmniki. Ce 

udarcem, potem pa pobegnite. 

GOSTILNICARJI vam bodo prodali hrano. ki 
vam obnovi energijo. 

DUHOVOM se Izognite za vsako ceno. ker 
njihovi kremplji dkodujejo Noriyukiju 

VACCANI obdeiujejo poija in so. miroljubni. 
Ce potegneie med. se usirailjo. Ce kalerega 
ubljeia. dkodite tudi sebi. 

NORIYUKI ja V zadnjl sobi Hikijijevaga gradu. 
Ce ga hodete osvoboditi. morale premagan me- 
mhe. kl ga straZi. 




r 


I Kamov 

I •arkadnalgra •(psctnjin, C64, CPC 
, •8,9S-14,95£»»Flreaifd«8/9 


SVETA PETROVlC 


I r Cih le vrniti pram 


arnov podoben Rastanu, le 
■ "i VBliko ve4 predmelov. 
noienie. Id ga je zlobnl 
si kmatom. Igra se zaine na doslopih 
k zapuSPsnemu meatu. v kalerem razaaiajo da- 
monl. Z vsami mogoiimi sprelnosimi - od teka 
in skakanja pa do uporabe lastev. bomb, knlatib 
eavljav idr. - boate napredovali do velikanska 
polaatl na koncj vsake od deveirh stopeni. Pa 
pojdlmo po stopriah (nalagajo se posebai): 



I Zberite vse ikona, mod njimi testve Bri.ko 
ugladate vellko fibo. prislavite lesle», aplazajle 
po njej In vzamita bjmerang. Medile ga v po- 
iasl. dokler sa na odpra pot. 

2. 6im urnaia oniCite slebre, nadrlno streljai- 
le V spodnje bloka. Potem poskulajle zadetl 
weliko glavo all sa |i skuSaile jzognlti. V voillran 
se prikazuieio obrazi. Preskoeiti morata ogeni. 
kl ga bruhajo. mad drugo In treljo stopnio pa 
morata pazlll ie na netoplrje. Pred rumenlrm 
stolpi uporabile lastev in vzemite bumerang. Ko 
z n|lm ubljate leva, se varu;le Arabca, kl veno- 


IrugamOravc 
St fez naslet 


nBSlednjoploSfad. St. .. 
su. Uporablta ga lahko tuoi k 

nje prapade. 4 b ga zvallte nt 

nim straljaniam pokoniajte Ijudl, kl se prika2eio 
Iz blata, pol$4lte bumerang na Ireljem grifu in 
pobljle vse ptife. Tu pouiljta labiate za mo4 in 
ubl|le llranozavra. , ' 

4. Z lestev pobarlle vse lebdebe predmete. 
vulkane ciljajte z bombaml. Ce boste uspefni 
se bodo ognjenlkl pred izbruhom razsvellill Iri 
1. Unlilts krogle 


all pa lako. da postavltebombo v njeno bl . .. 

5 V velikem jezeru kar mrgoli potapljafev 
s kopji in Skoljkaml. kl streliaio. Treba se lim le 
veS&e Izognitl. izplavatl in tj ja Se en tlrano- 


6. Ta stopnia js nekollko bol| zapieiena. Pnra 
teiava so ribe na visokem stoipj. Nepreirgoma 
se vzpeniaile po lestvi in padajte z vrha, da sa 
boste Izognlll nepotrebnim spopadom. Nato 
z neprelrganim streljanjem Iz primerne razdalje 
postrellte vse sove. Pogoltnite ysa tablete za 
mo£ (jdfiolka) In ubijte preostale meduze. 

7. HIdre na zafetkj stopnje4^i lahko ubitl. 
Naiprai se spustlle po slopnicah In sledlla vam 
bo. Njenl IzMrelki vas ns bodo zadeli. 4e |ih 
boste preskakovkh. Ko ubijala hidro. pazlle na 
del poda. kl bo izginil. Nato se prikaZe dvoglavi 
zmaj. Izognite se zubljem, kl jih bruha, pobljte 
vse netoplrje in se vrnits k sprednji lukn|i. Vanjo 


najpre) vrzite bombo In nato samI skofite. Tako 
se boste verjetno Izognlll nalopirjem in zmaju. 
vender bodite pozorni na zid: laZe boste $li 
skoz. £e se boste sklonlll. 

8. Kamnile like, ki slreljaio, msrite v ofi in 
skablle ali se sklanjajle, da se Izognele zadet- 

muho, vendar pazljlvo, sai me4S|0 Iskre po tieh. 
Zadnja ovira je spat tlranozaver. 

9. Na tei slopnji se znajdite sami. saj sle si 
pridobill zadosll znanjs. zanesljivostl m spret- 


Gee Bee Air Rally 

• simulaclla lelenia • C 64, spectrum 46/ 
128K, C64/12B, CPC. smiga • 9,96-24.99 
t»Acllvlsion«9/9 


TOMISLAV KLEMENCiC 


E ilotlrate majhno fportno letalo iz tridese- 
llh let, kar spoznate po slikan v uvodj m 
po vaSi obleki z letalskimi ofall. V dolo- 
fenem 4asu je treba prevozitl vse steze. Obsta- 
jajo komande za smeri, za pospeSevanje Igor 
-r streljanie) in zmanjSavanje nitrosli (dol * stre- 
Ijanjel. 

Potem ko doseZeie polrebno hllrosl. se dvig- 
nele. Tu pa za naizurjene naslaneio prave teZa* 
:o se izognitl stavbam na tleh in letalom 
" ‘le lelile niti premzko nitl previsoko. Ce 
le iiiBiO spretni. se val polet ns bo konbal 
v sviniaku. Po nekai prevoZenih stezan pride na 
vrsto nagradra Na tej morata v nizkem letu 
preluknati fimveC balonov in pri tern paziti. da 
se ne zalelite v table na tien. Najbolje je. de letite 
naravnost. dokler se le da. Ko se na zaslonu 
izpife sporoeilo OFF COURSE (zunaj smeri). se 
drZite smeri. kl |0 ublrajo druga lelala. 


vzraku?N< 



Steze razgrinjajo razlidne pokrapne (gozd. 
puifavo ltd.), kl pa so. podobno kol prI Nigel 
Mansell's Grand Prixu. presiromalne. Animacija 
In zvok sta solldna (na zabstku je melodija, 
neprestano je sliZatl delovanje moloria). po- 
membna dobra strn programa pa so lepo obii- 
kovani in veliki liki letal. Vendar imajo programi 
le vrsle kronifno pomanjkljlvost: steze se nala- 
gajo posebej (v vsakem bloKu nekai slez). Skrat- 
ka, pred nami je izredno zasvojljiv proiram. 
narejen na naiviijl profeslonalm ravni. 


Impact 

• arkadna Igra • spectrum, C 64, CPC 
>9,95-14,95E«ASU>6/6 


B06T7AWBERC1C 




ijami igra Thro' the Wall nas kar ob- 
vaio. Tudi Impact je ena od njih. Cll) 
>ate: zbijanje opek In poblranje 
avna novost v obldainem menuiu za 



ra poleka v vesolju. saj se 
— oeZijo I 


IrzuieZogi- 


ta sporofila so (o4ke. sioonja. slevilo Zivlieni 
(na zafsiku S) in BONUS ZboIjSave pobirale 
s tipko SELECT, pnkazane pa so na desni strani 
zaslona (naitevam od spodaj navzgor) 

1. UpoCasnitev Zogice. 2. lopar z 

navidne opeke. 6 laser. 7. bomba ki unif'i so- 
vraZnike. 8. tri rakete. 9. zogica se razSin m unici 
vse pred seboj. 

Ce ulovite eno od spank, kt padajo izpod 
opek, lahko izberele prvo zboliiavo. Dve ujeli 
sponki vam dasia drugo zboijZavo ild Naenkrat 
lahko uporabljale dve zbol)Savi 
Po zaslonu se ves das sprehajsio sovraZniki, 

Zogice. PIkica na vidjih stopnjah vas za nekai 


X (064) 62-656 (popoldne). 


Mickey Mouse 



Mo| ntlkro 
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nu. Stiti vas nspravijo nedotakljive za po^sli In 
vam lake varuja)o zaloge vode. S piaiolo na 
vodo sa ne bpste znablll vseh nakaz. zalo bpste 
nekajkrat morali pritianlli na preslednico. da bo 
MIkl dobll V roka vellk lasan kij. 

Laainiki ST in amige bodo tu nalelell na do- 
datno leZavo. na vrhu vsakega stolpa aa bodo 
morali spopaati a tarovnicami. 

Ko prldeta na vrn datnega atolpa. se prikaze 
sam kralj poZasli, da brani avoje intaraaa prad 
superglodalcem. hodata ubiti gnuano prika- 
zen, ki ima velika deljuati in netopirju podobna 
krila, ga bosta morali 15-krat diraktno zadeli 
a piSlolo na vodo. te aam vam to trikrat na 
posredi, se vrnate na zadetak igre. 

Podigre prlna§a{0 dobrododio apramambo. 
V prvih dveh stolpih je podigra labirini (gladan 
iz plidje perspektive), ki ga raziskujate. da bi 
odkrili potrebne predmeta, medtem pa udrihala 
po prikazmh a ki|em. Nasladnja, meni nailjubda 
podegra vaa preatavi na premidno ploddad, v ka- 


taro morale vrtati luknje, da bodete prelukniatr 
velika balone, ki izna|ajo iz velika vrtine. V tern 
dasu prikazni prelalavajo zaslon In vam lamljeio 
energijo. V tretjem in dairtam stolpu la Iraba 
zapreli puddaioda pipe v pravilnem zaporadju. 

V zadnji podigri. imanovani Pomp-Room, nekai 
mainmn podaati skrbi za nerad. s lem da vladl|o 
zamadka Iz vrtine. Tu morale dez polje ail in 
z batom podleno udrlhati po veliki podasli, ki 
vodi podvig. 

Ma prvi pogled se zdi MIki MISka igra za otro- 
ke. toda verjemite ml. da zahleva vallko arkadne 
spretnosti in polrplienja. Grafika la odildna 

V vseh razildicah. polna je podrobnosti In je 
neverjetno dobro animirana. Med najboljdimi 
prizori ja. ko MIki Midka s kijem mahne podast 
po glavl In |0 razdesne na dva dela - na dve 
manjZI poSasli, ki ju je teZko zadeti, ker se podi- 
ta po zaslonu. Pohvalno je ludi, da je Gremlin 
vsaj Iz te igre izpuslil ubijanje in litre preiite krvi 
- vsi spopadi med sovraZnikI so prikupnl In 
izvlrnl. DruZba Disney slovi po kakovosini pred- 
stavitvl svojih likov ludi v drugih medijih. Prepri- 

precei zadovoijna s to zabavno 


radun 




Dark Side 

■ arkadna puetolovidina • spectrum 48 K/ 
-1-3, C 64. CPC • 9.9S-14,95£ • Incentive 
Seftwere>6/9 


SVETA PETROVlC 


E 


red nami je nekakdno nadalievanje pre- 
cej dPbre igre Driller. Obe sla nareisni 
V zapoinjeni 3D gralikl. ki omogoda, da 
ltd gibljele med objekti. vanje vslopate in 


|in opazuiete iz razlidnih kotov. Vasa naloga je. 
da unidile modno oroZie. imenovano Zepnyr 
One. s katerim rasa Ketariev grozi vaSi civlliza- 

Ci|i. 

V nasprotnikovem mastu morale namestiti 
vse enote za zbiranie energiie (oznaka ECDj >n 
zmaniSall njihovo zmogljivosi. To bo prepredilo 
delovanie sovraZnikove iznaidbe. Gibanie pote- 
ka po dobro znanem principj koordinat X in Y. 
ki le bll jporabljen tudi v igri Mercenary, le da so 
tu dodani koli (ANGLE) m koraki (STEP) za 
natandneiie premikanje. 





Seveda z EPS 400! 





na obmofiia lanHov pleksor. Zdaj pa Se nekai 
lemelinih navodil. kl vam bodo po »sei verjelno- 
all koristila: 

1 Razarve goriva poveiata. ie sa dotakneta 
nekakine palica. 

2. Moe seita obnavija dolik s paterokointki. 

3. Zaporase boste bilreia 'eSili, 6e bosle stre- 

* 4 Takoi w zaeatku unidite vaaj trt ECO, kajli 
lako se bo upoiasnilo odd’evania iasa in bosta 
lanko praudameie razmlslili o taktiki. 

5. Na vsakem koraku morale unidavati radar- 
ska stolpe. ki vas nepratrgoma opazuieio. 


Vixen 

• arkadna Igra • val spactniinl,C64/12B, 

I CPC, amiga, ST • 8,99-19.99 E • Martach 
Camas Ltd* e/a 


IVflNMffifcEVSia 



Stevilne dlnozavra unldojele z bidem Velike 
kuRole z oznako V vam povadajO daaali prinese- 
10 nagradne todka. vdasih pa tudi dodatno 2lv- 
Ijania V zgornfem dalu zaslona je lisidja glava 
na bell ddi Z bldem razbiiajla velike krogla, 
obedene na drevju. Glava se bo pomlkala daano. 
Ko bo priila na korec vrsta. stopite v votllno. 
v kaleri radjnalnik izradunava nagradne todke. 
Mladenka sa bo sp'emenlla v ilsico Dragulje 
lahko pobirate samo v lisidii podobl. Pravl so 
tisti pod bellml kupolami. Ko zDerele vseb pel. 
kondate prvl dal. Drugl In tretjl sta maid taija. 
naloga pa je enaka. 

BoOlte pozorni ns naslednje: 

Lisidjo podobo Imate samo, doklar llaldia gla- 
va na bell drtl na pride disto na levo. Ko vam 
potede das all zgublta 2lvljen|e. vam program 
vzame vse zbrana dragulie. Ne Iradkaite dasa 
tako. da zbirale dragulje drugih barv. 

Igra je leZavna. grafika In animacija sta solld- 
nl. zvoka pa spioh nl. 


I Grand Prix Tennis 

' • iportna slmulaclja « spectrum 49/128 K. 

I C64/12B,CPC*Mlistertronle*2.99£*7/B 

ALESPOROCNDC 


S o le ena od kopice povprednih Iger. ki jlh 

Glavni menu ponuja na tzbiroi 1 , en igra- 
lec, 2. dva igralca, 3. demonsiracija, 4. koman- 
de. Ob demonslraciil ea vam bo mogode zazde- 



2e nidesar 

Zaupam vam skrivnost. kako iz vsakaga servi- 
sa Iztrtitl todke. Pri svojem servisu z lave stopite 
korak all dva v desno. lie aervirate z desne, pa 
stopita desno. kolikor se le da. Nato servirajle. 
vendar pazite. ker se bo Zogica gibala bilreje. Po 
dveh all Iran poskusih boste servis popolnoma 
obviadali. 

V verziji za spectrum je veliko hroddev. zato se 
radunalnik rad zabloklra. Grallka in animaciia 
sta pod povpradjem, zvoka pa spioh ni. Ce hoda- 
te odigrali dobro slmuiacijo lanisa. nalo2lta 
V svoj mlindak dobri starl Match Point. 


Street Hassle (Bop'n 
Rumble) 

• akcljaka Igra • val apacIrumi.C 64 • 8.99 
£■ Melbourne House *6/10 


ATOREl BOHMC 


I _ _ I radi se 2e. V zakotnih delih velemesta 
iVl I orailio prikazni v sencah na svoje prve 
LiliJirtve. NaS junak, ki po miSidasti poslavi 
Sa najbol) spominja na Ramba, se bo vseeno 
odpravil na nevarne ul'*' 


..... , 10 Renegadu. Na vsaki 

e drugadne udarce, nasprotnike in 
i. Tipke za spectrum: Q - gor. 



I se pnkaie srdek s khici. Pobenla 
podari novo 2ivl|an|e. Pazrte na 
diovedka. ki pt 


splada pobratl. I 


bom, kako kondali vssh 10 stopenj: 

1. S slepci In starkami gotovo ne bo taiav, psa 
sa pa znebile tako. da se sklonite In pritisnate 
strel. Udarci: gor strel - udarac z roko. sirel 

- uOsrec z glavo v vrat, dol -i- sirel - prijam |s 
tern odsiranita bombo). gor - skok, gor * smar 

- skok vstran, dol - podep. 

2. SovrainIKom s prve stopnje sa priduii gon- 
la, ki made banana in se dobro boksa Odstrani- 
te jo lako. da sa sklaniale. doklar sa vam ne 
pribllla, potem pa jo polegttete za uSesa Udar- 
ci: gor -r strel - mahanje. strel - viedenie za 


3. Ponavijat 
Udarci: gor 


18 prvi slopnii 2 


4. Najved teiav bo z gorllo In s slepcem. ki 
lede konzervo. saj vas napadela skupai Naj- 
rej se zneOlle slepca, drugade vas boetaobme- 
ivala 2 obeh strani. Udarci: gor sirel - suka- 
je sovralnika nad glavo, strel - olepania z ro- 


koSarkarjev i la Magic Johnson. Zabijle ga 
V zemljO. take da bo za njim oslala le ioga. 
Udarci: gor + strel - mae gen, strel - zabijanje 


:a odbije. NaiudinkovilaiSi uda- 
rec proii n|emu ie z glavo v vrat. Proli Koncu 
slopnie vas napade nuligan. Z njim opravite 
lako kol z debeluhom. Udarci: gor + strel 

- udarec z roko, strel - udarac z glavo v vrat 

7. Vse ja tako kol na 6. stopnii, spremeni]o se 
la udarci in Stevilo sovrainikov. Udarci: gor 
-f strel - mahanie, strel - vledenje za uiasa 

8. Po teiavnosli je stopnja enaka pell, Novosi 
ja break-dancer, ki se vrti po lleh. Ce niste 
dovoii oprazni, vas zasude kot vrtavko. Zdravito 
proti njemu je mae gen. Udarci: gor -r strel 

- mae geri, strel - udarec z glavo v vrat. 

9. Potrebovali boste preeei dasa, preden bo- 
ste predli vse ovire. Ko boste sredali telovadca. 
vam priporodam. da ga vzdigneta nad glavo in 
poSleno zabriSete vstran. Udarci: gor -> strel 

- sukanje sovrainika nad glavo. strel - ma- 


hanje. 

10. Oo cilia |e 8e veil 
• ^ ■ na koncu pr 


;o ovir. Ce bosle rmogli 
;u pridakal motorist. Mae geri 
0 pravem dasu In kondali ste igro. Udarci- gor 
-I- strel - mae geri. strel - zabijanje v zemljo. 

Za dobro mero de linta: de prtlisnite tipko L in 
nato Y, boste zadeli igrati naO. stopnji. de pritis- 
nete N. pa se boste redili iz kritidnega polo2ai3. 


Tour de Force 


* 7,99- 14.99 e * Gremlin Graphics 




slmuiacijo koiesarskih dirit 
narsdil znani programer Tim Miller. 
I spectrum js obldajen. Sincla- 


npstonova palica ali 




zspeiek. Na lev! 


strani zaalona zagledal lestvico Ka.,„ 
n zaslave driav, v katerih bod lekmoval: Franci^ 
a. Japonaka, ZDA. Izrael. ZSSR. Zaslave so tudi 
na desni. vender v drugadnem zaporedju. Kc 
crltisned na tipko. se pnkaZe ime drZave. vkaler 
lekmujed, in zaslidi sa dobro zaigrana himna 



Svojaga kotesarja apoznai po tern, da se na 
slartu ne premika in da Ima Cmo eepico. Levo 
spodaj je oPraz tvoiega trenerja, desno pa vidie 
svoiege naaprotnika. kl aa spreminla z vsako 
slezo. Ce se zaleliSali ustaviS. se tekmec zasme- 
le. tvdj Irener pa aa zmrduje. Sredi spodnjega 
dela zaalona so tranutna pozlcl/a, zamiiewid ste- 
ze, eas, todke in iivijenia. Ob aiiki je tudi meril- 
nik teiasne temperature. Ce pride kazaiee do 


siadoiedi, obioZenimi 



Kako dirkall? Poiakaj, da sUrter dvakrat 
usireii, in poJeni. Oe hoieS prill v nesiednio 
drZavo, morai pripeliati na cli| prvi med )1 lek- 
movaici. Na progah so raziidne ovire; kopice 
sena, mimoidodi, koii, zapornice, iuknie . . . Vsak 
proga se naioii posebei. Ogieimo si jihl 


nji def je brez ovir, vender doig. Nevarno je. da 
bod moral odstopiti zaradi prevelike razgretosti. 

4. ZOA: zeio kratka, vendar teZavna proga. 
Nastaviiajo se ti mimoidodi, vodovodne cevi 
i drugo. Krepdad se s coca-coio. hemburgerji In 
vrdki piva. 

5. ZSSR: kratka In najbolj teZavna proga. 2e 
na zadetku se poskudaj prebili iimboij v ospre- 
d|e. Zeio veliko le mimoidodih. ki le oviraio. Za 
osveZilev pobiraj krofe, pivo in vino. 


Galactic Games 

• Zporlna simultcija • skoraj val 
redunainiki • 7,95-19,95 £• Activision 


ANDREI LABADl 


j ^ lobrodoiii na naivedjih gaiaktidnin igrah 
1) po veiikem poku' Ceprav so nekalere 
L__l discipline samo predeiane verzije 'to- 
stranskih- Sportov, vam bo daia igra veiiko za- 
bave. Tekmujete iahko s prijateiiem aii z radu- 
nainikom. Gralika je solidna, zvodnih udinkov 
pa vsaj V verzi|i za spectrum ni na pretek. Ko se 
kakZne discipline naveiidate. pritisnite T. Oke 
po imenu Harry bo nekai pripomnilo in napove- 
dalo naslednjo discipiino. 


t. JAPONSKA: iahka proga. Ni 
podakaj. potem pa poZeni do ki 
pod vrh zasiona. Pazi. da se ne zi 


skupaj. F 
V ciij. Te 


t, FFtANCIJA: da laZja kot Japonska. Takoj po 
startu zavii navzdoi in poZeni. ZaosveZitav pobi- 
raj vino, kozarce piva. eiadoled in koiade Po- 
sebnoat te proge: na obcestnih manih piSe, koii- 
ko kiiomelrov le ie do cilja. 


3. IZPAEL, leiavna in doigs proga. Ce tu 
kondad tekmovanje, li ni treba nazaj na Japon* 
sko. Po Slartu zapeiji male pod vrh in skuiaj 
prehileti dimv^ tekmeeev, Pobrali je treba sko- 


1. 100M SLiTHEfl: dirka poiZev siinarjev ne bi 
blia tsko teZavna, de je ne bi biio treba kondati 
V 70 sekundah. Na voijo so vam trije ukazi: 
stegovanje, zvijanie In super odrlvanje. Ce to- 
plolna drta na vmu pordedi do konca, se vaZ 
polZek spremeni v oblak pare. Kadar pordedi 
drta sluzi, podakaite, da bo spat pozelenela. 

m dlje drsf.*' 


2. SPACE HOCKEY: vasoijski nokej. VI In vaZ 
nasprotnik imata obliko odesa (podobna sta 
Harryju^, Zoga^pa ima^polep odi nos In usla. 

node V gol. Karta terena je zeio pomembna. Gol 
veija tri lodke, de eden od igralcev atopi v ksterl- 
koll gol. pa dobi todko nasprotnik. Po Harryie- 
vem mnenju le nokej >na)bol| priliubljena discl- 
pllna V galaksiji- in verjetno vas bo zabaval 


Prvih 10 (Happy Computer, aeptamber) 
ZR Nemdija 

L (I) Maniac Mansion 


(LucasMm/Activisionl 

2. (2) Gnat Giana Slstcn 
(Tune Warp/Rainbow Arts) 
3- (4) Pitalea (Micioptose) 

4. (}] Callfonila Gamas 
(Epy>:/U.S Gold) 

5. (n Snperetar Ice Hockey 
(Mindscape) 

<.(I)WizbaU (Ocean) 

J. (S) Bobble Bobble 
(Firebird) 

8. (9) tndlziertes Spiel 

9. (10) Defender of the 
Czown 

(Cineuiawaze/Mindscape) 

10. (S) Ibst Drive 
(Accolade/ Dectioruc Aits) 


Vallka Britanija 
L (I) Stave Davie Snooker 
(Blue Ribbon) 

2. (-) Aee (Cascade) 

3. (-) Togi Benr 
(Alternative) 

4. (-) Brace Lee 
(Americana) 

5. (10) Way of the 
Exploding Flat 
(Ricochet) 

6. (3) Ikiget Renegade 

(Imagine) 

7. (2) Ghoctbnstera 

(Ricochet) 

B. (-) Onl Ron (U.S Gold) 

9. <-) Frank Brano'e 
Boxing (Encore) 

10. (.) RaUy Driver 

(Alternative) 


ZDA 

L (1) Gnnnttet 
(Mmdscape) 

2. (ZlP^ariHTV 
(Mmdscape) 

3. (9) Qnaetren U (SSI) 

4. (3) Skate or die 
(Elecuonic Arts) 

5. (5) The nrse Stoogee 
(Cinemaware) 

6. (9) Maniac Mansion 
(LucaaftJm/Aclivision) 

7. (-) Ths Bnrd’s Talc ID 
(Electronic Arts) 

9. (7) Callfonila Casiee 
(Epyx) 

9. (-) Impoaaible 
Mltalea n (Epyx) 

10. (-) Test Drive 

(Accolade) 


3. PSYCHIC JUDO' psihidni judo Nasprotnik 
in vl drZIta v roki kristal. Ko ga aklivlrate. dine iz 
njega Zarek. ki ga ja treba dobro usmeriti in 
2 njlm V eni minuti Izdrpeti nasprolniku vso 
energljo. Zmagovalec le llsli. kl prvi zbere tn' 
todke. Ce naredite vse prav. zadne vaS igralec 
utripatl. Discipline je dolgodasna 



4. HEAD THROWING, metanje glave Zalo da 
bi vam letele dimdlie. morale vzeti dim modnejSi 

za levo In desno. Ko pritedete do dme drte. 
pritisnite FIRE. Dlje Ko ga drZite. vedji bo kol 
pod katerim vrZete glavo. Ko FIRE spustile. gla- 
va odieli. Slejejo samo matl. dsijii od Stindeset 
metrov (to bosle dosegli le redkoj. Ce bo giava 
dobro letela, bo strigia z ubl|i vaie brezgtavo 
telo pa bo teklo za njo. 


V dun oblike Nekaj. kar 


dke se zlahka orebijele sKoz hrlbe. a porabite 
precej energije. Treija obiika je nekakden haii- 
kopter. detrts pa Zoga z blaZilniki. s katero se 
Iahko spravile iz prepada Oblike spreminjate 
spritiskom ne FIRE in eno odsmeri gibanja. Ker 
le^a disc^lina zeio utrudijiva in ne posebno 

pokazal naiboljda rezuitate v vseh disoplmah in 
bo razgiasil zmagovaica v skupnem sadlevku. 
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pjsr-telovnaorganizi 


organizaclia BIrostroj se je v Mo- 

11.... X '“svMa. ToKral bomo 

ponjdbl tega uve- 
kolekllva In o na£lnih, s katarimi bo 


Birostroi na reSam (rgu poznajo ie ve£ kot 30 
t. ZadsI je a prodajo knilgovodskih avtomatov 
ascola, kl so bill prvi strojl te vrate v Jugoslavijl 
'n ki so pomenill pravi hit. Prodajo la 2e od 
Sega zadsika dopoinjeval z Izdelavo progra- 
nov. sarvisnimi storitvami in iolanjem uporab- 
likov. Kakovost ponudbe In udinkovlloal stori- 
sla s iirjenjem mreze snot (danes jlh ga 
36) nenehno rasla 

vsvojizgodovini nekajkratzna- 
. .am. ko seje bilo treba odioditi. 
V kalan smeri nadaljevati razvoj. Ooslei so bila 
.... — ■iQ^itva pravllne. saj so se odraZale s pozi- 
glbanji v poslovaniu in dohodku. Eno od 
takSnlh strateSkih odloditev so spreieli udl le- 
ts, ko se je Birostroi usmerll v ponudbo IBM PC 
T in AT zdruZIjivih radunalnlkov, ki deluiaio 
operacijskim sistemom MS-DOS. in 32-bltnih 
miniraiunalnikov. oprtih na UNIX. Ta oparacij- 
■ ' lahko povezljiva in 


a ponjdba BIro! 


SiH 


[ROSTROJ 

Ddovn oruoiaaii a proondiw saltb podovi 
ManbH. Gani oi Uli, iclefcn: (OUJ 23-771 


X-20 SUPE/ITEAU 


ludi Ireba na jsirezen nadin predstavili trgu. 
Zato V Birostroju nadrtujajo ved akcii za pospe- 
devanje prodaje. da bi bodode uporaOniks sez- 
nanill z novostml v svoiem programu 

Te akclge so fegionalne in lugosiovanska. 
Morda bi najprej omemli demonsiraeiie na po- 
sameznin podrodglh, t|. prodstavitve apitkach- 
skih programov glede na Zelje In potrebe obi- 
skovaleev. Takine akcije so bile saptembra 
V Somboru in Zagrabu, v oklobnj bodo v Splitu, 
novembfa pa v CrnI gori (Budva, Titograd. Pliev- 
lia), Skopiu, Prlitini. Banja Ljki. Osigaku, Subo- 
tlcl in Kikindi. 


BIrostroj sodeluie tu , 

-‘h elektronika. radunalniStra in informatike. 

.... . . elektfoniko 
tiko V Zagrebu. 


od katerih bi omenlll £ 


to je vsa p 
kompatibilna. 

Nova orlenlacija Birostroja torei pomeni 
vklguditev v svelovne trende radunalniSIva in in- 
lormatike, In sicar z odioditvijo, da kupuje vse. 
ir ja na svelovnem trgu mod dobiti poceni (to 
predvasm strojna oprema), medtem ko lastni 
alei vlaga v najvaZneji) in najzahtevnejdi del, 
> je V aptikaclisko programsko opremo bziroma 
drjgimi besedami v znanie. V Birostroju se 
zavedaio pomembnosti lakSne odioditve in po- 
sledlc. Vender ao tnnenja, da ja toedina pravilna 
poindusirlisko druibo, pot. ki so jo na 
radunalnlSkih posvelovanjih in sredanjih 
predlagali tudi prlznani strokovniaki s tega po- 
—-‘.II Skupa) z druglml elemenli ponudbe (ser- 
dolanje, svelovanje) bl moral takden pro- 
n zadovoljiti uporabnike, menlio v Biro- 



Interblro-lnlormatika. nagvedir specializirani 
sejemspodrodjainlomiatike vJugoslavl|i. lelos 
slavl jubilej - dvagseto obletnico. Birostroi so- 
deluie na tern sejmu take rekod od sarnega 
zadetka in zato je ta jubilej (ud> njegov. 

Morda je prav zaradi tega pomembno. da se 
bo delovna organizaclia ob tej priloinosli pred- 
stavlla s skoraj iMpolnoma novim programom. 
Od izdalkov. kl jih jugoslovanski Irg 2e pozna. 
bo razstavila samo mall poslovni sistem RGB 
210 in razne liskalnike Iz programa RGB. 

Novosti, -zvezde* na razstavnem prostoru Bi- 
rostroja. bodo lelos 32- bltnl mlniradunalnik X- 
20 SUPERTEAM, na UNIX zasnovan vednamen- 
sklsistam. polemATkompatibilen l&-bitni radu- 
nalnik BIMAR 400. samostojen all povezan v lo- 
kalno mre2o BIROLAN. In Se 16-b>tni MS- DOS 
zdru2ljlv radjnalnikROBi 410 ter laserski tiskal- 
nlk. Za vse obiskovalce razstavnega prostora 
Birostroja na Interbiroju bo letos torej dovolj 



DriCENlRSIUl IN CAE IIAZVO|HA OPREMA 

EMULATOR ZA Z 80 in HO64180 dru2ino mlkroprocesorjev 
EMULATOR debugger za 8031 dru2lno mlkroprocesorjev 
oprema za izdelavo dipov do gostote lO.CXX) vral 
SIMULACIJA analognih in digitalnib vezij 
CAE/CAD delovna postaja s programsko opremo 


informaeije: 

HARDWARE SERVICE, 

Aljoia Jeroviek, Verje 31<A, 

61215 Medvode. tel: (061) 612-548. 
vsako sredo med 9. In 14. uro. 
SEim ncKi 
LRIBLIAMA 



^rcalo scdunjosti. . . vizija prihodnosli 


UMETNOST NE PRIZNAVA 
KOMPROMISOV 



OSEBM POSIOWI RACUNAINIK BIMAR 400 


Racunalnik je loliko dober, kolikor je dobcr program, ki ga pogatija. 

BIMAR 400 je sodoben. \5esininsko iiporaben osebni racunalnik, kompaiibilen 2 
IB.M PC.'XT.AT- 

^radiBajsodobnejklehnobgijeinvelikesoflverskepodpcreialahkouporabljamo 



_pnra2vo)u 


nih baz: 


- samosiojen poslomi rafudniski silem: 

- deiovno posiajo all inleligenlni terminal prikljucen na HOST racunalnik 
(HoncTOell, IBM in drug)); 

- komponenio lokalne rafunalnikke mreze (LAN) in to koi file server all koi deiovno 
postajo. 



' tabudniA 

SiROSTROJ 

IVIovDa otpnizaeiji za piDinudnio mahli poslovnib suiemn 
idelon (062) 23-771 


4, Glav7iil;{l7/b, 



S P 1 C A 


TEHNOLOOIJA CRTNE KODE 


Ujemite podatke mpmvem mestu injih 
^rememte v uformadje 



Ucinkovit sistem zbiranja in 
obdelave podatkov 


Povsod tam. kjer potrebujete hitro, enostavno in 
nacanCno vnaSanje podatkov, spremljanje in 
kontrolo dokumentov, cpreme, artiklov in 
izdelkov je sistem Crtne kode posBl nepogreSIjiv. 


□ SpiCA bcd08 eitalnik Crtne kode 

□ SPICA pn08 vmesnik za tiskanje Crtne kode 

□ SpiCA dog09 terminal za registracijo 
delovnega Casa z BAR CODE ID karticami 

□ SPICA bcc52 inteligentni roCni terminal s 
Citainikom Crtne kode 


da vam stvari ne uhajajo iz rok 



Mikrohit. 

iiKuna/Hiilfti C" W5iW7«r 

Dthma nrfcntae^o u anfue m frgpawb raAntSutb aprair 6IC00 Lflitima, TiUM 6 

Tel.: 2/5-WJ, 2IS-I)62, 2IS-0SI. 2I0-S20, 2IS-S28 Tila: 31360 HIT YV; Tekfe: 



aero^ 


Za dodatne informacije 
se obrnite na Aero. 



TUDI PRI RACUNALNISKI OBDELAVI PODATKOV 

■ Pfsalni trakovi za tiskalnike 

■ Obrazci za racunainisko obdelavo podatkov 

■ Tabelirne etikete 

■ Termoreaktivni papir 


Sluiba prodaje Grafike, 

Copova 24, 63000 Celje 
telefon (cenlrala) 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 

(obrazci za raOunalniSko obdelavo 
podatkov, tabelirne etikete) 

Sluzba prodaje Kemlje, 

Trg V- kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 

(pisalnl trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 



fm. 









